PENGEMBANGAN GAME YANG MENERAPKAN
PROCEDURAL GENERATION DENGAN UNREAL
ENGINE 4

Tugas Akhir

Diajukan untuk Memenuhi Salah Satu Persyaratan Mencapai Derajat

Sarjana Komputer

Dibuat Oleh:
Yotam Niki Rahardja

190710171

PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI
UNIVERSITAS ATMA JAYA YOGYAKARTA
2023



HALAMAN PENGESAHAN

Tugas Akhir Berjudul
PENGEMBANGAN GAME YANG MENERAPKAN PROCEDURAL GENERATION DENGAN UNREAL ENGINE 4

yang disusun oleh
Yotam Niki Rahardja
190710171
dinyatakan telah memenuhi syarat pada tanggal 23 Juni 2023

Keterangan
Dosen Pembimbing 1 : Dr. Andi Wahju Rahardjo Emanuel, BSEE., Telah Menyetujui
MSSE
Dosen Pembimbing 2 . Patricia Ardanari, S.Si.,M.T. Telah Menyetujui
Tim Penguji
Penguji 1 : Dr. Andi Wahju Rahardjo Emanuel, BSEE., Telah Menyetujui
MSSE
Penguiji 2 . Joseph Eric Samodra, S.Kom., MIT Telah Menyetujui
Penguiji 3 . Th. Adi Purnomo Sidhi, S.T., M.T. Telah Menyetujui

Yogyakarta, 23 Juni 2023
Universitas Atma Jaya Yogyakarta
Teknologi Industri
Dekan

ttd.

Dr. A. Teguh Siswantoro, M.Sc.

Dokumen ini merupakan dokumen resmi UAJY yang tidak memerlukan tanda tangan karena dihasilkan secara
elektronik oleh Sistem Bimbingan UAJY. UAJY bertanggung jawab penuh atas informasi yang tertera di dalam
dokumen ini



PERNYATAAN ORISINALITAS & PUBLIKASI ILMIAH

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama Lengkap : Yotam Niki Rahardja

NPM ;190710171

Program Studi . Informatika

Fakultas . Teknologi Industri

Judul Penelitian : Pengembangan Game Yang Menerapkan Procedural

Generation Dengan Unreal Engine 4

Menyatakan dengan ini:

1. Tugas Akhir ini adalah benar tidak merupakan Salinan sebagian atau
keseluruhan dari karya penelitian lain.

2. Memberikan kepada Universitas Atma Jaya Yogyakarta atas penelitian ini,
berupa Hak wuntuk menyimpan, mengelola, mendistribusikan, dan
menampilkan hasil penelitian selama tetap mencantumkan nama penulis.

3. Bersedia menanggung secara pribadi segala bentuk tuntutan hukum atas

pelanggaran Hak Cipta dalam pembuatan Tugas Akhir ini.
Demikianlah pernyataan ini dibuat dan dapat dipergunakan dengan semestinya.

Semarang, 26 Juni 2023
Yang menyatakan,

i

Yotam Niki Rahardja
190710171




PERNYATAAN PERSETUJUAN DARI INSTANSI
ASAL PENELITIAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama Lengkap Pembimbing
Jabatan

Departemen

Menyatakan dengan ini :
Nama Lengkap : Yotam Niki Rahardja

NPM ;190710171

Program Studi . Informatika

Fakultas . Teknologi Industri

Judul Penelitian . Pengembangan Game Yang Menerapkan Procedural

Generation Dengan Unreal Engine 4

1. Penelitian telah selesai dilaksanakan pada perusahaan.

2. Perusahaan telah melakukan sidang internal berupa kelayakan penelitian ini
dan akan mencantumkan lembar penilaian secara tertutup kepada pihak
universitas sebagai bagian dari nilai akhir mahasiswa.

3. Memberikan kepada Instansi Penelitian dan Universitas Atma Jaya Yogyakarta
atas penelitian ini, berupa hak untuk menyimpan, mengelola, mendistribusikan,
dan menampilkan hasil penelitian selama tetap mencantumkan nama penulis.

Demikian pernyataan ini dibuat dan dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Semarang, 26 Juni 2023

Yang menyatakan,

Nama

Jabatan



HALAMAN PERSEMBAHAN

Semua akan indah pada waktu-Nya



KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas kebaikanNya

sehingga dapat diselesaikannya tugas akhir dengan judul “Pengembangan Game

Yang Menerapkan Procedural Generation Dengan Unreal Engine 4 dengan lancar.

Tugas akhir ini ditulis dengan tujuan sebagai salah satu syarat untuk mencapai

derajat sarjana komputer dari Program Studi Informatika, Fakultas Teknologi

Industri di Universitas Atma Jaya Yogyakarta.

Penulis juga menyadari bahwa dalam proses pembuatan tugas akhir ini telah

mendapatkan dukungan, bimbingan, dan bantuan dari banyak pihak. Untuk itu,

penulis ingin mengucapkan terima kasih sebesar-besarnya kepada:

1.

Tuhan Yesus Kristus atas bimbingan dalam iman-Nya, berkat-Nya, dan juga
penyertaan-Nya kepada penulis.

Bapak Dr. A. Teguh Siswantoro, M.Sc., selaku Dekan Fakultas Teknologi
Industri, Universitas Atma Jaya Yogyakarta.

Bapak Prof. Djoko Budiyanto, M.Eng., Ph.D. selaku Ketua Departemen
Informatika Universitas Atma Jaya Yogyakarta.

Bapak Andi Wahju Rahardjo E BSEE. MSSE, sebagai dosen pembimbing |
yang telah memotivasi dan memberi masukan kepada penulis untuk
menyelesaikan tugas akhir ini.

Ibu Patricia Ardanari, S.Si., M.T., sebagai dosen pembimbing Il yang telah
memotivasi dan memberi masukan kepada penulis untuk menyelesaikan tugas
akhir ini.

Seluruh keluarga, teman, dan sahabat penulis yang sudah membantu

mendukung dalam penulisan dan pengerjaan tugas akhir.

Vi



Demikian laporan tugas akhir ini dibuat, dan penulis mengucapkan terima
kasih kepada semua pihak. Semoga laporan ini dapat bermanfaat bagi pembaca.
Semarang, 26 Juni 2023

L

Yotam Niki Rahardja

vii



DAFTAR ISI

HALAMAN PENGESAHAN ...t I
PERNYATAAN ORISINALITAS & PUBLIKASI ILMIAH.......c.cooiie i
PERNYATAAN PERSETUJUAN DARI INSTANSI ASAL PENELITIAN ..... Y%
HALAMAN PERSEMBAHAN ... .o %
KATA PENGANTAR .ot e Vi
DAFTAR IS] .. ettt ee e e viii
DAFTAR GAMBAR ... e Xii
DAFTAR TABEL ... e e XX
INTISARI ..ttt b e bt b e be e st eesbbe e beenbeeeneeens 21
BAB | PENDAHULUAN ...ttt snnae e e 22
A. Latar BelaKang ........ccoooiiiue i 22
B. RUMUSAN MaSIAN ...t e 23
C. Batasan PenelLIAN .......ccou. it 24
D.  Tujuan PeNnelitian..........cccoiiiiiniiieiecese e 24
E. Metode PENelitian ..o 24
F.  Sistematika PENUIISAN ..........coooiiiiiiiiiiceee s 27
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA . ... 28
BAB Il LANDASAN TEORI ...t 34
A, Game DeVEIOPMENT...........coiviiiceice e 34
B GaAME ENQINE ..ottt 35
C. UNFEal ENQINE...coviiiiiiie et 36
D Procedural GENEratioN ............ccoieieiiiieie e 36

viii



E. PUZZIE GAME ...t e e e e e e 38

Fo LADIIIN s 38
G, GAME ASSEL.....eiiiiie 38
H BIEBNGET ... s 39
I, CaSUAl GAME........ceeiie e 39
TR N o - Tod | TS ORTRTRORURN 39
Ko GamME LEVEL. ..o 40
L. Algoritma Random WalK.............cooiiiiiiiiiiiii i 40
BAB IV ANALISIS DAN PERANCANGAN GAME ......cccoccoiiiiiiiienieee e, 43
A, DESKITPST GAIME ...ttt es e sn b nr e aeeas 43
1. KONSEP GAIME....eeiiiiiiiiiiie it ettt et e st e sbe e s bne s anaeeensneeans 43

2. ANIran/GENre GaIME ..........couiuiiiiieiiieeiei sttt e sr et sne e 44

3. Target Pengguna Game.........cuviiveiiiiiriecsuurssssissssiesssnneesnreessinessssnessnens 44

4. RiNgKasan AlUr Game........cooveiiieiie e 45

5. Look and Feel Game...........cooviiiiiiieieiiissiesiesii s e 49
B.  Gameplay dan MeKaniKa...........ccooovevieiiiiiiine e 49
1. GaAMEPIAY ... s 49

2. IMEKANTKA ...t 50

3. OPST GAIME ...ttt 50
C. Cerita, Dunia, dan Karakter Game ...........ccocveeiiieiieeiiiiiie e 51
1. Cerita dan NaraSH ........cooovriiiiieiee e 51

2 DIUNIA. ..ttt bbb 52

3 KAFAKEET ...t 52

D LBVEL s 52
E ANTAIMUKE ... s 53



1. Layar Menu UtamMa .........cocviiiiiiiiiie i 54

2. Layar Menu Bantuan (Help) .....cccooveeiieiiie e 56
3. Layar Menu Bantuan (Help) .......ccocveeiieii i 57
4. Layar Menu Pengaturan (Setting) ........ccccovveveiienieeie i see e 58
5. Layar Menu Permainan Kustom (Custom Play)..........cccocevviiniennns 59
6. Layar Akhir Permainan (Game OVEI) .......ccoovveriieieniieiienecie e 61

7. Layar Jeda Permainan (Pause SCIreen).........cuvurvriueeeieenienenenienienieans 62

8. HUD Dalam Game (In-game HUD)..........cococoiiiiininiec e 63
F.  KeCerdasan BUALAN ........cccerueiuiiiiiiiiiisieie et ene e 64
1. Level (Lokasi DErmain)........c.covrveieieiiiiiesisis e 64

2 R U . WU . . A W W, 68

3. Bagian AKNIF (TrOPI) voc.voiveiiecieeiie e ccie st sreesre et s saesta e saeesree e 69

4, Karakter (PIQYEI) ........cccooiiiiiicce e ceesvesss st s snesnee e 69
G.  Kebutuhan TeKnis.........ccooiiiiiiiiic s 70
H.  GAME AT i e 70
1. Kumpulan Tembok dan Lantai .............cccceeeeiiiiiiciiiie e 71

2. KUMPUIAN POIN ...t 72
3. THOP I 73
BAB V IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN GAME ..., 74
A. Pengembangan Game ... 74
1. Pembuatan LEVEL..........cooiiiiiiiiiiicce e 74
2. Pembuatan Karakter. ... 124
3. Pembuatan Pickupable............ccooiiii 139
4. Pembuatan TrOPI......coouiiiiirieiesieeeee e 144

5. OPtIMISAST GAME.....cciiiiiie e 146



6. Pembuatan AtUran game..........cocveeeieeresie s

7. Pembuatan Antarmuka game..........cccccveveevieiieene e

8. Setup BIUEPIINT ..o

B.  Pengujian Game .......ccccveiuiiiieiiecie et

BAB VI PENUTUP

Al KESTMPUIAN ..o

B. Saran.........

Xi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1.1 Diagram Alir Penelitian .........cccooevieiiiii i 24
Gambar 4.1 Flowchart Main Menu (Menu Utama Game)...........ccccceevvevveivesenenne. 46
Gambar 4.2 Flowchart In-Game (Dalam Game)...........ccoeveveveeveeveieeseee s 48
Gambar 4.3 Game LeVel ProtOtyPe........coveieiiieiereicseeee e 53
Gambar 4.4 Main Menu SCreen ProtOtypPe.........ccoveieiiririnieeieicie e 54
Gambar 4.5 DIffiCUlty SCIEEN ........eiveiieiiece et 56
Gambar 4.6 Help SCreen ProtOtyPe. ....c.ccvicuieeiiieieeiesteeseesie e e se e 57
Gambar 4.7 Setting SCreen ProtOtYPE .........cocuiiieiiiieiiisinieeeie st 58
Gambar 4.8 Custom Play SCreen ProtOtypPe........ccccovviieiiiiiinreenienieseene s 59
Gambar 4.9 Game OVver SCreen PrototyPe.......ccceeiveeeieeiueeiieiisiieeniesee e esie s 61
Gambar 4.10 Pause SCreen ProtOtYPe .......ccveeeiieeieiieiteesieeieseesias s sree e eee e e 62
Gambar 4.11 In-Game HUD ProtOtyPe .........cocooeieniniie st 63
Gambar 4.12 Kumpulan Model Lantai ........cccoceeiiviiiiiiiinieeene e 71
Gambar 4.13 Kumpulan Model TEMDBOK .......cccoviiiiiiiieeieeie et 71
Gambar 4.14 Kumpulan Model POIN ..ot 72
Gambar 4.15 MOl TIOPT ....oiviiiiiiii b e 73
Gambar 5.1 ProceduralMaze class Header file 1.........ccocooviiiicieniniinncnenne 75
Gambar 5.2 ProceduralMaze class Header file 2.........ccoocoiiiiiiiiiiiniice 77
Gambar 5.3 ProceduralMaze class Header file 3.........c.cccooiioiiiiie e 79
Gambar 5.4 ProceduralMaze class Header file 4.........c.cccoovvieiiiiinieicciciccns 81
Gambar 5.5 ProceduralMaze class Header file 5. 82
Gambar 5.6 Constructor kelas ProceduralMaze..............ccoceveiniiiienciciiins 82
Gambar 5.7 Fungsi InitializeFIoOrMesh ...........ccooviiiiiciiccceec e 83
Gambar 5.8 Fungsi GetRandomFI00rMesh ..........ccccovviveiiciciiccecc e 84
Gambar 5.9 FUNgSi SPAWNFIO0T 1 .......coiiiiiiiiieieese e 84
Gambar 5.10 Peletakan 1antai .............ccoooveveeiiiiieiiee e 85
Gambar 5.11 Fungsi SPaWNFIOO0r 2 ........ccooiieiiiiiic e 85
Gambar 5.12 Hasil Generasi Lantal .........ccccveveeiiiiiiiiiieieeie e 87
Gambar 5.13 Gambaran Index lantai ..........ccoceveeviiieiieeniee e 88
Gambar 5.14 Fungsi InitializeWallMesh ... 89

Xii


file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597577
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597578
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597579
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597580
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597581
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597582
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597583
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597584
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597585
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597586
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597587
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597588
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597589
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597590
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597591
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597592
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597593
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597594
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597595
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597596
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597597
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597598
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597599
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597600
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597601
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597602
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597603
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597604
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597605
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597606

Gambar 5.15 Fungsi GetRandomWallMesh .............ccccoeveiveiievnccc e, 89

Gambar 5.16 Fungsi SpawnWall 1 ...........cccooieiiiiiiie e 89
Gambar 5.17 Hasil Generasi TEMDOK (Y) ...ooveiiiiinieiieene e 90
Gambar 5.18 Fungsi SPawWNWall 2 ..o 91
Gambar 5.19 Hasil Generasi Tembok (Y dan X)........cccevveveiiieviieiciieneee e 92
Gambar 5.20 Gambaran Index Tembok (Y) dan Lantai ..........c.cccceeevveivevieinenne. 92
Gambar 5.21 Gambaran Index Tembok (Y dan X) dan Lantai...........cccccceeverunnnee. 93
Gambar 5.22 Fungsi GenerateStartingAndEndingPoint .............cccccooeviiiiinnnnnn. 94
Gambar 5.23 Gambaran StartingPoiNt ...........ccccceevi i 95
Gambar 5.24 Gambaran EndingPoint ............ccccceoieiiiiieiiies e 96
Gambar 5.25 Gambaran StartingPoint dan EndingPoint yang sejajar .................. 96
Gambar 5.26 Penempatan Tropi dan Inisialisasi Lokasi Awal Pemain................ 97
Gambar 5.27 Fungsi InitializePlayerSpawn..........cc.cceiveieivieiecveciieieese e 97
Gambar 5.28 Fungsi GenerateMazePath 1...........c...ccvieiiiieiee e 99
Gambar 5.29 Fungsi GenerateMazePath 2........c.cccoiiiiiiiinieieieie e 100
Gambar 5.30 Gambaran Jalur yang Bergerak ke Kanan........ccoceceeereiinnnennnne 101
Gambar 5.31 Gambaran Jalur yang Bergerak ke Atas............ccccoeevviiisieeieennnns 102
Gambar 5.32 Fungsi GenerateMazePath 3.t 103
Gambar 5.33 Gambaran Jalur yang Bergerak ke Bawah .......cccccoe v 103
Gambar 5.34 Fungsi GenerateMazePath 4................ccociiiiiiiinen e 104
Gambar 5.35 Gambaran IndexNow yang Melebihi EndingPoint...................... 105
Gambar 5.36 Gambaran IndexNow yang Tidak Melebihi EndingPoint............. 106
Gambar 5.37 Fungsi GenerateFakeMazePath 1............cccoocevveviiieniieiesieseee 106
Gambar 5.38 Fungsi GenerateFakeMazePath 2............cccccevvevviieiienesieceee 107
Gambar 5.39 Gambaran Kondisi Generasi FakeStartingPoint dan FakeEndingPoint
............................................................................................................................. 108
Gambar 5.40 Fungsi GenerateFakeMazePath 3............cccccceviveve i 108
Gambar 5.41 Fungsi GenerateFakeMazePath 4............cccccoevveveiievie s 109
Gambar 5.42 Fungsi GenerateFakeMazePath 5............ccccoovv e, 110
Gambar 5.43 Gambaran Jalur yang Bergerak ke Kiri........ccccoooveviiiiiciieiinennn, 111
Gambar 5.44 Fungsi GenerateFakeMazePath 6............ccccccevcveveiieviv s 112

Xiii


file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597607
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597608
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597609
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597610
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597611
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597612
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597613
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597614
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597615
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597616
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597617
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597618
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597619
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597620
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597621
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597622
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597623
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597624
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597625
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597626
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597627
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597628
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597629
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597630
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597631
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597631
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597632
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597633
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597634
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597635
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597636

Gambar 5.45 Penampilan Generated Path .............cccccoeoeiiiiiiic e 112

Gambar 5.46 FuNgsi WallChecCKY .........cccooieiiiiiiiece e 113
Gambar 5.47 Kondisi Pengecekan Pertama Fungsi WallCheckY ...................... 114
Gambar 5.48 Pengecekan Saat Generasi Wall Y ... 115
Gambar 5.49 Hasil Penggalian TeEMBOK Y ......ocovviiiiiiieiecece e 116
Gambar 5.50 Fungsi WallCheCkX 1 .........ccoeiiiiuriieiieie e 117
Gambar 5.51 Gambaran Perhitungan Index Lantai Dalam WallCheckX ........... 117
Gambar 5.52 Kondisi Pengecekan Kedua Fungsi WallCheckX.............ccccc..... 118
Gambar 5.53 Kondisi Pengecekan Ketiga Fungsi WallCheckX.............c...c....... 119
Gambar 5.54 Pengecekan Saat Generasi Wall X ..........c.ccccoi v 119
Gambar 5.55 Contoh Bagian Atas Wall X..........ccccooiiiiiniiiciii 120
Gambar 5.56 Contoh Bagian Bawah Wall X............ccociiiiiiiiiiii 120
Gambar 5.57 Hasil Penggalian Tembok Y dan X.........cccoceivieeiiiiiiiiincsieeieenns 121
Gambar 5.58 Pengecekan Untuk Meletakan Poin...........ccccovveveieeieeieieeseennnne 122
Gambar 5.59 FUNGSI SPAWNCOIN .....ocvviiiiie ittt e nr et 122
Gambar 5.60 Hasil Peletakan POiN...............oovivueniiiiiieiieiese e see e 123
Gambar 5.61 Header File Karakter 1........ccoocoveieiiiiiiiinieee et 124
Gambar 5.62 Header File Karakter 2 .........ccccovviiiiiiiiiiiiceesiinie s 125
Gambar 5.63 Header File Karakiter 3..........ccoiiivueiiaiimuemeeseaninsnesieeneeseeseeaens 126
Gambar 5.64 Header File Karakter 4 ............cccoooeiieiie oo iiieieeie e ee e e 127
Gambar 5.65 Konstruktor Kelas Karakter .............cccoovviiniiienene e 128
Gambar 5.66 Fungsi BeginPlay Karakter ..............cccocveveiieiieie i 129
Gambar 5.67 Fungsi SetupPlayerinputComponent Karakter...........ccccceevervenenne 130
Gambar 5.68 Action Mapping KarakLer ... 131
Gambar 5.69 Axis Mapping Karakter............ccoveiieiiiieiicseeie e 132
Gambar 5.70 Fungsi OnPauseButtonPressed Karakter............cccoocovvveveivieieennn 133
Gambar 5.71 Fungsi OnMouseClick Karakter ............ccoovveiieienenencscnens 134
Gambar 5.72 Fungsi MoveForward dan MoveRight Karakter ................cc.co...... 135
Gambar 5.73 Fungsi TurnAtRate dan LookUpAtRate Karakter ........................ 136
Gambar 5.74 GetPointAmount, AddPointAmount, dan SetPause Karakter ....... 136
Gambar 5.75 SetTimeLimit dan GetTimeLimit Karakter ...........ccccocvcvvininnnn 137

Xiv


file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597637
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597638
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597639
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597640
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597641
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597642
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597643
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597644
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597645
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597646
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597647
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597648
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597649
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597650
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597651
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597652
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597653
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597654
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597655
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597656
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597657
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597658
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597659
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597660
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597661
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597662
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597663
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597664
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597665
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597666
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597667

Gambar 5.76 Fungsi GameOver Karakter ...........ccccocoveveieeieiie e sieseeie 138

Gambar 5.77 Fungsi Cheat_CanDestroyWall Karakter...............cccooveveivieinennn 139
Gambar 5.78 Header File COIN L ......ccoviiiiieiiie e 139
Gambar 5.79 Header File COIN 2 ..o 140
Gambar 5.80 Konstruktor Kelas POIN ..o 141
Gambar 5.81 BeginPlay Kelas POIN...........cccocciiieiiiiiiieiicsece e 142
Gambar 5.82 OnBeginOverlap Kelas Poin ... 143
Gambar 5.83 Header File Kelas Tropi........ccooi it 144
Gambar 5.84 Konstruktor dan Fungsi SetMinimumCoin Kelas Tropi............... 145
Gambar 5.85 BeginPlay Kelas Tropi ......c.ccoeieevieiieiieiieiiene et 145
Gambar 5.86 OnBeginOverlap Kelas Tropi...........ccociiiiiiniiieiiiiieicscse 146
Gambar 5.87 Fungsi ActivateRotationAndParticle Kelas Poin...........c.cccccee... 147
Gambar 5.88 Pemanggilan ActivateRotationAndParticle Pada BeginPlay Kelas
o0 | PP PR PP PPPRTROPRN 148
Gambar 5.89 Pemanggilan ActivateOverlappingCoin Pada BeginPlay Karakter
............................................................................................................................. 148
Gambar 5.90 Fungsi ActivateOverlappingCoin Kelas Karakter ..........cccccue...... 148
Gambar 5.91 OnBeginOverlap dan OnEndOverlap Kelas Karakter .................. 149
Gambar 5.92 Hasil FPS Sebelum OptimiSasi «........cuviimmmiminiinne e 150
Gambar 5.93 Hasil FPS Setelah OptimiSasi...........ccocooiiiiiiiiiienene e 151
Gambar 5.94 Penetapan Jangka Waktu dan Minimum Poin............c.ccccoeeveennene 152
Gambar 5.95 Header File FirstPersonGameMOode............cccceoveverenenenennniennnnns 153
Gambar 5.96 Header File FirstPersonGameMode 2 ..........ccccevvveiiiencncnieninn 154
Gambar 5.97 Header File FirstPersonGameMode 3..........cccovvereiiiencicniennnns 155
Gambar 5.98 Konstruktor kelas FirstPersonGameMode ..........ccccoevveiervniennnnn 155
Gambar 5.99 Fungsi GetRandomCoinMesh dan GetCoinMesh.............c........... 156
Gambar 5.100 Begin Play Kelas FirstPersonGameMode............cccocveverveinennnne 156
Gambar 5.101 Fungsi PlayGame Kelas FirstPersonGameMode ............c.ccccn.... 157
Gambar 5.102 Fungsi SpawnMaze Kelas FirstPersonGameMode..................... 157

Gambar 5.103 Fungsi SpawnCharAndSetTimeLimit Kelas FirstPersonGameMode

XV


file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597668
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597669
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597670
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597671
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597672
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597673
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597674
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597675
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597676
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597677
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597678
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597679
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597680
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597680
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597681
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597681
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597682
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597683
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597684
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597685
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597686
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597687
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597688
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597689
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597690
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597691
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597692
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597693
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597694
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597695
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597695

Gambar 5.104 Fungsi SpawnChar Kelas FirstPersonGameMode...................... 158

Gambar 5.105 Fungsi SetTimeLimit Kelas FirstPersonGameMode .................. 159
Gambar 5.106 Fungsi SetMinimumCoin Kelas FirstPersonGameMode............ 159
Gambar 5.107 Header File Kelas CustomPlayGameMode.............ccccoerinrnnnne 159
Gambar 5.108 Header File CustomPlayGameMode 2...........ccccoevvevveveiieinenns 160
Gambar 5.109 Konstruktor CustomPlayGameMode ............cccceveevveveiieieenns 160
Gambar 5.110 SetHUD dan BeginPlay Kelas CustomPlayGameMode.............. 161
Gambar 5.111 PlayCustomGame Kelas CustomPlayGameMode...................... 161
Gambar 5.112 Fungsi PlayGame Kelas CustomPlayGameMode....................... 161
Gambar 5.113 SpawnCustomMaze Kelas CustomPlayGameMode................... 162
Gambar 5.114 Layar Menu Utama (Main MEenu) ..........ccoeoeiveieiiineneiecnenennnns 163
Gambar 5.115 Header File MainMenuWIdQeL..........ccoouvviiicieniie i 163
Gambar 5.116 Header File MainMenuWIidget 2..........cccoeiiieieeiieciivineseeceen 165
Gambar 5.117 NativeConstruct Kelas MainMenuWidget...........cccccveveiveerrnennnn 166
Gambar 5.118 Fungsi OnClicked Kelas MainMenuWidget..........ccccc.coevnennne. 167
Gambar 5.119 Fungsi OnQuitClicked Kelas MainMenuWidget........................ 168
Gambar 5.120 Fungsi CloseSettingWidget Kelas MainMenuWidget................. 168
Gambar 5.121 Menu Bantuan 1 .........ccoieiiiiie et 169
Gambar 5.122 Menu BantUan 2 ...........ccc..eiiveiiiiue s ciessessuessessssssesssesssneseesessesnaens 170
Gambar 5.123 Layar SETHNG .........cviiiiiieieieieiee et sise et 170
Gambar 5.124 Header File Kelas SettingWidget..........c.ccoevvveveiieiiiciciicieee 171
Gambar 5.125 Header File Kelas SettingWidget 2..........cccocoveveiieviievciicieee 172
Gambar 5.126 Header File Kelas SettingWidget 3.........ccoceoeiiienineniiineen 173
Gambar 5.127 Header File Kelas SettingWidget 4. 174
Gambar 5.128 NativeConstruct Kelas SettingWidget ..........cccooevvvevveviiicieenn 175
Gambar 5.129 Fungsi ResetCurrentUserSetting dan ResetUISetting Kelas
SELINGWIAGEL. ... bbb 176
Gambar 5.130 Fungsi SetGraphicinfoText Kelas SettingWidget....................... 177
Gambar 5.131 OnBackClicked dan OnSaveClicked Kelas SettingWidget ........ 177
Gambar 5.132 Antarmuka Save SuCCess INFO........cccccveveiiiiiiiie e 178
Gambar 5.133 Fungsi Perubahan Pengaturan Kelas SettingWidget................... 179

XVi


file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597696
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597697
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597698
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597699
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597700
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597701
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597702
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597703
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597704
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597705
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597706
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597707
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597708
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597709
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597710
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597711
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597712
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597713
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597714
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597715
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597716
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597717
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597718
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597719
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597720
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597721
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597721
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597722
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597723
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597724
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597725

Gambar 5.134 Tampilan Tingkat Kesulitan.............ccccooovveviive i 180

Gambar 5.135 Header File DifficultyWidget...........cccooeiiiiiiiiiecee e 180
Gambar 5.136 Header File DifficultyWidget 2...........ccooviiiiiieieniiecne 181
Gambar 5.137 NativeConstruct Kelas DifficultyWidget..........cccccovvevinieinnnnns 181
Gambar 5.138 Kumpulan Fungsi OnClicked Kelas DifficultyWidget............... 182
Gambar 5.139 Antarmuka Permainan KusStom ............ccccovvvvvvnrenenenencnennnns 183
Gambar 5.140 Header File CustomPlayWidget...........ccoovvvvriviiiienciiiciince 183
Gambar 5.141 Header File CustomPlayWidget 2..........ccooiviiiieniienenine 184
Gambar 5.142 NativeConstruct dan OnClicked Kelas CustomPlayWidget....... 185
Gambar 5.143 IsUserInputValid Kelas CustomPlayWidget...........ccccocevvveveennnne 186
Gambar 5.144 Antarmuka Player HUD .........ccoco i 187
Gambar 5.145 Header File Kelas PlayerHUDWIAQeL .........cccooeriiiieniiinninnne 188
Gambar 5.146 Header File Kelas PlayerHUDWIAQet 2 .........ccocovvvveveiicinennns 189
Gambar 5.147 Kumpulan Fungsi Kelas PlayerHUDWidget ...........cccoceevvevvnennne 189
Gambar 5.148 Fungsi GetPoint Kelas PlayerHUDWIdQEL ..........cccoevviiviiiinienene. 190
Gambar 5.149 Calculate TimeLimit Kelas PlayerHUDWIdQEt..............ccccovenee. 190
Gambar 5.150 Antarmuka jeda (PaUSE) «.......ccvveveiieieeieieecie e e s 191
Gambar 5.151 Header File Kelas PauseWidget...........ccccovveveiviecienncieeseeseenne 191
Gambar 5.152 Header File Kelas PauseWidget 2......ccccuvvviviiiinneinnencncnennnn 192
Gambar 5.153 SetHUD dan NativeConstruct PauseWidget...........cccovrvrenene 192
Gambar 5.154 Fungsi OnClicked PauseWidget ...........ccccovevvevieiieveeiciicceee 193
Gambar 5.155 Antarmuka Game OVEN .........ccoceveveiiiiienieieie e 194
Gambar 5.156 Header File Kelas GameOverWidget..........ccccoovreriiencncnennnn 195
Gambar 5.157 Header File Kelas GameOverWidget 2..........ccccevevvreneneninnnnnn. 195
Gambar 5.158 SetInfoText dan NativeConstruct Kelas GameOverWidget ....... 196
Gambar 5.159 OnClicked Kelas GameOverWidget ..........ccccveveieevveveiicieenns 196
Gambar 5.160 Header File Kelas MainMenuHUD............cccccooviiiiiencicnenen 197
Gambar 5.161 BeginPlay Kelas MainMenuHUD...........cccccooviiieiiiencicnce, 198
Gambar 5.162 Header File FirstPersonHUD ..........cccccoociiiiiiniinienee e 199
Gambar 5.163 Header File FirstPersonHUD 2...........cccccoiiiiiiiiinicee e 200
Gambar 5.164 Konstruktor FirstPersonHUD............ccocoiiiiieiiiiic e 201

Xvii


file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597726
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597727
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597728
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597729
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597730
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597731
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597732
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597733
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597734
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597735
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597736
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597737
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597738
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597739
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597740
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597741
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597742
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597743
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597744
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597745
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597746
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597747
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597748
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597749
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597750
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597751
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597752
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597753
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597754
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597755
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597756

Gambar 5.165 BeginPlay Kelas FirstPersonHUD ............cccoceviiiivivcvesieieenns 201

Gambar 5.166 CreateCustomWidget Kelas FirstPersonHUD ..............c.ccccvenee 202
Gambar 5.167 SetMinimumCoinToWin dan SetTimeLimit Kelas FirstPersonHUD
............................................................................................................................. 202
Gambar 5.168 GameOver Kelas FirstPersonHUD ..........c.cccocvvereniiencncnennnn, 203
Gambar 5.169 Fungsi PauseGame Kelas FirstPersonHUD .............c.ccccoeveveennnne 204
Gambar 5.170 Header File CustomPlayHUD.............ccooviiiiiiiniiceee 205
Gambar 5.171 Header File CustomPlayHUD 2...........ccooviiiiiiiiiiiccee 205
Gambar 5.172 Konstruktor Kelas CustomPlayHUD ............cccccoeveviiieiicieennne 206
Gambar 5.173 BeginPlay Kelas CustomPlayHUD.............c...ccccovevviviiicceenne 206
Gambar 5.174 BeginPlay Kelas CustomPlayHUD 2............cccccooiiiiiiininnnnnne. 207
Gambar 5.175 PlayGameHUD Kelas CustomPlayHUD ..............c.ccooniiinnnnnn. 208
Gambar 5.176 Blueprint Karakter 1..........ccccocoviieiieiiiieie e cecvin e 209
Gambar 5.177 Blueprint Karakter 2............ccccoviieiieiiiieiee e e se e 209
Gambar 5.178 POIN BIUEBPIINT ........ccoiiiiiii ittt 210
Gambar 5.179 Poin BIUEPIINT 2 ........ocviiiiieiesieseiiisiise st 210
Gambar 5.180 Poin BIUEPIINt 3 ... 211
Gambar 5.181 Poin BIUEPIINT 4 .....oovviiiieieee et 211
Gambar 5.182 EndingPoint BIUEPIINT.......ccciiiiine it 212
Gambar 5.183 EndingPoint BIUEPIINT 2.........covviiiiiiiiiiiiiiieeee e 212
Gambar 5.184 ProceduralMaze BIUEPIINT ...........cccoovveiieiiiiiie e 213
Gambar 5.185 ProceduralMaze BIUEPIINE 2 .........coovveieiiiiiee e 214
Gambar 5.186 ProceduralMaze BIUeprint 3 ..........cccooiviiiniiiiene e 215
Gambar 5.187 CustomPlayGameMode Blueprint ..........cccccooviiieniiencnincninn 215
Gambar 5.188 CustomPlayGameMode BIueprint 2 ...........cccevvevveevveveiicceene 216
Gambar 5.189 CustomPlayGameMode Blueprint 3 ...........cccoeveiieiecvciieieee 217
Gambar 5.190 Penetapan Game MOUE.........ccooeiiiiriiiniiieee e 217
Gambar 5.191 CustomPlayHUD BIUEPFINT .......ccoeiiiiiiiieieieee e 218
Gambar 5.192 MainMenuGMode BIueprint..........cccocoveviievie v, 219
Gambar 5.193 Penetapan MainMenuGMode Dalam Level..........c.cccccoovvvnennen. 219
Gambar 5.194 MainMenuHUD BIUEPIINt ........cccoviiiiiiiiiceeee e 220

Xviii


file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597757
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597758
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597759
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597759
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597760
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597761
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597762
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597763
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597764
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597765
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597766
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597767
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597768
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597769
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597770
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597771
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597772
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597773
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597774
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597775
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597776
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597777
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597778
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597779
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597780
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597781
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597782
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597783
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597784
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597785
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597786

Gambar 5.195 Usia RESPONUEN.........ccouiiiiiieece e 241

Gambar 5.196 Jenis Kelamin RESPONUEN ........cccvvvieiiiieiiesece e 241
Gambar 5.197 Berapa Responden Yang Pernah Bermain Game............ccccoe.... 242
Gambar 5.198 Keseringan Responden Dalam Bermain ..........ccccccoveveveiienennnns 242
Gambar 5.199 Spesifikasi RESPONGEN...........cccviieiieiiiieiicseee e 243
Gambar 5.200 Pertanyaan Kuesioner Pertama..............cccocveveeveeieeseeresieeseannens 244
Gambar 5.201 Pertanyaan Kuesioner Kedua ...........ccccoveevvereiienennenieseeseeiens 244
Gambar 5.202 Pertanyaan Kuesioner Keempat ..........ocevvviieeierenenenenenennns 245
Gambar 5.203 Pertanyaan Kuesioner Ketiga............ccccveiveeieeiiiieieeieseeseenens 245
Gambar 5.204 Pertanyaan Kuesioner Kelima............ccccccooeniiviiieeie s 246
Gambar 5.205 Pertanyaan Kuesioner Keenam ...........ccccccerieeieiieniensiesieesnnnnens 247
Gambar 5.206 Pertanyaan Kuesioner KEtUJU..........c.cuiereiirieiiencieieneseeneneenns 247
Gambar 5.207 Pertanyaan Kuesioner Kedelapan............cccocoveveiieiiiiinciieeinennn 248
Gambar 5.208 Pertanyaan Kuesioner Kesembilan............c.ccccooeiveiiiiiciicinennne 249
Gambar 5.209 Pertanyaan Kuesioner Kesepulun..........cccooviiiiiiniiiiincnen, 250
Gambar 5.210 Pertanyaan Kuesioner Kesebelas .......cciiiiiiinienieeniesieeninnniens 250
Gambar 5.211 Pertanyaan Kuesioner Kedua Belas ............ccccoccvvviviininieenieenns 251
Gambar 5.212 Pertanyaan Kuesioner Ketiga Belas ............ccccocovvievviieiieieene 252
Gambar 5.213 Pertanyaan Kuesioner Keempat Belas .......cccocoivniiinniicnnnene, 252

XiX


file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597787
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597788
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597789
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597790
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597791
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597792
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597793
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597794
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597795
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597796
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597797
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597798
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597799
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597800
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597801
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597802
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597803
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597804
file:///D:/Kuliah/Skripsi/Skripsi.docx%23_Toc136597805

DAFTAR TABEL

Tabel 1.1 Tabel Perbandingan Penelitian...........cccccoooiiiiiiiiniiice e 33
Tabel 3.1 Pseudocode Algoritma Random WalK...........c.cccevviieieeiniie i, 41
Tabel 5.1 Tabel Pengujian Kontrol PEmMain ...........ccccceveiiieeie e 220
Tabel 5.2 Tabel Pengujian Generasi LeVel ... 225
Tabel 5.3 Pengujian Input Kustom PIay ..........ccccceoiiiiiiiiiiiccccee 231
Tabel 5.4 Pengujian PENQAtUAN...........cceieiieieerieiieieesieeieseeseeseesieeseesseesseeeens 233
Tabel 5.5 Hasil Pengujian USer ACCEPLANCE .....c..cvueieereerieiieeieiieseesieseesreeaens 239

XX



INTISARI

Pengembangan Game Yang Menerapkan Procedural Generation Dengan
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Perkembangan teknologi memungkinkan ilmu informatika untuk menciptakan
produk berupa game yang merupakan sarana hiburan. Sudah banyak game yang
diciptakan oleh berbagai pengembang yang tersebar diberbagai tempat. Namun,
dalam proses pembuatan game, terkadang terdapat proses yang sulit dan memakan
banyak waktu, salah satunya pada proses pembuatan game levelnya. Sebagai
contohnya yaitu dalam pembuatan game dengan genre puzzle. Perbedaan ukuran
pada level saja harus memberikan variasi pada level dan juga tingkat kesulitannya
agar tidak membosankan. Kesamaan langkah maupun jalur yang harus diambil pun
akan membuat pemain merasa gamenya terlalu mudah.

Dalam menangani permasalahan tersebut, penulis akan mengembangkan
sebuah game dengan genre puzzle. Level dari game tersebut akan digenerasi
menggunakan metode procedural generation agar level atau tempat bermainnya
dapat tergenerasi otomatis dengan fleksibel dan bervariasi. Pengembangan game
tersebut dilakukan dengan menggunakan game engine Unreal Engine 4,
menggunakan bahasa pemrograman C++ yang juga dikombinasikan dengan Unreal
Engine Blueprint.

Hasil dari penelitian yang penulis lakukan adalah sebuah game yang dapat
dimainkan dengan genre puzzle dengan tujuan untuk menelusuri dan mencapai
bagian akhir dari levelnya yang akan dilambangkan dengan sebuah tropi. Jalur dari
game tersebut akan digenerasi oleh komputer, jadi pemain tidak akan bisa
menyelesaikannya dengan terlalu mudah / dengan melalui jalur yang sama.

Kata Kunci: Pengembangan Game, Puzzle, Procedural Generation, Unreal Engine
4, Unreal Engine Blueprint.
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