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BAB VI 

PENUTUP 

 

6.1  Kesimpulan 

Hasil perancangan desain antarmuka berbasis perangkat mobile untuk 

pembelajaran online terkait pendidikan teknologi informasi menggunakan 

metode user centered design (UCD) telah berhasil dirancang sehingga 

memudahkan pengguna dalam menggunakan aplikasi mobile pembelajaran 

online. Hal ini terbukti dari nilai efektivitas pengalaman pengguna sebesar 74% 

dan kepuasan pengguna sebesar 84,15 yang diperoleh selama proses pengujian. 

Berdasarkan pengujian prototipe aplikasi mobile pembelajaran online, dapat 

disimpulkan bahwa prototipe yang dirancang menggunakan metode UCD telah 

terbukti efektif bagi calon pengguna dan memberikan kepuasan pengguna yang 

sangat baik. Dengan demikian, dapat dikatakan bahwa perancangan yang 

dilakukan telah menghasilkan antarmuka pengguna yang intuitif dan 

pengalaman pengguna yang memuaskan.  

 

6.2  Saran 

Saran untuk penelitian selanjutnya adalah sebagai berikut: 

1. Pertimbangkan untuk mengidentifikasi karakteristik, latar belakang, dan 

pengalaman pengguna yang sesuai untuk menjadi responden atau 

penguji. Pastikan responden atau penguji mencakup kelompok yang 

representatif dari target pengguna yang diharapkan. Hal ini dapat 

membantu mendapatkan masukan yang lebih akurat dan relevan tentang 

pengalaman pengguna. 

2. Sebelum responden mulai menguji prototipe aplikasi, berikan instruksi 

yang jelas dan komprehensif tentang tujuan pengujian, tugas yang 

diharapkan, dan aspek apa yang perlu diperhatikan. Jelaskan secara 

singkat mengenai fitur dan fungsi aplikasi yang ingin diuji agar penguji 

memiliki pemahaman awal sebelum memulai pengujian. Ini akan 
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membantu penguji dalam mengarahkan perhatian pada aspek yang 

relevan dan memberikan masukan yang lebih terfokus. 

3. Tinjau kembali antarmuka pengguna aplikasi dan perhatikan dengan 

cermat pengalaman pengguna saat menggunakan prototipe aplikasi. 

Identifikasi area dimana antaramuka pengguna dapat ditingkatkan untuk 

meningkatkan efektivitas terhadap tampilan antarmuka dan kepuasan 

pengguna. Berdasarkan hasil evaluasi, buat perubahaan yang diperlukan 

untuk meningkatkan tampilan dan pengalaman pengguna.
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LAMPIRAN 

 

 

Lampiran 1. Korelasi Pearsion 

Kode Pertanyaan R-Hitung R-Tabel Simpulan X2 Y2 XY

P1 0.7349 0.2787 VALID 0.54007801 0.07767369 0.20481663

P2 0.7364 0.2787 VALID 0.54228496 0.07767369 0.20523468

P3 0.803 0.2787 VALID 0.644809 0.07767369 0.2237961

P4 0.6834 0.2787 VALID 0.46703556 0.07767369 0.19046358

P5 0.687 0.2787 VALID 0.471969 0.07767369 0.1914669

P6 0.7493 0.2787 VALID 0.56145049 0.07767369 0.20882991

P7 0.7362 0.2787 VALID 0.54199044 0.07767369 0.20517894

P8 0.6274 0.2787 VALID 0.39363076 0.07767369 0.17485638

P9 0.7011 0.2787 VALID 0.49154121 0.07767369 0.19539657

P10 0.698 0.2787 VALID 0.487204 0.07767369 0.1945326

Rata - Rata 7.1567 2.787 5.14199343 0.7767369 1.99457229

Rumus Korelasi Pearson X Y

Atas 99.7286145 19.9457229

79.7829

Bawah 257.099672 38.836845

E^2 51.2183549 7.767369

Pengurangan 205.881317 31.069476

Akar 14.348565 5.574

79.9789

Hasil Akhir 0.9975
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Lampiran 2. Uji Validitas 

Responden P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 Total

1 4 4 4 4 3 3 4 4 4 4 38

2 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40

3 3 3 3 3 4 3 4 4 3 3 33

4 4 3 4 4 3 3 4 4 3 3 35

5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 39

6 4 3 3 4 4 3 2 4 2 3 32

7 3 4 4 4 4 4 3 4 3 2 35

8 3 3 3 3 3 3 4 4 4 4 34

9 3 4 3 4 4 4 4 4 4 4 38

10 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 35

11 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40

12 3 4 3 3 4 4 4 4 4 2 35

13 3 2 2 3 3 3 3 3 3 4 29

14 4 3 3 3 4 3 4 4 4 3 35

15 4 3 4 3 4 3 3 3 4 3 34

16 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40

17 4 3 3 3 3 3 2 3 3 3 30

18 2 3 3 2 3 3 3 3 3 2 27

19 3 3 3 3 4 3 3 4 4 3 33

20 4 3 4 4 4 4 4 3 4 4 38

21 3 4 3 4 4 4 4 4 4 3 37

22 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 29

23 2 2 2 2 3 3 2 4 2 2 24

24 3 2 2 3 4 4 4 2 3 3 30

25 3 3 3 3 4 3 2 3 4 3 31

26 4 3 4 4 4 3 4 4 4 4 38

27 2 3 2 4 3 3 3 3 3 2 28

28 2 2 2 2 2 2 2 2 4 3 23

29 3 4 3 3 4 4 3 3 3 3 33

30 3 4 3 3 4 3 3 4 3 3 33

31 3 4 4 3 4 4 4 4 3 4 37

32 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40

33 4 4 4 4 4 4 3 4 4 3 38

34 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 28

35 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40

36 3 3 3 4 2 2 3 3 3 3 29

37 3 2 2 4 3 3 2 3 3 2 27

38 4 2 3 3 4 4 4 3 3 4 34

39 3 4 4 4 4 4 4 3 4 4 38

40 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40

41 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 39

42 3 3 4 3 4 4 4 3 4 4 36

43 2 3 3 3 4 3 2 3 2 2 27

44 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40

45 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 31

46 3 3 3 2 3 3 4 3 3 2 29

47 2 3 3 2 2 2 3 3 2 2 24

48 3 4 3 3 3 4 4 3 4 4 35

49 4 3 4 3 4 3 3 3 4 4 35

50 4 2 2 4 3 3 3 3 3 3 30

Total 166 164 164 169 180 169 168 172 172 159

R-Hitung 0.7349 0.7364 0.8030 0.6834 0.6870 0.7493 0.7362 0.6274 0.7011 0.6980

Nilai T-Tabel R-Tabel

N - 2 0.05 0.05

48 2.010634758 0.2787

 

 



95 
 

 

Lampiran 3. Uji Reliabilitas 

 

Responden P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 Total

1 4 4 4 4 3 3 4 4 4 4 38

2 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40

3 3 3 3 3 4 3 4 4 3 3 33

4 4 3 4 4 3 3 4 4 3 3 35

5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 39

6 4 3 3 4 4 3 2 4 2 3 32

7 3 4 4 4 4 4 3 4 3 2 35

8 3 3 3 3 3 3 4 4 4 4 34

9 3 4 3 4 4 4 4 4 4 4 38

10 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 35

11 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40

12 3 4 3 3 4 4 4 4 4 2 35

13 3 2 2 3 3 3 3 3 3 4 29

14 4 3 3 3 4 3 4 4 4 3 35

15 4 3 4 3 4 3 3 3 4 3 34

16 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40

17 4 3 3 3 3 3 2 3 3 3 30

18 2 3 3 2 3 3 3 3 3 2 27

19 3 3 3 3 4 3 3 4 4 3 33

20 4 3 4 4 4 4 4 3 4 4 38

21 3 4 3 4 4 4 4 4 4 3 37

22 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 29

23 2 2 2 2 3 3 2 4 2 2 24

24 3 2 2 3 4 4 4 2 3 3 30

25 3 3 3 3 4 3 2 3 4 3 31

26 4 3 4 4 4 3 4 4 4 4 38

27 2 3 2 4 3 3 3 3 3 2 28

28 2 2 2 2 2 2 2 2 4 3 23

29 3 4 3 3 4 4 3 3 3 3 33

30 3 4 3 3 4 3 3 4 3 3 33

31 3 4 4 3 4 4 4 4 3 4 37

32 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40

33 4 4 4 4 4 4 3 4 4 3 38

34 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 28

35 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40

36 3 3 3 4 2 2 3 3 3 3 29

37 3 2 2 4 3 3 2 3 3 2 27

38 4 2 3 3 4 4 4 3 3 4 34

39 3 4 4 4 4 4 4 3 4 4 38

40 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40

41 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 39

42 3 3 4 3 4 4 4 3 4 4 36

43 2 3 3 3 4 3 2 3 2 2 27

44 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40

45 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 31

46 3 3 3 2 3 3 4 3 3 2 29

47 2 3 3 2 2 2 3 3 2 2 24

48 3 4 3 3 3 4 4 3 4 4 35

49 4 3 4 3 4 3 3 3 4 4 35

50 4 2 2 4 3 3 3 3 3 3 30

Varian 0.4576 0.4816 0.4816 0.4356 0.3600 0.3556 0.5504 0.3664 0.4064 0.5476

Jumlah Var 4.4428

Jumlah Butir 22.7044

0.8937

0.6

Reliabel

Nilai Cronbach Alpha

Standar

Keterangan
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Lampiran 4. Skor System Usability Scale 

 

P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 Total Skor SUS

4 4 4 4 3 3 4 4 4 4 38 95

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 100

3 3 3 3 4 3 4 4 3 3 33 82.5

4 3 4 4 3 3 4 4 3 3 35 87.5

4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 39 97.5

4 3 3 4 4 3 2 4 2 3 32 80

3 4 4 4 4 4 3 4 3 2 35 87.5

3 3 3 3 3 3 4 4 4 4 34 85

3 4 3 4 4 4 4 4 4 4 38 95

4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 35 87.5

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 100

3 4 3 3 4 4 4 4 4 2 35 87.5

3 2 2 3 3 3 3 3 3 4 29 72.5

4 3 3 3 4 3 4 4 4 3 35 87.5

4 3 4 3 4 3 3 3 4 3 34 85

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 100

4 3 3 3 3 3 2 3 3 3 30 75

2 3 3 2 3 3 3 3 3 2 27 67.5

3 3 3 3 4 3 3 4 4 3 33 82.5

4 3 4 4 4 4 4 3 4 4 38 95

3 4 3 4 4 4 4 4 4 3 37 92.5

3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 29 72.5

2 2 2 2 3 3 2 4 2 2 24 60

3 2 2 3 4 4 4 2 3 3 30 75

3 3 3 3 4 3 2 3 4 3 31 77.5

4 3 4 4 4 3 4 4 4 4 38 95

2 3 2 4 3 3 3 3 3 2 28 70

2 2 2 2 2 2 2 2 4 3 23 57.5

3 4 3 3 4 4 3 3 3 3 33 82.5

3 4 3 3 4 3 3 4 3 3 33 82.5

3 4 4 3 4 4 4 4 3 4 37 92.5

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 100

4 4 4 4 4 4 3 4 4 3 38 95

3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 28 70

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 100

3 3 3 4 2 2 3 3 3 3 29 72.5

3 2 2 4 3 3 2 3 3 2 27 67.5

4 2 3 3 4 4 4 3 3 4 34 85

3 4 4 4 4 4 4 3 4 4 38 95

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 100

4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 39 97.5

3 3 4 3 4 4 4 3 4 4 36 90

2 3 3 3 4 3 2 3 2 2 27 67.5

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 100

3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 31 77.5

3 3 3 2 3 3 4 3 3 2 29 72.5

2 3 3 2 2 2 3 3 2 2 24 60

3 4 3 3 3 4 4 3 4 4 35 87.5

4 3 4 3 4 3 3 3 4 4 35 87.5

4 2 2 4 3 3 3 3 3 3 30 75

Rata - Rata 84.15

 

 


