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INTISARI 

 

PEMBANGUNAN APLIKASI PRESENSI BERBASIS WEB 

Intisari 

Luis Peter Lolobuak 

190710342 

Sistem presensi yang umum digunakan adalah presensi manual 

menggunakan kertas atau presensi otomatis menggunakan mesin sidik jari, namun 

kedua sistem ini memiliki kelemahan masing-masing. Presensi menggunakan 

kertas memiliki kelemahan dalam pengolahan data yang memakan waktu lama dan 

juga meningkatkan risiko kehilangan data karena pencatatan presensi dilakukan 

secara manual pada kertas. Sistem presensi menggunakan sidik jari juga sering 

mengalami kesalahan dalam mendeteksi sidik jari pengguna jika scanner dalam 

kondisi kotor. Selain itu, presensi menggunakan sidik jari juga memakan waktu 

yang cukup banyak karena karyawan harus mengantre hanya untuk melakukan 

presensi. 

Untuk mengatasi masalah yang ada pada presensi manual dan otomatis, 

penulis membangun sebuah aplikasi presensi berbasis web. Aplikasi ini dibangun 

untuk membuat proses presensi menjadi lebih efisien dan menghasilkan data yang 

lebih akurat. Sistem aplikasi ini juga dapat membantu dari sisi admin untuk 

membuat laporan menjadi lebih mudah dan cepat. 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, sistem aplikasi presensi 

yang dibangun dapat membantu meningkatkan efisiensi proses presensi. Sistem 

yang dibangun juga sudah melalui proses pengujian fungsionalitas dan pengujian 

oleh pengguna. 
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