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INTISARI

PERANCANGAN DAN PENGEMBANGAN APLIKASI E-LEARNING
BERBASIS WEB PADA SMA EDUCATION

Intisari

Vincent Handoko
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Proses pembelajaran merupakan interaksi ajar mengajar yang terus berlanjut
dengan perkembangan zaman. E-learning, atau pembelajaran elektronik, telah
menjadi bagian penting dalam dunia pendidikan dengan penerapan sistem informasi
melalui website atau aplikasi mobile. Penerapan e-learning memberikan
keuntungan bagi murid dan guru, seperti akses materi dan tugas yang fleksibel serta
kemampuan guru untuk memberikan materi saat tidak bisa hadir di kelas. SMA
Education, merupakan sekolah internasional di Pekanbaru, Riau, menghadapi
kendala dalam kegiatan pembelajaran yang masih bergantung pada kehadiran guru
dan murid. Selain itu, pengecekan dan penilaian tugas masih dilakukan secara
konvensional. Oleh karena itu, perlu adanya perancangan dan pengembangan
aplikasi e-learning berbasis web untuk mengatasi masalah tersebut di SMA
Education yaitu bagaimana merancang sistem e-learning yang akan mendukung
kegiatan pembelajaran dan mempermudah guru serta murid dalam pembelajaran.

Pada perancangan aplikasi akan menggunakan SDLC metode waterfall
sebagai proses perancangan aplikasi. Untuk bahasa pemrograman pembuatan
aplikasi website akan menggunakan PHP yang didukung framework Laravel
sebagai pengelolaan data serta JavaScript yang didukung library React JS sebagai
tampilan antarmuka pengguna. Basis data yang akan digunakan sebagai
penyimpanan data MySQL.

Setelah merancang dan mengimplementasikan aplikasi, ditemukan bahwa
aplikasi yang dibangun untuk mendukung kegiatan pembelajaran di sekolah SMA
Education telah berhasil dirancang. Dengan menggunakan SDLC metode waterfall
untuk merancang aplikasi, terdapat beberapa fitur yang telah dibentuk. Fitur yang
tersedia untuk membantu kegiatan pembelajaran di sekolah merupakan fitur untuk
mengelola data murid, guru, kelas, ruang kelas, jadwal, materi, tugas, paket soal,
nilai dan pengerjaan tugas.
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