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INTISARI 

Teknologi desain dan manufaktur saat ini memiliki perkembangan yang sangat 
pesat. Hal ini berimbas pada kebutuhan kecepatan merancang, khususnya 
membuat gambar produk hasil perancangan. Metode Reverse Engineering (RE) 
adalah salah satu alat/metoda bagi engineer untuk mempercepat proses 
memperoleh gambar produk dari produk yang sudah ada sehingga mempercepat 
proses inovasi/pengembangan produk baru, seperti: alat kesehatan, otomotif, 
maupun packaging.  

RE merupakan konsep menggambar cepat dalam upaya mendesain produk ketika 
perancang tidak memiliki gambar awal, misalnya berupa produk asli ataupun 
contoh yang dibawa oleh konsumen. RE dalam tahapan prosesnya membutuhkan 
alat pemindai yang cukup handal agar kualitas bentuk dan geometri dari produk 
yang dipindai benar-benar sesuai dengan permintaan konsumen. Kebutuhan 
peralatan yang khusus berimbas pada besarnya biaya pemindaian yang 
dibebankan oleh pihak produsen ke konsumen. Ketika produk yang dipindai yang 
memiliki kontur permukaan kompleks, detail, presisi dan akurat, misalnya alat 
kesehatan, anggota tubuh manusia, otomotif, maka biaya pemindaian semakin 
besar. RE merupakan metoda yang baik untuk mempercepat proses 
pengambangan produk, namun peneliti, perancang, atau laboratorium kecil yang 
tidak memiliki alat pindai yang baik mengalami kendala dalam proses 
pemindaiannya karena biaya yang mahal. Karena itu dibutuhkan metode baru 
dalam proses pemindaian sebuah obyek yang tidak memerlukan biaya tinggi 
namun kualitas gambar dari bentuk/obyek memiliki error (perbedaan dimensi 
gambar dengan produk) yang kecil.  

Studi ini merupakan langkah awal dari peneliti untuk menjawab tantangan industri 
kecil dan engineer dalam upaya melakukan pemindaian obyek berbasis pada 
kamera handphone dan aplikasi Agisoft Photoscan untuk mendapatkan beberapa 
point cloud yang dapat diolah menjadi gambar 3D CAD model pada perangkat 
lunak Solidworks. Penggunaan kamera pada handphone dengan memanfaatkan 
aplikasi fotograpmetrik pada penelitian ini mampu menghasilkan gambar scanning 
sehingga biaya scanning menjadi lebih murah. Hasil penelitian pada obyek 
Tupperware yang dilakukan menggunakan pendekatan fotogrametrik belum 
mampu menghasilkan gambar 3D CAD model dengan error dimensi lebih kecil dari 
5,00 mm.  
 

Kata Kunci:  Scanning, reverse engineering, fotogrametrik, Agisoft Photoscan, 
Solidworks, kamera smartphone

 

 


