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BAB 7 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

7.1 Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan oleh peneliti, dapat disimpulkan 

bahwa metode fotogrametrik menggunakan smartphone untuk reverse 

engineering dapat dilakukan untuk produk dengan kontur yang sederhana. 

Sedangkan untuk produk dengan kontur yang kompleks mengalami kecacatan 

dalam pembentukan model 3D. Hal ini dapat disebabkan karena alat yang 

digunakan dalam penelitian maupun minimnya pengalaman yang dimiliki oleh 

peneliti. 

Kesalahan yang berupa perbedaan dimensi antara benda asli dan ukuran pada 

gambar masih besar (lebih besar dari target, 5% untuk obyek 2). Hal ini 

disebabkan penggunaan peralatan yang sangat sederhana. Besarnya error 

belum sesuai dengan target dan perlu penelitian lebih lanjut karena aspek 

biaya yang sangat murah dan kemungkinan penggunaan peralatan yang dapat 

diakses dengan mudah memberikan peluang untuk pengembangan metoda 

scanning menggunakan HP yang telah diteliti. 

 

7.2 Saran 

Berdasarkan hasil analisis dan kesimpulan yang diperoleh, maka saran yang 

diberikan adalah: 

1. Pada tahapan pemotretan, cahaya yang dibutuhkan harus cukup untuk 

menerangi obyek serta dalam pengambilan foto usahakan dilakukan dalam 

variasi sudut yang lebih banyak untuk membentuk model yang sempurna.  

2. Penggunaan alat bantu seperti tripod sangat dibutuhkan untuk membantu 

proses pemotretan agar kamera lebih fokus dan gambar yang dihasilkan 

lebih jelas.  

3. Perlu dilakukan penelitian lebih lanjut untuk mendapatkan hasil gambar 3D 

yang memiliki dimensi ukuran yang mendekati dimensi benda aslinya, 

khususnya untuk mendapatkan model 3D dari benda yang memiliki kontur 

yang kompleks.  
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LAMPIRAN 

Lampiran 1. Gambar produk awal yang diteliti 
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Lampiran 2. Gambar produk yang dijadikan obyek dalam laporan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


