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Intisari 

 

Jonathan Calvin 
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Meningkatnya kebutuhan akan sumber daya manusia yang berkualitas 

cukup dapat dirasakan pada era perkembangan teknologi informasi abad 21 ini. 

Salah satu individu yang digadang-gadang berpotensi akan hal tersebut adalah 

mahasiswa. Dalam mencapai hal tersebut, mahasiswa dapat mengikuti kegiatan 

yang memberikan banyak manfaat seperti magang. Oleh karena itu, minat 

mahasiswa akan mengikuti kegiatan magang semakin tinggi. Dari sini dapat dilihat 

bahwa diperlukannya wadah untuk mengelola lowongan magang tersebut 

khususnya dalam Universitas Atma Jaya Yogyakarta. 

Dalam menyelesaikan permasalahan yang ada, penulis membangun sistem 

informasi magang fair berbasiskan aplikasi android. Sistem ini dibangun menjadi 

dua bagian terpisah yakni frontend yang merupakan aplikasi android itu sendiri dan 

backend yang digunakan sebagai API Gateway. Dalam membangun sistem ini, 

penulis menggunakan beberapa teknologi seperti Kotlin, framework Spring Boot 

dan basis data PostgreSQL. Sistem ini dibangun dengan harapan mempermudah 

mahasiswa mengakses dan mendaftar lowongan magang yang tersedia. Lalu, 

mempermudah perusahaan dalam mencari kandidat mahasiswa baru. 

Jadi, hasil dari penelitian yang dilakukan adalah sebuah sistem informasi 

magang fair berbasis aplikasi android yang dapat digunakan sebagai wadah bagi 

mahasiswa dan juga perusahaan untuk bertemu. Sistem juga telah didemonstrasikan 

kepada salah satu stakeholder kegiatan magang fair yakni Bapak Andi Wahju 

Rahardjo untuk uji coba fitur. 
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