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BAB VI.  

PENUTUP 

 

A.  Kesimpulan 

Berdasarkan seluruh proses kegiatan penelitian yang dilakukan, penelitian ini 

telah menghasilkan sistem informasi magang fair berbasis aplikasi android. 

Aplikasi ini telah memberikan kemudahan untuk mahasiswa mencari lowongan 

hingga melakukan proses pendaftaran dan aplikasi ini juga telah menjadi platform 

bagi penyedia lowongan untuk dengan mudah menambahkan lowongan hingga 

melakukan proses seleksi. Hal tersebut dapat dibuktikan dengan hasil pengujian 

sistem kepada para pengguna khususnya pada aspek efficiency. Pada aspek tersebut, 

sistem magang fair berhasil mendapatkan total 67 poin setuju dan 86 sangat setuju 

dari total 165 poin. Artinya, berdasarkan aspek efficiency sistem ini, 40% responden 

mengatakan setuju dan 52% responden mengatakan sangat setuju. Hal tersebut 

dapat diartikan bahwa sebagian besar responden sependapat bahwa sistem magang 

fair ini telah mempermudah mereka terhadap setiap proses yang ada di dalamnya. 

 

B.  Saran 

Penulis menyadari bahwa aplikasi ini masih jauh dari kata sempurna. Oleh 

karena itu, beberapa saran dan masukan dari penulis terkait implementasi aplikasi 

ini penulis jabarkan ke dalam beberapa poin di bawah sebagai berikut: 

1. Aplikasi ini dapat dikembangkan lebih lanjut dengan menambahkan fitur 

untuk perwakilan perusahaan memperbarui lowongan yang telah dibuat. 

2. Memberikan notifikasi baik berupa email maupun in-app-notification 

kepada pengguna mahasiswa bila diterima maupun ditolak pada suatu 

lowongan. 

3. Menambahkan fitur guna mengunduh dokumen terkait kumpulan data 

mahasiswa pada lowongan tertentu bagi perwakilan perusahaan.  
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