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Don’t be afraid... Go straight on...Don’t be afraid... Go straight on...Don’t be afraid... Go straight on...Don’t be afraid... Go straight on...    

Cause no one knows what the future hold...Cause no one knows what the future hold...Cause no one knows what the future hold...Cause no one knows what the future hold...    

Past regrets... And loneliness...Past regrets... And loneliness...Past regrets... And loneliness...Past regrets... And loneliness...    

I gave it a lot of thought to see the light...I gave it a lot of thought to see the light...I gave it a lot of thought to see the light...I gave it a lot of thought to see the light...    

I must go oI must go oI must go oI must go on...  For all time...n...  For all time...n...  For all time...n...  For all time...    

And never return...And never return...And never return...And never return...    

 
 

                                                                                                     (~Heavenly~) 
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INTISARI 
 

 
 

Pada masa ini, pencarian informasi tidak hanya 
dilakukan melalui situs-situs pencarian semacam Google, 
Yahoo, MSN dan lain-lain. Banyak pengguna mulai melirik 
situs-situs ensiklopedia online semacam wikipedia untuk 
mencari berbagai macam informasi yang disediakan oleh 
situs ensiklopedia dalam berbagai macam artikel-artikel 
yang tersedia didalam situs tersebut. 

Aplikasi Web Wisatapedia Jogja Online adalah 
sebuah aplikasi yang digunakan sebagai media sumber 
informasi mengenai tempat-pempat pariwisata yang berada 
di Daerah Istimewa Yogyakarta. Aplikasi Web Wisatapedia 
Jogja Online (WispeJOl) ini dibangun dengan menggunakan 
tools Microsoft Visual Studio 2008 dan Plug-in 
Microsoft Silverlight 2.0. 

Metode pengujian perangkat lunak akan dilakukan 
dua tahap, yaitu pengujian fungsionalitas dan pengujian 
pengguna. Pengujian fungsionalitas dilakukan dengan 
menguji seluruh fungsi yang ada pada sistem. Sedangkan 
pengujian pengguna dilakukan dengan menguji sistem 
kepada 30 orang pengguna secara langsung. Pengujian 
fungsionalitas dan pengguna berhasil dengan baik, 
pengguna dapat menggunakan aplikasi web ini dengan 
mudah. Dengan dikembangkannya aplikasi web ini, maka 
penulis telah berhasil mengembangkan sebuah aplikasi 
ensiklopedia online, serta berhasil mengintegrasikan 
aspek multimedia dalam aplikasi web ini dengan 
menggunakan Microsoft Visual Studio 2008 dan Plug-in 
Microsoft Silverlight 2.0. 
 
Kata Kunci : ensiklopedia, pariwisata, Silverlight 2.0. 


