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INTISARI 

 

PERANCANGAN  ANTARMUKA WEBSITE WISATA KABUPATEN 

KEPULAUAN MENTAWAI MENGGUNAKAN METODE DESIGN 

THINKING 

 

Intisari 

Sandrina Maria Terenangan 

190710498 

 

Salah satu sektor penting dalam perekonomian suatu daerah adalah 

pariwisata karena dapat menciptakan lapangan kerja baru, meningkatkan 

pemasukan masyarakat, dan mendukung pembangunan lokal. Kabupaten 

kepulauan mentawai memiliki potensi wisata yang luar biasa. Namun, saat ini 

promosi dan  dan informasi wisata di Kabupaten ini masih terbatas dan belum 

memadai. Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang pesat 

memberi peluang besar dalam memperluas jangkauan promosi dan informasi 

pariwisata melalui website wisata.  

Agar pengguna dapat dengan mudah mengakses informasi wisata yang 

disajikan, dibutuhkan antarmuka website yang praktis dan user friendly sesuai 

dengan kebutuhan pengguna. Metode yang digunakan untuk perancangan 

antarmuka website wisata ini yaitu metode design thinking. Penerapan metode 

design thinking terdiri dari lima tahap, yaitu tahap emphatize, tahap define, tahap 

ideate, tahap prototype, dan tahap testing.  

Testing menggunakan metode in-depth interview dan usability testing. Hasil 

testing antarmuka dari setiap task mendapatkan nilai mean diatas 5,5. Dari hasil 

testing tersebut maka rancangan antarmuka website wisata Kabupaten Kepulauan 

Mentawai dinyatakan sudah passed atau lolos dan dinilai sudah praktis, dan user 

friendly sesuai dengan kebutuhan pengguna. 

 

Kata kunci  : antarmuka, website, wisata, design thinking, in-depth interview dan 

usability testing. 
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