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BAB VI 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil yang didapat pengguna dapat dengan cepat berinteraksi 

dengan tampilan antarmuka serta fungsi dari situs kuliah UAJY. Pengguna dapat 

mengingat dan menggunakan dengan cepat ke tujuan yang mereka inginkan. 

Alur penggunaan dan fitur yang di pakai mudah untuk diingat kembali. 

Pengguna juga sudah puas terhadap tampilan antarmuka baik dari tata letak fitur, 

pewarnaan serta fungsi-fungsi yang diberikan. Pengguna juga sudah puas dan 

nyaman terhadap struktur menu fungsi, serta informasi yang ditampilkan. 

Pengguna dapat dengan cepat menuju ke menu yang mereka inginkan. Dari hasil 

yang didapat pengguna tidak terlalu banyak memakai fungsi fitur yang 

disediakan seperti contohnya adalah fitur chat, kalender, dll. Walaupun hasil 

pada errors merupakan yang terendah tetapi pengguna dapat memakai dengan 

baik tanpa adanya errors yang menganggu dalam penggunaan situs kuliah 

UAJY. Sehingga dapat dikatakan pengguna sudah mengerti, memahami, dan 

nyaman ketika menggunakan situs kuliah UAJY baik itu dari tampilan 

antarmuka dan pemahaman dari pengalaman mereka. Sehingga hasilnya adalah 

sistem pembelajaran online Universitas Atma Jaya Yogyakarta yang dibangun 

menggunakan Moodle ini sudah baik dan berhasil. 

Berdasarkan hasil yang telah didapat saran yang dapat diberikan pada situs 

kuliah UAJY yang dibangun menggunakan Moodle ini adalah perlu adanya 

perhatian khusus dalam desain antarmuka serta fungsi fitur yang disediakan. 

Desain antarmuka yang sederhana dan menarik dapat meningkatkan kepuasan 

pengguna. Desain yang ditampilkan tidaklah kaku tetapi lebih hidup seperti 

penggunaan warna yang lebih banyak. Kemudian dari segi fitur kebanyakan 

pengguna melakukan kesalahan yaitu ketidak sesuain apa yang pengguna 

pikirkan dengan apa yang sebenarnya disajikan oleh sistem. Sehingga saran 

berikutnya adalah ketika situs kuliah UAJY mengalami perubahan tampilan 
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antarmuka yang perlu dilakukan adalah perlu adanya navigasi tentang alur 

penggunaan pada situs kuliah UAJY. Sehingga pengguna tidak bingung terhadap 

desain antarmuka dan fungsi fitur yang disediakan. 

  

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang didapat saran yang dapat diberikan untuk 

penelitian selanjutnya adalah objek penelitian dapat diperluas hingga ke 

pengguna dosen. Dimana dosen merupakan salah satu pengguna dalam situs 

kuliah di UAJY yang berperan sebagai user admin. Sehingga untuk penelitian 

selanjutnya dapat dilihat dari user admin bukan dari user pengguna mahasiswa.   

Saran penelitian selanjutnya ini dilakukan agar mendapatkan sudut pandang 

yang berbeda. 
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