=lemetri dapat berfungsi deng:

telemetri

suhu nirkabel

rokontroler meliputi sensor suhu,

dan receiver, dan sistem

ikrokontroler.

ntuk mencatat dan menampilkan suhu dalam

grafik pada komputer diperlukan komunikas

serial, bahasa pemrograman dan database.

ILM35 dan ADC

adalah + 0.35 °C atau sebesar 1.09%.

diharapkan dapat lebih mpurnakan hasil penelitian

di masa mendatang, ant

1. Sistem telemetri da embangkan menjadi bersifat

dua arah sehingga te sinkronisasi.

2. Perangkat lunak L dapat dikembangkan untuk

mengambil keputusan ‘tertentu (decision support
system) . Misalnya saat suhu tertentu, alarm
berbunyi.
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1 Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen Spesifikasi  Kebutuhan  Perangkat Lunak
(SKPL) ini merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan
perangkat lunak LTT (Logger for Temperature Telemetry)
untuk mendefinisikan kebutuhan perangkat lunak vyang
meliputi antarmuka eksternal (antarmuka antara sistem
dengan sistem lain perangkat lunak dan perangkat keras,
dan pengguna) perfomansi (kemampuan perangkat lunak
dari segi kecepatan, tempat penyimpanan yang
dibutuhkan, serta keakuratan), dan atribut @ (feature-
feature tambahan yang dimiliki sistem), serta
mendefinisikan fungsi perangkat lunak. SKPL-LTT Jjuga

mendefinisikan batasan perancangan perangkat lunak.

1.2 Lingkup Masalah

Perangkat Lunak LTT dikembangkan dengan tujuan
untuk:
1. Menangani Pengaturan Port
Menangani Pengelolaan Data Suhu

Menangani Pembacaan Data

S N

Menangani Pengaturan Timer
Dan berjalan pada lingkungan dengan platform

Windows XP Professional.
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1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan

Daftar definisi akronim dan singkatan

Keyword/Phrase Definisi

SKPL Merupakan spesifikasi kebutuhan dari
perangkat lunak yang akan
dikembangkan.

LTT Perangkat lunak untuk melakukan

pengelolaan data dari perangkat

keras telemetri suhu.

SKPL-LTT-XXX Kode yang merepresentasikan
kebutuhan pada LTT (Loggezx for
Temperature Telemetry) dimana ;XXX

merupakan nomor fungsi produk.

Telemetri Suhu Pengukuran suhu dari jarak jauh.

1.4 Referensi

Referensi vyang digunakan pada perangkat lunak

tersebut adalah:

1. Kadir, Abdul, Dasar Pemrograman Java™ 2, Andi
Offset, 2004.

2. Leonardo, Ian, Belajar Sendiri:Pemrograman Java 2D,
Elex Media Komputindo, 2003.

3. Nugroho, Adi, Rational Rose untuk Pemodelan
Berorientasi Objek, Informatika, 2005.

4. Sholiqg, Pemodelan' Sistem Informasi Berorientasi

Objek dengan UML, Graha Ilmu, 2006.
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1.5 Deskripsi umum (Overview)

Secara umum dokumen SKPL ini terbagi atas 3 bagian

utama. Bagian utam

asan mengenai dokumen
SKPL terseb pembuatan SKPL,
perangkat

ipsi umum

at lunak, karakteristik pengguna,

naan perangkat lunak dan asumsi

Bagian ketiga berisi penjelasan secara lebi

tang kebutuhan perangkat lunak LTT
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2 Deskripsi Kebutuhan

2.1 Perspektif produk

LTT merupakan perangkat lunak wvyang dikembangkan
sebagai salah satu penunjang sistem telemetri suhu.
Sistem ini membaca data (yaitu data suhu) dari port
serial pada komputer (COM) kemudian menyimpan ke dalam
database. Sistem akan menampilkan data tersebut dalam
bentuk tabel dan grafik suhu terhadap waktu. Selain ditu
sistem’ ini juga memiliki fungsi untuk mengatur /lamanya
waktu pembacaan data (timer), menampilkan data pada
waktu tertentu (history) dan memilih port serial vyang
digunakan.

Perangkat lunak LTT 1ini Dberjalan pada platform
Windows XP Professional untuk komputer PC (Personal
Computer), dan dibuat menggunakan bahasa pemrograman
Java. Sedangkan untuk lingkungan pemrogramannya
menggunakan NetBeans IDE 6.5.1.

Pengguna akan berinteraksi dengan sistem melalui
antarmuka GUI (Graphical User Interface). Pada sistem
ini, seperti terlihat pada gambar 1, arsitektur
perangkat lunak LTT berada di sisi penerima pada sistem
telemetri. Alur data pada sisi penerima adalah sebagai
berikut. Pertama-tama data diterima oleh RF Receiver.
Kemudian diproses oleh sistem mikrokontroler untuk
dikirimkan ke PC. Pengiriman data dari sistem
mikrokontroler ke PC menggunakan komunikasi serial.
Sistem perangkat lunak ini bersifat satu arah, vyaitu

hanya menerima data, tidak dapat mengirimkan data.
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() ()

Sensor  Rangkaian RF RF Rangkaian
Suhu wikrokontroler ~ Transmitter Receiver ixrokontroler
Sisi Pengirim Sisi Penerima

Gambar 1. Arsitektur Perangkat lunak LTT

Diagram Activity Sistem Telemetri

Pengguna LTT Bagian Hardware

Menghubungkan
connector serial Menampilkan Mengirimkan Data
hardware ke port Menu Utama ke PC

COM PC

ya

Menjalankan
program LTT

Membaca Data

Memilih Menu

Mencatat Data

fidak ‘ Mengatur Timer

Menampilkan
Pengelolaan Port

‘ ya tidak

Apakah men
pengelolaan

tidak

Gambar 2. Diagram Activity
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2.2 Fungsi Produk

Fungsi produk perangkat lunak LTT adalah sebagai

berikut:

1.

Fungsi Pengaturan Port (SKPL-LTT-001).

Merupakan fungsi untuk melakukan pengaturan port

serial yang akan digunakan pada komputer.

@

Fungsi Pengelolaan Port Serial mencakup:

. Fungsi Daftar Port Serial (SKPL-LTT-001-01)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk.mendaftar
dan menampilkan port serial yang dimiliki oleh

komputer.

. Fungsi Pilih Port Serial (SKPL-LTT-001-02)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk memilih

port serial yang akan digunakan.

. Fungsi Buka Port Serial (SKPL-LTT-001-03)

Merupakan fungsi vyang digunakan untuk membuka

komunikasi port serial yang telah dipilih.

. Fungsi Baca Data Port Serial (SKPL-LTT-001-04)

Merupakan fungsi vyang digunakan untuk membaca

data dari port serial yang telah dipilih.

. Fungsi Tutup Port Serial (SKPL-LTT-001-05)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menutup

komunikasi port serial yang telah dipilih.

2. Fungsi Pengelolaan Data Suhu (SKPL-LTT-002).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengelola
data suhu pada database.

a. Fungsi Tambah Data Suhu (SKPL-LTT-002-01)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambah
data suhu yang baru.
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b.

Fungsi Ambil Data Suhu (SKPL-LTT-002-02)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk

mendapatkan data suhu tertentu.

. Fungsi Hapus Data Suhu (SKPL-LTT-002-03)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menghapus

data suhu tertentu.

Fungsi Pembacaan Data (SKPL-LTT-003).

Merupakan fungsi yang digunakan untuk membaca data

kemudian menampilkan dalam bentuk grafik/Chart dan

tabel.

ErF.

Fungsi Pengelolaan Data Chart (SKPL-LTT-003-01)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengelola

data yang akan ditampilkan pada chart.

. Fungsi Tampil Chart (SKPL-LTT-003-02)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menampilkan chart berdasarkan data.

Fungsi Pengaturan Timer: (SKPL-LTT-004) .

Merupakan fungsi vyang digunakan untuk menentukan

lama pembacaan data dilakukan.

2.3 Karakteristik Pengguna

Karakteristik dari pengguna perangkat lunak LTT

adalah sebagai berikut

1. Memahami pengoperasian komputer PC.
2. Mengerti cara = pemasangan serial port pada
komputer PC.
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2.4 Batasan-batasan

Batasan-batasan dalam pengembangan perangkat lunak

LTT tersebut adalsa

perangkat

diketahui kemudian sete

(sesuai dengan kebutuhan) .

istem ini dapat dijalankan pada perangkat

(tidak menutup kemungkinan notebook/laptop

iliki serial port dan menggunakan sistem

dows XP Professional.
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3 Kebutuhan Khusus

3.1 Kebutuhan Antarmuka Eksternal

Kebutuhan antar muka eksternal pada perangkat lunak
LTT meliputi kebutuhan antarmuka pemakai, antarmuka
perangkat keras, antarmuka perangkat lunak, antarmuka

komunikasi.
3.1.1 Antarmuka Pemakai
Pengguna berinteraksi dengan antarmuka yang
ditampilkan dalam bentuk form.
3.1.2 Antarmuka Perangkat Keras

Antarmuka perangkat keras vyang digunakan dalam
perangkat lunak LTT adalah:
Perangkat komputer PC dan rangkaian receiver

Telemetri Suhu (sisi penerima).

3.1.3 Antarmuka Perangkat Lunak

Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk

mengoperasikan perangkat lunak LTT adalah sebagai

berikut
1. Nama : Java SE Runtime Environment 6 (JRE 06)
Sumber : Sun Microsystems, Inc

Sebagai virtual machine untuk menjalankan aplikasi
yvang dibuat menggunakan bahasa pemrograman Java.

2. Nama : Windows XP Professional
Sumber : Microsoft.

Sebagail sistem operasi untuk perangkat komputer PC.
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3.1.4 Antarmuka Komunikasi

Antarmuka komunikasi perangkat lunak LTT

menggunakan komuni

PengaturanPort

(from Use Cases)

Pembacaan Data
(from Use Cases)

Pengguna
(from Actors)
Pe

rom Use Cases)
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Spesifikasi Rinci Kebutuhan

4.1 Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas
4.1.1 Use case Spesification : Pengaturan Port
1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh: aktor untuk mengelola
port serial.
2. Primary Actor
1. Pengguna
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih runtuk
melakukan pengelolaan port serial.
2. Sistem mendaftar ©port serial vyang dimiliki
komputer.
3. Sistem memberikan pilihan port serial yang akan
digunakan.
4. Aktor memilih salah satu port serial.
5. Sistem melakukan pengecekan port serial yang
dipilih.
6. Sistem menampilkan  status _port serial yang
dipilih.
7. Aktor memilih membuka port serial.
E-1 Port sudah terbuka.
E-2 Port sudah digunakan program lain.
8. Sistem membuka port serial yang dipilih.
9. Aktor memilih pembacaan data port serial.
10. Sistem memulai membaca data port serial pada PC.
E-3 PC dan hardware tidak terhubung.
11. Sistem memasukkan data hasil pembacaan ke
database.
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12. Sistem menampilkan data hasil pembacaan kedalam
bentuk tabel dan grafik.

Aktor menghen mbacaan data.

-1 Port sudah terbuka

1. Sistem menampilkan peringatan

sudah terbuka.

2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 6.

E-2 Port sudah digunakan program lain.

1. Sistem menampilkan peringatan

unakan o lain.

ow langkah ke 6.

E-3 PC dan hardware tidak terhubung.

1. Sistem tidak menampilkan perubahan

none

8. PostConditions

1. Data dari por 1 dimasukkan dalam database

dan ditampilka bentuk tabel dan grafik.

2. Grafik berubah ap dua detik.
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.1.2 Use case Spesification : Pengelolaan Data Suhu

. Brief Description
Use Case 1ini -digunakan oleh aktor untuk melakukan
pengelolaan data suhu yaitu menghapus dari database.
. Primary Actor
1. Pengguna
. Supporting Actor
none
. Basic Flow
1. Use Case 1ini dimulai ketika aktor memilih
pengelolaan data suhu.
2. Sistem memberikan pilihan masukan waktu pembacaan

data yang akan dihapus.

3. Aktor memilih waktu pembacaan data.

4. Aktor memilih menghapus data.

5. Sistem menghapus data sesuai waktu yang dipilih
pengguna.

E-1 Tidak ada data saat waktu yang dipilih.
6. _Use Case ini selesai.
. Alternative Flow
none
. Error Flow
E-1 Tidak ada data saat waktu yang-dipilih.
L Tidak ada data yang dihapus dari database.
2. Kembali ke Basic Flow langkah 2.

. PreConditions
none
. PostConditions
1. Data suhu pada waktu tertentu dihapus dari
database.
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4.1.3 Use case Spesification : Pembacaan Data
1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk menampilkan
data suhu dalam bentuk tabel dan chart sesuai waktu yang
dipilih.
2. Primary Actor
1. Pengguna
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
1. Use Case 1ini dimulai ketika aktors memilih
pengelolaan chart.
2. Sistem memberikan pilihan masukan waktu pembacaan
data yang akan ditampilkan.
3. Aktor memilih waktu pembacaan data.
4. Sistem menampilkan data sesuai waktu yang dipilih
pengguna dalam bentuk tabel dan chart.
E-1 Tidak ada data saat waktu yang dipilih.
5. _Use Case 1ini selesai.
5. Alternative Flow
none
6. Error Flow
E-1 Tidak ada data saat waktu yang-dipilih.
L Tidak ada data yang dtampilkan.
2. Kembali ke Basic Flow langkah 2.
7. PreConditions
none
8. PostConditions
1. Tampilan chart sesuai data pada waktu tertentu.
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4.1.4 Use case Spesification : Pengaturan Timer

1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk mengatur lama
pembacaan data. Pengaturan timer terdiri dari manual dan
otomatis. Jika timer manual aktif, aktor harus menekan
tombol stop untuk menghentikan pembacaan data. Jika timer
otomatis aktif, sistem menghentikan pembacaan data sesuai
waktu yang telah ditentukan.
2. Primary Actor
1. Pengguna
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
1. Use Case 1ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan pengaturan timer.
2. Sistem memberikan pilihan manual atau otomatis.
3. Aktor memilih otomatis.

A-1 Aktor memilih manual.

4. _Sistem menampilkan tempat untukw-memasukkan lama
waktu.
5. Aktor memasukkan lama waktu yang diinginkan.

E-1 Aktor memasukkan selain format bilangan:
6. Aktor menyetujui perubahan pengaturan timer (OK) .
A-2 Aktor tidak menyetujui (CANCEL).
7. Sistem menyimpan hasil pengaturan tersebut.
8. Use Case ini selesai.
5. Alternative Flow
A-1 Aktor memilih manual.
1. Sistem tidak menampilkan tempat untuk
memasukkan lama waktu.

2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 2.
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A-2 Aktor tidak menyetujui (CANCEL).

1. Sistem tidak menyimpan perubahan pengaturan
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5 Entity Relationship Diagram (ERD)

Gt N o
0 |
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6 Kamus Data

6.1 Data Suhu

6.1.1 Eleme

Struktur
Data

Date/Time

All numeric
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1l Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak
(DPPL) bertujuan untuk mendefinisikan perancangan
perangkat lunak yang akan dikembangkan. Dokumen DPPL
tersebut digunakan oleh pengembang perangkat lunak
sebagai acuan untuk implementasi pada tahap

selanjutnya.

1.2 Ruang Lingkup

Perangkat Lunak LTT dikembangkan dengan tujuan
untuk
1. Menangani Pengelolaan Port Serial
2. Menangani Pengelolaan Chart
3. Menangani Pengelolaan Data Suhu
4. Menangani Pengaturan Timer
Dan Dberjalan pada lingkungan dengan platform

Windows XP Professional.

1.3 Definisi dan Akronim

Daftar definisi akronim dan singkatan

Keyword/Phrase Definisi

DPPL Deskripsi Perancangan Perangkat
Lunak disebut juga Software Design
Description (SDD) merupakan
deskripsi dari perancangan
produk/perangkat lunak yang akan
dikembangkan.
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LTT Perangkat lunak untuk melakukan

pengelolaan data dari perangkat

Jjarak jauh.

Abdul,
2004 .
conardo, Ian, Belajar Sendiri:Pemrograma

Elex Media Komputindo, 2003.

Nugroho, Adi, Rational Rose untuk

Berorientasi Objek, Informatika, 2005.

Sholiq, Pemodelan Sistem Informasi

Objek den Graha Ilm

Nugraha, Berna Spesifikasi Kebutuh
Perangkat Lunak Universitas Atma

Yogyakarta, 2009.
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2 Analysis Model

2.1 Realisasi Class Diagram

2.1.1 Pengaturan Port

, l@in®

Pengguna PortUI PortManager

(from Actors) (from Boundary Class) (from Control Class)

N
/

Port

(from Entity Class)

Gambar 2.1 Realisasi Class Diagram : Pengaturan Port

2.1.2 Pengelolaan Data Suhu

O TN SN
— ()
N \___/
Pengguna HistoryUl SuhuManager
(from Actors) (from Boundary Class) (from Control Class)
TN
‘ )
N
Suhu

(from Entity Class)

Gambar 2.2 Realisasi Class Diagram : Pengelolaan Data Suhu
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2.1.3 Pembacaan Data

N N
K ~_ ‘\\,,,,/ |

UtamaUl SuhuManager

(from Actors) (from Boundary Class) (from Control Class)

Pengguna

PortManager

(from Control Class)
|

|

/// "\\\
\_/ ‘
Port Suhu
(from Entity Class) (from Entity Class)

Gambar 2.3 Realisasi Class Diagram : Pembacaan Data

2.1.4 Pengaturan Timer

" -
\_/ |

\__/

Pengguna TimerUl TimerManager

(from.Actors) (from Boundary Class) (from Control Class)

s//n\\
\\\\ /

Timer

(from Entity Class)

Gambar 2.4 Realisasi Class Diagram : Pengaturan Timer
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2.2 Collaboration Diagram

2.2.1 Pengaturan Port

1: Mulai Antarmuka 2: Cari Daftar Port
5: Memilih Port 6: Simpan Pengaturan Port
—

O —4a
4: Tampil Daftar Port

: Pengguna . PortUl : PortManager

@

3: Daftar Port
7: Simpan Pengaturan Port

TN
\___/

: Port

Gambar 2.5 Collaboration Diagram : Pengaturan Port

2.2.2 Pengelolaan Data Suhu

1: Mulai Antarmuka
2: Pilih Data Suhu
3t Hapus Data Suhu __4: Hapus Data Suhu

K AN, ‘\\ ///‘

: Pengguna : HistoryUl : SuhuManager
\ \L5: Hapus Data Suhu
‘

: Suhu

Gambar 2.6 Collaboration Diagram : Pengelolaan Data Suhu
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2.2.3 Pembacaan Data

1: Mulai Antarmuka
__ 2: Mulai Pembacaan Data 5: Simpan Data )
O ey 40 —> SN

K | < ‘\J\\ //b

7: Tampilkan Data

: Pengguna : Utama : SuhuManager
" 3: Pembacaan Data
A\ \L 6: Simpan Data
=
4: Baca Data B
: Port : PortManager

: Suhu

Gambar 2.7 Collaboration Diagram : Pembacaan Data

2.2.4 Pengaturan Timer

1: Mulai Antarmuka 2: Cek Pengaturan Awal
/7\5: Ubah Pengaturan 6: Simpan Pengaturan

O — 7N —>
AL —

< .
" 4: Tampil Pengaturan Awal
: Pengguna : TimerUI - TlmerK/Ianager

3: Cek Pengaturan Awal
J 7: Simpan Pengaturan
)

\

- Timer

Gambar 2.8 Collaboration Diagram : Pengaturan Timer
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3 Rancangan Arsitektur

| )
VLT d £

Form Pengaturan Form
Timer
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4 Deskripsi Dekomposisi
4.1 Dekomposisi Data

4.1.1 Deskripsi Entitas Data Suhu
Nama Tipe Panjang Keterangan

Waktu Date/Time = Tanggal pembacaan
data, Primary key

Suhu Double = Suhu yang dibaca

4.2 Conceptual Data Model

TBLSUHU
WAKTU  datetime
SUHU float

Gambar 4 Conceptual Data Model
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5 Design Model
5.1 Sequence Diagram

5.1.1 Pengaturan Port

@ @

: Pengguna : PortUl : PortManager : Port

| 1: PortUI() ‘
m 2: daftarPort() | ‘
\

3: daftarPort()

R |

5: tampilDaftarPort()

6:

= e )
|

|

7: ubahPengaturan()

8: ubahPengaturan()

9: ubahPengaturan()

|
|
-—
|
|

11:
<7 T e |
12: ‘
=l ———T
" |
| | |
Gambar 5.1 Sequence Diagram : Pengaturan Port
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5.1.2 Pengelolaan Data Suhu

4: hapusSuhu()

Gambar 5.2 Sequence Di : : Pengelolaan Data Suhu
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5.1.3 Pembacaan Data

4: bacaData() ‘

7:
< —
8: sim#anData()

11: tampilData()
i
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5.1.4 Pengaturan Timer

4 @

: Pengguna : TimerUl : TimerManager . Timer
| 1: TimerUl() | ‘

2: getPengaturanAwal() | ‘

3: getPengaturanAwal() |

5: tampilPengaturanAwal()

6:
= — — —
7: ubahPengaturan()

I

8: simpanPengaturan() ‘ ‘

|

=]

Gambar 5.4 Sequence Diagram : Pengaturan Timer
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5.2 Class Diagram

<<entity>>
Port
(from Entity Cl.
&5namaPort : String
Bstatus : String

®Port()

$Port(namaPort : String, status : String)

®get_namaPort() : String

®get_status() : String

@set_namaPort(namaPort : String)
®set_status(status : String)

<<control>>
PortManager

(from Control Class)

®PortManager()

¥ connect(portName : String) : Boolean
®disconnect()

®get_data() : Double

[®get_port() : Port
®set_port(port : Port)
I®get_seriallist() : Variant
B¥setSerialPortParameters()
B¥get_List()

<<boundary>>
UtamaUl

Class)

I®UtamaUl()

[®aksiRecord(data : Double, wakiu : String)

closeApp()

'showTimerSetting ()

set_Timer(timer : Timer)
$set_CurrentlyPort(port : Port)
®get PortManager() : PortManager
$showSelectHistory()
®editSelectHistory(tgIFrom : Date, tglTo : Date)
®remodel TableSuhu()
$getData()
$bindGrid()
$updateChart()

¥ showPortSetting ()

startRecord()
$stopRecord()

®restartRecord()

<<boundary>>
PortUl

(from Boundary Class)

®PortU1()

®¥PortU|(parent : UtamaUl)
®updatePort()
[¥setConditionComp(port : Port)
[®refreshListPort()
&¥is_haveOpen() : Boolean
B¥kondisiAwal ()
B¥setToComboBox()
E¥openPort()

&¥closePort()

EdoExit()

<<entity>>
Suhu
(from Entity CI.
Bwaktu : String
&5suhu : Double

BSuhu()

BSuhu(waktu : String, suhu : Dout..
®get_waktu() : String

Wget_suhu() : Double
$set_wakiu(wakiu : String)
Bset_suhu(suhu : Double)

<<control>>
SuhuManager

(from Control Class)

®SuhuManager()

Sdisplay() : Variant

®display(tgIFrom : Date, tglTo: Date) : Variant
®addSuhu(suhu : Suhu) : Boolean

[®deleteSuhu(tglFrom: Date, tg|To : Date) : Boolean

®getMinDate() : String
®getMaxDate() : String
StutupKoneksi()

<<entity>>
Timer
(from Entty CL.

&isManual : Boolean
BBunit : Integer
&value : Integer

STimer()

®Timer(isManual : Boolean, unit : Integer, value : Integer)

®get_isManual() : Boolean
®get_unit() : Integer

Sget value() : Integer
®set_isManual(isManual : Boolean)
®set_unit(unit : Integer)
@set_value(value : Integer)

<<control>>
TimerManager

(from Control Class)

¥ TimerManager()
®setToSecond(timer : Timer) : Integer

N

<<boundary>>
HistoryUl

Class)

EHistoryUl()

®HistoryU|(parent : UtamaUl)
®string2Date(waktu : String) : Date

EB¥doExit()

~ <<boundary>>
TimerUl

(from Boundary Class)

STimerUl()

STimerUl(parent : UtamaUl)

®setConditionComp(timer : Timer)
E¥doExit()

Gambar 5.5 Class Diagram
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5.3 Class Diagram Specific Descriptions

5.3.1 Specific Design Class PortUI

PortUI <<boundary>>

+PortUI ()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

attribute dari kelas ini.

+PortUL(parent : UtamaUI)

Konstruktor bentukan, parent memanggil kelas ini.

+updatePort ()

Operasi ini untuk memperbaharui status port.

+setConditionComp (port : Port)

Operasi ini untuk mengeset keadaan komponen sesuail port.

+refreshListPort ()

Operasi ini untuk memperbaharui daftar port.

-isHaveOpen() : Boolean

Untuk mengecek apakah sistem/memiliki port yang dibuka.

—kondisiAwal ()

Operasi ini untuk inisialisasisetiap daftar port.

—setToComboBox ()

Operasi ini untuk memasukkan daftar port ke combobox.

-openPort ()

Operasi ini untuk membuka port.

-closePort ()

Opersi ini untuk menutup port.

-doExit ()

Operasi ini untuk menutup jendela PortUI.
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5.3.2 Specific Design Class HistoryUI

HistoryUI <<boundary>>

+HistoryUI ()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

attribute dari kelas ini.

+HistoryUI (parent : UtamaUTI)

Konstruktor bentukan, parent memanggil kelas ini.

+string2Date (waktu : String) : Date

Operasi ini untuk mengubah format string ke tanggal.

SCIGIESErT ()

Operasi ini untuk menutup jendela HistoryUI.

5.3.3 Specific Design Class UtamaUI

UtamaUI <<boundary>>

+UtamaUT ()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

attribute dari kelas ini.

+aksiRecord (data : Double, waktu : String)
Operasi ini untuk menjalankan keadaan saat pembacaan data.

Data berasal dari port dan waktu saat pembacaan data.

+closelApp ()

Operasi ini untuk menutup aplikasi.

+showTimerSetting ()

Operasi ini untuk menampilkan TimerUI.

+set Timer (timer : Timer)
Operasi ini wuntuk memberi nilai pada timer Dberdasarkan

masukan.
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+set CurrentlyPort (port : Port)

Operasi ini untuk mengeset port yang digunakan.

+get PortManager () : PortManager

Operasi ini untuk mendapatkan PortManager.

+showSelectHistory ()

Operasi ini untuk menampilkan HistoryUI.

+editSelectHistory (tglFrom : Date, tglTo : Date)

Operasi ini untuk mengubah tanggal awal dan akhir.

+remodelTableSuhu ()

Operasi ini untuk mengubah model tabel.

+getData ()

Operasi ini untuk mengambil data dari database.

+bindGrid ()

Operasi ini untuk memasukkan nilai pada tabel.

+updateChart ()

Operasi ini untuk memperbaharui chart.

+showPortSetting ()

Operasi ini untuk menampilkan PortUI.

+startRecord ()

Operasi ini untuk memulai pembacaan data (record)-.

+stopRecord ()

Operasi ini untuk mengakhiri record.

+restartRecord()

Operasi ini untuk mengulang record kembali ke awal.
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5.3.4 Specific Design Class TimerUI

TimerUI <<boundary>>

+TimerUT ()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

attribute dari kelas ini.

+TimerUI (parent : UtamaUI)

Konstruktor bentukan, parent memanggil kelas ini.

+setConditionComp (timer : Timer)

Operasi ini untuk mengeset keadaan komponen sesuai . timer.

~doEXitT ()

Operasi ini untuk menutup jendela TimerUI.

5.3.5 Specific Design Class PortManager

PortManager <<control>>

+PortManager ()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

attribute dari kelas ini.

+connect (portName : String) : Boolean
Operasi ini untuk menciptakan hubungan dengan port yang

memiliki nama sesuai dengan portName.

+disconnect ()

Operasi ini untuk menghentikan hubungan dengan port.

+get data() : Double
Operasi 1ini untuk mendapatkan data dari port serial yang

diubah ke format double.

+get port() : Port

Operasi ini untuk mendapatkan port.
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+set port(port : Port)

Operasi ini untuk mengeset port.

+get seriallist () : Variant
Operasi ini untuk mendapatkan daftar port serial dalam

bentuk array.

-setSerialPortParameters ()

Operasi ini untuk memberi nilai parameter port serial.

—-get List()

Operasi ini untuk mendapatkan daftar port.

5.3.6 Specific Design Class SuhuManager

SuhuManager <<Control>>

+SuhuManager ()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

attribute dari kelas ini.

+display () : Variant

Operasi ini untuk menampilkan semua data pada database.

+display(tglFrom : Date, tglTo : Date) : Variant
Operasi ini untuk menampilkan data dari database antara

tanggal tglFrom sampai tglTo.

+addSuhu (suhu : Suhu) : Boolean

Operasi ini untuk memasukkan data ke dalam database.

+deleteSuhu (tglFrom : Date, tglTo : Date) : Boolean
Operasi 1ini untuk menghapus data dari database antara

tanggal tglFrom sampai tglTo.

+getMinDate () : String

Operasi ini untuk mendapatkan tanggal paling awal.
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+getMaxDate () : String

Operasi ini untuk mendapatkan tanggal paling akhir.

+tutupKoneksi ()

Operasi ini untuk menutup koneksi ke database.

5.3.7 Specific Design Class TimerManager

TimerManager <<control>>

+TimerManager ()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

attribute dari kelas ini.

+setToSecond (timer : Timer) : Integer

Operasi ini untuk mengubah nilai timer menjadi detik.

5.3.8 Specific Design Class Port

Port <<entity>>

-namaPort : String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan nama port.

-status : String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan status port.

+Port ()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

attribute dari kelas ini.

+Port (namaPort : String, status : String)

Konstruktor bentukan, nilai attribute berasal dari luar.

+get namaPort () : String

Operasi ini untuk mendapatkan nama port.

+get status () : String

Operasi ini untuk mendapatkan status port.
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+set namaPort (namaPort : String)

Operasi ini untuk memberi nama port.

+set status(status : String)

Operasi ini untuk memberi status (Open, Close, Disable)

5.3.9 Specific Design Class Suhu

Suhu <<entity>>

-waktu : String
Atribut 'ini digunakan untuk menyimpan data: id dari

bulletin

=L BN Double
Atribut ini digunakan untuk menyimpan data ' pengirim

bulletin

+Suhu ()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

attribute dari kelas ini.

+Suhu (waktu : String, suhu : Double)
Konstruktor bentukan, inisialisasi nilai attribute berasal

dari luar.

+get waktu() : String

Operasi ini untuk mendapatkan nilai attribute waktu.

+get suhu() : Double

Operasi ini untuk mendapatkan nilai attribute suhu

+set waktu(waktu : String)

Operasi ini untuk memberi nilai attribute waktu.

+set suhu(suhu : Double)

Operasi ini untuk memberi nilai attribute suhu.
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5.3.10 Specific Design Class Timer

Timer <<entity>>

-isManual : Boolean
Atribut 1ini _digunakan untuk menyimpan kondisi berupa

manual atau otomatis.

-unit. : Integer
Atribut ini digunakan untuk menyimpan kondisi satuan (jam,

menit, detik).

—value : Integer
Atribut ini digunakan untuk menyimpan nilai waktu: timer

(Lamanya pembacaan dilakukan) .

+Timer ()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

attribute dari kelas ini.

+Timer (isManual : Boolean,unit : Integer,value : Integer)
Konstruktor bentukan, inisialisasi.nilai attribute berasal

dari luar.

+get isManual () : Boolean
Operasi ini untuk mendapatkan kondisi manual (true) atau

otomatis (false).

+get.unit() : Integer
Operasi 1ini untuk mendapatkan satuan jam (0), menit (1),

atau detik (2).

+get value() : Integer

Operasi ini untuk mendapatkan nilai waktu timer.

+set isManual (isManual : Boolean)
Operasi ini untuk memberi nilai pada attribute isManual

manual (true) atau otomatis (false).
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+set unit (unit

Operasi ini untuk memberi nilai pada attribute unit Jjam

(0), menit (1),

+set value (va

Integer)

atau de
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6 Deskripsi Perancangan AntarMuka

6.1 Form Utama

Form Utama ‘7 ‘E”X
Application View Setting Help
Start | | History | |Timer | |Manual Shortcut
Stop Port [ | About
Exit
Temperature Animation
[}
3
g Temperature Chart
Q
S
(]
i
Temperature in Number
Time
Reading Time TIME TEMPERATURE
Day
Date
Month Year
Table Time and Temperature
Hour : Minute: Second
Icon Status | Status Record \ Progress Bar

Gambar 6.1 Rancangan Antarmuka Form Utama

Antarmuka ini merupakan antarmuka utama yang berisi
menu untuk masuk ke antarmuka-antarmuka yang lain. User
dapat.- menggunakan menu standard yang berada.di baris
nomor dua dari atas antarmuka atau dapat juga
menggunakan menu berupa icon yang berada di bawah menu
standar (Shortcut). Apabila menu Application diklik
maka akan tampil sub menu Start, Stop dan Exit. Apabila
menu View diklik maka akan tampil sub menu History.
Apabila menu Setting diklik maka akan tampil sub menu
Timer dan Port. Apabila menu Help diklik maka akan

tampil sub menu Manual dan About.
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Menu Start berfungsi untuk memulai pembacaan data
dari serial port. Jika menu Start diklik, maka icon
menu ini berubah menjadi Stop. Pada saat menjadi icon
Stop, Jjika diklik maka icon kembali menjadi Start dan
pembacaan data dihentikan. Menu Restart berfungsi untuk
mengulang kembali dari awal pembacaan data sehingga
tabel dan grafik kembali kosong. Menu History berfungsi

untuk menampilkan pengelolaan chart dan data suhu (Form

History) . Menu Timer berfungsi untuk menampilkan
pengaturan timer (Form Pengaturan Timer). Menu Port
berfungsi untuk menampilkan pengelolaan port: = (Form
Port) . Menu Manual untuk menampilkan panduan
menggunakan sistem. Menu About untuk menampilkan

keterangan berupa nama sistem dan pembuat.

Selain berisi menu, antarmuka ini Jjuga menampilkan
data suhu, waktu pembacaan dan status pembacaan. Data
suhu vyang sudah dan sedang dibaca ditampilkan dalam
bentuk animasi (temperature animation), angka
(Temperature 1in Number), /‘grafik suhu terhadap waktu
(Temperature Chart) dan tabel (Table Time and
Temperature) . Waktu pembacaan ditampilkan dalam bentuk
tanggal (Date), hari (day), bulan dan tanggal (Month
Year) dan Jjam. Format Jjam adalah jam (Hour), menit
(Minute) dan detik (Second) . Status pembacaan
ditampilkan dalam bentuk icon, keterangan dan progress

bar. Keterangan berupa Connected dan Stopped.

Program Studi Teknik Informatika DPPL - LTT 29/ 33

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




6.2 Form History

Form History D¢
Dateand Time Start  |=| [ MIN | [Now/|
Date and Time End 21 [max| [Now]|

OK DELETE| [CANCEL

Gambar 6.2 Rancangan Antarmuka Form History

Antarmuka 1ini digunakan untuk memilih data yang
akan ditampilkan dalam  bentuk tabel dan chart
berdasarkan waktu pembacaan (Date and Time Start dan
Date and Time End). Antarmuka ini terdiri dari tujuh
tombol. Tombol Min untuk menampilkan waktu paling awal
dalam database. Tombol Max untuk menampilkan' waktu
paling akhir dalam database. Tombol Now untuk
menampilkan waktu pada saat tombol diklik. Tombol OK
berfungsi sebagai konfirmasi bahwa data yang
ditampilkan adalah waktu antara Date and Time Start dan
Date and Time. Tombol Delete berfungsi untuk menghapus
data sesuai waktu yang ditentukan. Tombol Cancel untuk

kembali ke Form Utama tanpa mengubah apapun.
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6.3 Form Pengaturan Timer

Form Timer X

@ Manually

Q Automatically

Duration —=— | Time Unit| 5/

OK | CANCEL

Gambar 6.3 Rancangan Antarmuka Pengaturan Timer

Antarmuka ini merupakan antarmuka yang digunakan

untuk melakukan pengaturan timer. Pengguna dapat
memilih lama waktu pembacaan data. Jika pengguna
memilih secara manual (Manually) maka untuk

menghentikan pembacaan data, pengguna harus menekan
tombol Stop' pada Form Utama. Jika pengguna memilih
secara otomatis (Automatically) maka pembacaan data
akan berlangsung selama waktu yang ditentukan.
Penghitungan lama waktu (durasi) dimulai saat tombol
Start pada Form Utama diklik. Tombol OK untuk
menyetujui perubahan pengaturan dan tombol CANCEL untuk

membatalkan pengaturan.

Program Studi Teknik Informatika DPPL-LTT 31/33

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




6.4 Form Port

Form Port X

Serial Port COM List \/

Label Status Q Status Open

OK |

Gambar 6.4 Rancangan Antarmuka Pengelolaan Port

Antarmuka ini digunakan untuk mengatur port r'serial
yang digunakan. COM List adalah daftar port serial yang
dimiliki komputer. Jika pengguna mengganti port ‘yang
dipilih, maka Status akan menampilkan status dari port
tersebut (Open/Close/Disable) . Open artinya port
tersebut vyang sedang digunakan, Close artinya port
tersebut belum digunakan dan Disable artinya port
tersebut sudah digunakan oleh program lain. Jika status
adalah Open maka tombol Open berubah menjadi Close dan
sebaliknya. Jika status adalah Disable, maka tombol

Open berubah menjadi Disable dan tidak dapat diklik.
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6.5 Form About

Form About X

Software Name

Picture

System Name | | Year Created | | Creator

Gambar 6.5 Rancangan Antarmuka Form About

Antarmuka ini digunakan untuk menampilkan informasi
mengenal sistem. Informasi ini berupa nama sistem, nama

perangkat lunak dan nama pembuat.
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