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INTISARI 

Program Laptop Merah Putih adalah inisiatif pembuatan laptop dalam negeri yang 
diprakarsai oleh Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi 
(Kemendikbud-Ristek) bekerja sama dengan beberapa perguruan tinggi di 
Indonesia. Tujuan program ini adalah untuk mengembangkan laptop lokal dengan 
melibatkan sumber daya manusia dalam negeri melalui kerja sama dengan 
perguruan tinggi. Melalui program ini, pemerintah berupaya untuk mengurangi 
ketergantungan pada impor di bidang Teknologi, Informasi, dan Komunikasi (TIK) 
dengan memproduksi laptop lokal. Program Laptop Merah Putih diharapkan dapat 
meningkatkan industri komponen TIK dalam negeri serta menciptakan lapangan 
kerja di bidang rekayasa. Terdapat berbagai kendala dalam pelaksanaan program 
Laptop Merah Putih, di antaranya adalah pengembangan desain laptop yang 
dibahas di sini. 

Proses desain diawali dengan pendekatan Amati Tiru Modifikasi (ATM) yang 
dijalankan dalam program magang, dan disempurnakan lebih lanjut dengan 
metode rasional. Metode rasional melibatkan pendekatan sistematis dan logis 
yang mencakup langkah-langkah identifikasi kebutuhan dan tujuan desain, 
analisis produk sejenis di pasar, penentuan spesifikasi, pembuatan prototipe dan 
pengujian, serta implementasi desain yang telah disempurnakan. Proses 
dilakukan dari menganalisis kebutuhan konsumen melalui riset pasar, lalu 
melanjutkan pada tahap  identifikasi tujuan dan fungsi perancangan dari produk 
laptop lokal. Setelah didapatkan, maka proses selanjutnya peneliti menetapkan 
spesifikasi dan menetapkan quality function deployment (QFD) serta 
morphological chart untuk memperluas perancangan alternatif solusi. Proses akhir 
yang dilakukan adalah pembobotan untuk menentukan alternatif yang disesuaikan 
oleh tujuan hingga didapatkan value engineering yang terbaik dari perancangan. 
Riset pasar berperan penting dalam menghasilkan desain laptop yang sesuai 
dengan kebutuhan dan preferensi konsumen serta mengidentifikasi peluang dan 
tantangan di pasar teknologi.  

Hasil rancangan pengembangan laptop lokal pada penelitian ini dilakukan hingga 
masih dalam tahap perbaikan dengan output berupa prototype hasil penerapan 
tahap Amati Tiru Modifikasi (ATM) dan perbaikan dalam bentuk desain 3D. Hasil 
riset pasar yang didapatkan adalah calon konsumen khususnya siswa sekolah 
menengah tingkat atas menerima usulan desain casing laptop, terdapat 72% dari 
47 responden menerima hasil rancangan desain laptop lokal yang telah dibuat. 
Desain dianggap sesuai dengan kebutuhan siswa dengan 87,2% responden 
menganggapnya sesuai dan 93,6% menganggapnya modern dan up to date. Jika 
produk ini diproduksi dan dipasarkan, 77% calon konsumen di kalangan siswa 
SMA berpotensi membelinya karena desain yang berkembang dan memberikan 
nilai tambah pada laptop lokal. Selain itu, 93,6% calon konsumen akan 
merekomendasikan produk ini kepada orang-orang di sekitarnya. Penyempurnaan 
desain terjadi dengan perubahan desain dan dimensi laptop. Kemungkinan akhir 
yang akan didapatkan dari pengembangan laptop lokal ini adalah calon konsumen 
akan membeli produk ini untuk perkembangan teknologi khususnya dalam 
keperluan pendidikan di tingkat sekolah menengah tingkat atas dan kejuruan.  

Kata Kunci: Laptop Merah Putih, metode rasional, pemerataan kepemilikan laptop 
untuk pendidikan, laptop lokal

 

 


