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BAB 8 

KESIMPULAN DAN SARAN 

8.1. Kesimpulan 

Hasil penelitian terhadap laptop lokal didapatkan beberapa kesimpulan yang dapat 

diambil dari hasil pengembangan desain laptop lokal untuk meningkatkan minat 

konsumen antara lain sebagai berikut: 

a. Hasl akhir yang didapatkan pada penelitian ini berupa prototype setelah 

tahapan ATM dan dalam bentuk desain 3D pada desain usulan. Desain laptop 

lokal dapat bersaing dengan laptop internasional apabila mempertimbangkan 

faktor yang mempengaruhi desain, spesifikasi, dan harga yang terjangkau di 

kalangan masyarakat Indonesia. 

b. Pengembangan laptop lokal memiliki potensi besar untuk memenuhi 

kebutuhan teknologi di kalangan siswa SMA dan kejuruan, dengan sekitar 77% 

calon konsumen berencana untuk membeli produk ini dan 93,6% dari mereka 

akan merekomendasikan laptop lokal ini kepada orang lain.  

c. Sebanyak 72% dari 47 responden menerima hasil rancangan desain laptop 

lokal yang telah dibuat. Mayoritas responden setuju dengan aspek ketebalan 

(89%), bobot (81%), ukuran (79%), desain (73%), dan warna (70%) yang 

diusulkan pada desain laptop. Sebanyak 87,2% responden menganggap 

desain laptop sesuai dengan kebutuhan siswa. 

8.2. Saran 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka saran yang diberikan untuk 

penelitian selanjutnya adalah memfokuskan pada langkah-langkah untuk 

meningkatkan daya tarik produk dan kesuksesan pasar, khususnya pengambilan 

survei pada seluruh wilayah Indonesia, supaya dapat melihat preferensi yang 

berbeda dari setiap daerah. Hasil penelitian menegaskan pentingnya desain 

casing yang menarik, ergonomis, dan berkualitas tinggi untuk menarik minat calon 

konsumen. Diperlukan kerjasama dengan pakar dan lembaga riset, serta 

dukungan pemerintah dan kampanye edukasi untuk menjaga keberlanjutan 

program dan meningkatkan kesadaran masyarakat tentang produk lokal. Strategi 

pemasaran yang tepat dan penekanan pada keunggulan desain casing diharapkan 

dapat meningkatkan minat beli calon konsumen dan berkontribusi pada 

pertumbuhan industri laptop lokal secara keseluruhan.
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LAMPIRAN 

Lampiran 1. Dokumentasi Objek  

 

Lampiran 2. Bukti Wawancara Stakeholder  

Peneliti 
Stakeholder (Bp Albert-Koordinator Program MSIB 

PT LAPI ITB) 

Apa yang menjadi 

dasar atau masalah 

yang ingin diatasi 

melalui program 

Laptop Merah Putih 

yang diadakan oleh 

Kemendikbud?  

Program Laptop Merah Putih didasarkan pada 

kebutuhan untuk meningkatkan akses pendidikan di 

Indonesia, terutama di kalangan siswa SMA. Masalah 

utama yang ingin diatasi melalui program Laptop Merah 

Putih adalah rendahnya akses teknologi di kalangan 

siswa SMA di Indonesia. Banyak siswa yang tidak 

memiliki akses ke teknologi yang memadai, sehingga 

sulit untuk memperoleh pendidikan yang berkualitas. 

Program ini bertujuan untuk memberikan akses 

teknologi yang lebih baik bagi siswa, sehingga mereka 

dapat memperoleh pendidikan yang lebih baik pula. 

Apa masalah yang 

menjadi tantangan 

dalam 

perkembangan 

laptop lokal dalam 

salah satu akar masalah yang perlu kita hadapi adalah 

keterbatasan dalam sumber daya dan infrastruktur. 

Bagaimana kita bisa menghasilkan laptop lokal yang 

kompetitif jika kita tidak memiliki akses yang memadai 

terhadap teknologi dan bahan baku yang diperlukan? 
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program Laptop 

Merah Putih? 

Keterbatasan 

sumber daya dan 

infrastruktur, 

kurangnya 

pengetahuan dan 

keterampilan, serta 

masalah pendanaan 

adalah akar masalah 

yang perlu kita 

hadapi. Apakah ada 

saran atau ide dari 

kalian untuk 

mengatasi masalah-

masalah tersebut? 

penting bagi kita untuk menjalin kemitraan dengan 

perusahaan teknologi yang sudah mapan. Dengan 

adanya kemitraan, kita bisa mendapatkan akses 

terhadap teknologi terbaru dan sumber daya yang lebih 

baik. Selain itu, kolaborasi dengan perguruan tinggi dan 

institusi pendidikan juga bisa meningkatkan 

pengetahuan dan keterampilan kita 

Menurut bapak 

apakah riset pasar 

dapat kita lakukan 

untuk 

menyelesaikan 

masalah ini? 

penting juga bagi kita untuk melakukan riset pasar dan 

studi tentang preferensi pengguna terkait dengan laptop 

lokal. Dengan memahami kebutuhan dan harapan 

pengguna, kita dapat mengembangkan laptop yang 

sesuai dengan ekspektasi mereka. 

Bagaimana program 

ini 

diimplementasikan?  

Program ini diimplementasikan dengan memberikan 

laptop kepada siswa SMA secara gratis. Laptop ini 

dibuat menggunakan sumber daya manusia dalam 

negeri melalui kerja sama antar beberapa perguruan 

tinggi dan produksi Laptop Merah Putih dapat dilakukan 

sebagai upaya mengurangi ketergantungan pada impor 

di bidang TIK. Dalam pembuatan laptop ini juga turut 

serta sepuluh peserta Magang dan Student Independent 

Bersertifikat (MSIB) dari empat kampus, yaitu ITS, ITB, 

UI, dan Telkom University. 

Bagaimana respons 

siswa terhadap 

program ini?  

Respons siswa terhadap program ini cukup positif. 

Mereka merasa senang dan terbantu dengan adanya 

laptop ini. Tentu saja masih ada beberapa kendala yang 
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perlu diatasi, seperti masalah teknis dan penggunaan 

yang kurang optimal. 

Bagaimana program 

ini dievaluasi? 

Program ini dievaluasi dengan melakukan survei 

terhadap siswa dan guru. Survei ini dilakukan untuk 

mengetahui sejauh mana program ini berhasil mencapai 

tujuannya dan apa saja kendala yang dihadapi. Selain 

itu, kami juga melakukan evaluasi terhadap kualitas 

laptop yang diberikan kepada siswa. 

 

Peneliti Stakeholder (Bp Aji - Mentor Divisi Desain Program 

MSIB PT LAPI ITB) 

Apa yang menjadi 

masalah utama 

terkait desain casing 

laptop?  

Masalah utama terkait desain casing laptop adalah 

kurangnya daya tarik dan keunikan pada desain casing 

laptop. Desain casing laptop yang kurang menarik dapat 

mempengaruhi minat siswa untuk menggunakan laptop 

ini dalam proses belajar mengajar.  

Apa masalah yang 

menjadi tantangan 

dalam 

perkembangan 

laptop lokal dalam 

program Laptop 

Merah Putih? 

kita juga perlu mengatasi kurangnya pengetahuan dan 

keterampilan dalam pengembangan teknologi di bidang 

laptop. Kita perlu melibatkan para ahli dan pakar dalam 

proses pengembangan agar bisa memenuhi standar 

dan kualitas yang diharapkan. 

Keterbatasan 

sumber daya dan 

infrastruktur, 

kurangnya 

pengetahuan dan 

keterampilan, serta 

masalah pendanaan 

adalah akar masalah 

yang perlu kita 

hadapi. Apakah ada 

saran atau ide dari 

kalian untuk 

Kita bisa mencari peluang pendanaan dari lembaga 

keuangan, investor swasta, atau pemerintah melalui 

proposal yang komprehensif dan meyakinkan. Selain itu, 

menjalin kemitraan dengan lembaga riset dan 

pengembangan juga bisa membantu kita mengatasi 

masalah pengetahuan dan keterampilan. 
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mengatasi masalah-

masalah tersebut? 

Menurut bapak 

apakah riset pasar 

dapat kita lakukan 

untuk 

menyelesaikan 

masalah ini? 

Riset pasar akan memberikan wawasan berharga 

tentang preferensi konsumen, fitur yang diinginkan, dan 

harga yang dapat diterima. Dengan memahami pasar 

dengan baik, kita dapat menghasilkan laptop lokal yang 

kompetitif dan sesuai dengan kebutuhan pengguna. 

Bagaimana program 

ini menyelesaikan 

masalah tersebut? 

Program ini menyelesaikan masalah tersebut dengan 

melakukan perancangan ulang pada desain casing 

laptop. Desain casing laptop yang baru dibuat lebih 

menarik dan memiliki keunikan tersendiri, sehingga 

dapat meningkatkan minat siswa untuk menggunakan 

laptop ini dalam proses belajar mengajar.  

Mengapa desain 

casing laptop perlu 

dilakukan 

perkembangan 

dibanding bagian 

lainnya? 

Desain casing laptop perlu dilakukan perkembangan 

dibanding bagian lainnya karena casing laptop 

merupakan bagian yang paling terlihat dan dapat 

mempengaruhi minat siswa untuk menggunakan laptop 

ini dalam proses belajar mengajar. Selain itu, desain 

casing laptop juga dapat menjadi ciri khas dari produk 

Laptop Merah Putih, sehingga dapat membedakan 

produk ini dengan produk sejenis lainnya 

 

Peneliti Stakeholder (Bp Handoyo - Mentor Divisi Desain 

Program MSIB PT LAPI ITB-konsultan teknologi) 

Apa yang menjadi 

fokus utama dalam 

perancangan desain 

casing laptop?  

Fokus utama dalam perancangan desain casing laptop 

adalah untuk membuat desain yang menarik dan 

memiliki keunikan tersendiri. Desain casing laptop yang 

menarik dapat meningkatkan minat siswa untuk 

menggunakan laptop ini dalam proses belajar mengajar. 

Selain itu, desain casing laptop juga dapat menjadi ciri 

khas dari produk Laptop  

Apa masalah yang 

menjadi tantangan 

dalam 

masalah pendanaan juga menjadi faktor penting. 

Pengembangan laptop lokal membutuhkan investasi 

yang besar. Bagaimana kita bisa menarik minat investor 
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perkembangan 

laptop lokal dalam 

program Laptop 

Merah Putih? 

dan pemerintah untuk mendukung program ini secara 

finansial? 

Keterbatasan 

sumber daya dan 

infrastruktur, 

kurangnya 

pengetahuan dan 

keterampilan, serta 

masalah pendanaan 

adalah akar masalah 

yang perlu kita 

hadapi. Apakah ada 

saran atau ide dari 

kalian untuk 

mengatasi masalah-

masalah tersebut? 

Saya berpikir bahwa komunikasi yang efektif dengan 

pemangku kepentingan, seperti pemerintah, 

masyarakat, dan investor, sangat penting. Kita perlu 

mengedukasi mereka tentang manfaat dan potensi 

pengembangan laptop lokal, sehingga mereka dapat 

melihat nilai jangka panjang dari investasi tersebut. 

Menurut bapak 

apakah riset pasar 

dapat kita lakukan 

untuk 

menyelesaikan 

masalah ini? 

penting juga bagi kita untuk memperhatikan aspek 

keberlanjutan dan dampak lingkungan dari 

pengembangan laptop lokal. Kita dapat 

mengintegrasikan prinsip-prinsip desain yang ramah 

lingkungan, seperti penggunaan bahan daur ulang dan 

efisiensi energi, dalam proses pengembangan laptop 

lokal. 

Bagaimana program 

ini melakukan 

perancangan desain 

casing laptop?  

Perancangan desain casing laptop dilakukan melalui 

kerja sama antara beberapa perguruan tinggi, seperti 

ITS, ITB, UI, dan Telkom University. Mahasiswa yang 

tergabung dalam program Magang dan Student 

Independent Bersertifikat (MSIB) juga turut serta dalam 

perancangan desain casing laptop. Desain casing laptop 

yang baru dibuat lebih menarik dan memiliki keunikan 

tersendiri, sehingga dapat meningkatkan minat siswa 

untuk menggunakan laptop ini dalam proses belajar 

mengajar. Perancangan desain casing laptop dilakukan 
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dengan mempertimbangkan berbagai aspek, seperti 

ergonomi, estetika, dan keunikan.  

Bagaimana program 

ini mengevaluasi 

keberhasilan dari 

perancangan desain 

casing laptop?  

Program ini mengevaluasi keberhasilan dari 

perancangan desain casing laptop dengan melakukan 

survei terhadap siswa dan guru. Survei ini dilakukan 

untuk mengetahui sejauh mana perancangan desain 

casing laptop berhasil meningkatkan minat siswa untuk 

menggunakan laptop ini dalam proses belajar mengajar. 

Selain itu, program ini juga mengevaluasi kualitas dan 

keamanan desain casing laptop.  

Apakah ada kendala 

dalam perancangan 

desain casing 

laptop?  

Kendala yang dihadapi dalam perancangan desain 

casing laptop adalah terkait dengan keterbatasan 

sumber daya manusia dan waktu yang tersedia. Kerja 

sama antara beberapa perguruan tinggi dan mahasiswa 

MSIB, program ini berhasil mengatasi kendala tersebut.  

Lampiran 3. Tautan Data 

Tautan Kuesioner awal 

Tautan Kuesioner akhir

 

 

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeldbtYw3Lh9NDvQhiy0sVAEV2nd_4__axuUwVGVbUJLjb5kA/formResponse
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeARLSwkeggOmz7nNphOpmfiDcCxd77ATkwNfcFRFakgxgP9A/viewform
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Lampiran 4. Surat Penelitian 
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Lampiran 5. Hasil Turnitin  
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