BAB 1
PENDAHUL UAN

1.1. Latar Bel akang Masal ah

Anak-anak yang berusia antar 7-11 tahun nenurut
pakar psi kolog Sw ss, yang bernama Jean Piaget (1896-
1980) nmasuk dalam tahap operasional konkrit dalam
penbangunan struktur berfikir. Pada tahap ini anak
dapat nel akukan penal aran | ogis nengganti kan pem kiran
intuitif sejauh pemkiran dapat diterapkan ke dalam
cont oh-contoh yang spesifik dan konkrit. Dan |juga
menurut Vigotsky, anak dari usia 7 tahun terdapatnya
peni ngkatan mnat dalam bidang spiritual = (Santrok,
2002) .

Per kembangan koqnitif anak bisa dipengaruhi ol eh
sosi al dan budaya anak tersebut tinggal. Setiap budaya
menber i kan pengaruh pada penbentukan keyakinan, nilai,
nor ma kesopanan, dan dapat nem |1 h hal yang bai k dengan
yang tidak baik. Karakter seorang anak terbentuk
senenj ak nereka kecil sehingga diperlukan penbel ajaran
dal am bi dang rohani-.supaya | ebih nmenbedakan hal yang
bai k dengan yang buruk dan nengajari anak untuk
berfikir dan berti ndak.

Penbel aj aran berbasis nultinmedia saat ini sudah
ber kenbang pesat karena saat ini banyak penbel aj aran-
penbel aj ar an bagi anak- anak dengan menggunakan
mul ti medi a. Penbel aj aran yang dil akukan dengan netode
bervariasi yaitu dengan ani masi-ani masi dan suara akan
| ebi h menudahkan anak-anak untuk nengingat rmateri
pel ajaran. Miltinedia adalah sebagai saluran pilihan
dal am nenyanpai kan informasi dengan cara yang |ebih
menari k. Teknol ogi nultinmedia hanya bertindak sebaga



pel engkap, tambahan atau al at bantu kepada guru maupun
orang tua.

Dal am dunia pendidi kan, salah satu nmateri
pel aj aran adal ah pel ajaran agama. Pel ajaran agama di
| ndonesi a ada beberapa macam.yaitu agama Hi ndu, agama
Kat hol i k, agamab Kristen, agama Islam agama Budha.
Pel aj aran agama bukan hanya di dapat dari sekolah saja
tetapi juga bisa dari keluarga maupun dari pengetahuan
yang di beri kan ol eh tenpat-tenpat ibadah dari masing-
masi ng agama. Dalam agama Kristen pelajaran yang
di dapat dari kitab kristiani atau sering di sebut dengan
Al ki tab, terkadang anak-anak dengan usta 7-11 tahun
bel.um dapat nengerti isi dari senua tulisan di Alkitab
tersebut dan ada yang seunuran nereka sebagi an bel um
terlalu lancar dalam nenbaca. Untuk anak = seumruran
mer eka | ebi h diberikan tentang pengenal an tokoh-tokoh
Al kitab saja berupa sebuah cerita, sehingga diperlukan
alat bantu penbelajaran untuk nenbantu anak dal am
memaham cerita tokoh tersebut dan mendapat kan
pel ajaran yang telah disanpai kan. Dalam cerita Yusuf
dapat dipelajari hal seperti saling nemaafkan, - penuh
kasi h, jangan sonmbong, sel alu nengandal kan Tuhan, dan
Tuhan sangat nengasihi kita sehingga Tuhan sudah
nmer encanakan nasa depan yang indah bagi kita. Dar
cerita Yunus dapat dipelajari hal seperti taat akan
perintah Tuhan dan ' hukuman terj adi karena Tuhan
mengasi hi kita dan Tuhan nengi ngi nkan yang terbai k buat
kita.

Ber dasarkan pernasal ahan diatas, nmaka penulis
tertarik unt uk nmengenbangkan suat u apl i kasi
penbel aj aran berbasis nmultinmedia di bi dang aganma
kristiani yaitu cerita tokoh dalam Al kitab bagi anak-

anak berbasis multinmedia. Gabungan berbagai nedia yang



memanf aat kan sepenuhnya i ndra pengl i hat an dan
pendengaran manmpu nenarik mnat belajar anak-anak.
Apl i kasi ini rmenberikan penbelajaran tentang cerita

t okoh dal am Al ki tab bagi anak- anak.

1. 2. Runusan Masal ah

Dari uraian |atar belakang di atas nmaka dapat
di runruskan masal ah yakni bagai mana nenbangun apli kasi
penbel ajaran cerita tokoh Alkitab bagi anak- anak
berbasi s nul ti nedi a.

1. 3. Batasan Masal ah

Ber dasar kan rumusan masal ah di at as, unt uk
menbangun apl i kasi cerita tokoh Alkitab berbasis
mul ti nedi a di bat asi sebagai beri kut

1. Sistemini dibuat dengan berbasis dekstop.

2. Sistem di khususkan untuk anak-anak yang berusia 7-
11 tahun dalam proses penbelajaran cerita tokoh
al ki t ab.

3. Aplikasi ini hanya ‘nenceritakan tokoh Yusuf ‘dan
Yunus dal am Al kitab perjanjian | ama.

4. Software yang di gunakan untuk penbangunan perangkat
l unak adal ah Adobe Flash CS3 sebagai project tool
ant armuka per angkat | unak.

5. Aplikasi ini nenyajikan |atihan soal secara acak,
dan tidak menggunakan basis data tertentu tetap
hanya nenbaca isi data yang Dberekstensi . XML
(Extensible WMarkup 'Language) vyang dibuat secara

t er pi sah.



1.4. Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adal ah nmenbangun

apl i kasi penbel ajaran cerita tokoh Al kitab bagi anak-

anak berbasis nultinedia.
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5.

Met ode Peneliti an
Met ode yang di gunakan dal am penul i san tugas akhir
antara | ai n:

Met ode Penelitian Kepust akaan
Met ode  penelitian kepustakaan dil akukan dengan
menpel ajari literatur, buku atau brosur yang ada
kai tannya dengan obyek vyang diteliti. -~ Kegunaan
net ode i ni di harapkan dapat nenpertegas teori serta
keperluan analisa dan nendapatkan data - yang
sesungguhnya.

Met ode Penbangunan Per angkat Lunak

Met ode penmbangunan perangkat |unak dil akukan dengan

| angkah- | angkahnya adal ah sebagai beri kut:

1. Analisis, yaitu proses untuk nendefinisikan
kebut uhan perangkat /[ unak yang akan di kenbangkan
yang dituangkan dalam Laporan  Spesifikasi
Kebut uhan Perangkat Lunak (SKPL).

2. Perancangan Si stem yaitu proses unt uk
mendefi ni si kan ~perancangan sistem yang akan
di kembangkan yang di tuangkan dalam | aporan
Deskri psi Perancangan Perangkat Lunak (DPPL).

3. Pengkodean, yaitu proses penulisan program yang
mer eal i sasi kan rancangan sistem yang
di kenbangkan dengan menggunakan bahasa
penr ograman, dengan nengi kuti kai dah penrograman
yang ber | aku.

4. Pengujian Per angkat Lunak, yaitu pr oses

pengujian terhadap sistem yang dibuat, apakah



telah berjalan dengan baik atau belum yang
di tuangkan dal am Perancangan, Deskripsi, dan
Hasi|l Ui Perangkat Lunak (PDHUPL).

1.6. Sistemati ka Penul.isan

Laporan Tugas Akhir ini disusun nenjadi 6 bab,
yai tu: pendahul uan, tinjauan pustaka, |andasan teori,
analisis. dan perancangan. . sistem inplenentasi dan
penguj i an sistem kesinpulan dan saran.
BAB 1 PENDAHULUAN

Pada bab ini akan dijelaskan nengenai |atar
bel akang masal ah, runusan masal ah, batasan nasal ah,
tujpuan penul i san tugas akhir, netode yang di gunakan dan
si stemati ka penulisan | aporan tugas akhir.

BAB 2 TI NJAUAN PUSTAKA

Pada bab ini akan dijel askan urai an singkat hasil -
hasi|l penelitian atau analisis terdahulu yang ada
hubungannya .dengan pernmasal ahan yang akan ditinjau

dal am Tugas Akhir.

BAB 3 LANDASAN TEOR

Pada bab ini akan dijel askan nmengenai teori-teori,
pendapat, prinsip dan sunber-sunber lain yang dapat
di pert anggungj awabkan secar a i1 mah dan dapat
di pergunakan sebagai penmbanding atau acuan di dal am

penbahasan nasal ah.

BAB 4 ANALI SI' S DAN PERANCANGAN SI STEM

Pada bab ini akan dijelaskan nmengenai hasi
analisis dan perancangan perangkat |unak yang akan
di buat .



BAB 5 | MPLEMENTASI DAN PENGUJI AN SI STEM

Pada bab ini akan dibahas nengenai inplenentasi
sistem dan pengujian perangkat |lunak serta analisis
hasi | uj i perangkat lunak yang dilakukan yaitu

penguj i an fungsi onalita penguj i an ol eh responden.




