BAB 2
TI NJAUAN PUSTAKA

2.1. Pengantar

Dal am bab_.ini akan dijelaskan tentang uraian
si ngkat hasil-hasil penelitian atau analisis terdahulu
yang ada hubungannya dengan pernmasal ahan yang akan
ditinjau dalam ' Tugas Akhir. = Urai.an disusun secara
runtut dari yang unmum sanpai yang khusus' (paling dekat
dengan permasal ahan yang akan ditinjau). Pada akhir
tinjauan pustaka ditunjukkan perbedaan atau. sifat
khusus dari penelitian yang akan dil akukan, yang
menbedakan dengan penelitian-penelitian terdahul u.

2.2. Tinjauan Pustaka

Dal am nel akukan penyusunan tugas akhir ini, telah
di 'akukan t el aah _beberapa tugas _akhir yang ada, antara
| ai n adal ah perangkat lunak multimedia i nteraktif untuk
anak nengenai kisah kehidupan Tuhan Yesus (Arianto,
2005) nerupakan aplikasi yang nenyedi akan perangkat
| unak..nul t 1 nedi-a interaktif* untuk anak nengenai Kkisah
kehi.dupan Tuhan Yesus berbasi s desktop,.sehingga dengan
adanya nedia ini dapat nmenbantu anak-anak nengenal

tentang al kitab dan nengerti dengan nudah dan nenari k.

Kel ebi han dari sistemini dilengkapi dengan ganbar
ber ket erangan, serta sistem untuk nenanbah, nengubah
dan nenghapus |ink, adanya permainan tine attack dan
puzzle, dan adanya pertanyaan, dan juga referensi
Al kitab dan MP3 Player. Kekurangan dari sistem ini

ti dak di buatnya ani nasi .



Perangkat |unak nultimedia untuk nenmbantu i badah
pada Cereja Bethany Indonesia (Elim 2003) nerupakan
apli kasi yang nenudahkan wuser untuk nmenbantu jenmaat
dal am suatu i badah untuk nenyanyi kan |agu, serta dapat

il kan Al kitab dalam dua
ahkan user dal am

menbantu user dal am

bahasa sekalig
memaharmi nmencari ayat

ertentu.

um tahu lagu tersebut dan nac

Per bedaan yang terdapat pada aplikasi

sebel umya dapat dilihat pada tabel 2.1.




Tabel 2.1. Perbandi ngan dengan beberapa penelitian sebel umya
It em Penbandi ng Ari ant o Rai nai rs Natanael Elim D na Luwi ana
(2005) (2005) (2009)
Judul Penmbuat.an Perangkat Lunak Per ancangan dan Penbuat an Penbangunan Apl i kas
Mul tinedi a | nteraktif untuk | Software untuk Menbantu Penbel aj aran Cerita Tokoh
Anak Mengenai Ki sah | badah pada Gereja Bethany Al ki tab Bagi Anak- Anak
Kehi-dupan Tuhan Yesus | ndonesi a Berbasis Multinedi a
Tuj uan Menbant u anak- anak nengenal Menbantu j emaat dal am suatu | Membangun suatu apl i kas
tentang al kitab dan i badah untuk nmenyanyi kan penbel aj aran cerita tokoh
nengerti dengan nmudah dan | agu, dan dapat nenbantu Al kit ab bagi anak-anak
nmenari k user dal am nmenanpi | kan berbasi's multinedia
Al ki t ab dal am dua bahasa
Sasar an Pengguna
Anak- anak Jemnat Cereja Bet hany Anak-anak usia 7-11 tahun
| ndonesi a




Tabel 2.1. Perba ebel utmya (Lanj ut an)

D na Luwi ana
(2009)

It em Permbandi ng

El emen Multimedia |

Teks

Vi deo

Ani masi

Ganbar

Suar a




Set el ah nenel aah beberapa tugas akhir di atas,
maka di kenmbangkan suatu aplikasi pengenalan cerita
t okoh dal am Al kitab berbasis nultinedia bagi anak-anak
yang akan nenggabungkan beberapa elenen nultinedia
seperti teks, ganbar, _.animsiy. Vvideo dan suara sehi ngga
suasana bel ajar.lebih nmenyenangkan, dan cerita yang
di beri kan dapat di paham dengan bai k, serta nendapat kan
pel aj aran yang tel ah di sanpai kan.

Apl i kasi i ni menber i kan interaktif dengan
pengguna. Untuk nengasah kemanpuan dan. nenget ahui
seber apa besar kemanpuan pengguna dal am nenaham cerita
yang di beri kan maka aplikasi ini nenyajikan permai nan
puzzle dan | ati han soal yang berhubungan dengan.materi
yang dapat nengasah otak anak-anak sehingga pengguna
yaitu anak-anak yang berusia 7-11 tahun senmkin
tertari k untuk nmenggunakan aplikasi perangkat | unak

ini.
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