BAB 6

KESI MPULAN DAN SARAN

6.1. Kesinpul an

Ber dasar kan si n._di buat dapat ditarik
kesi mpul an se
1. Penul i . N apl i kasi

anak- anak

menggabungkan el enen-el e
teks, ganbar, suara, aninasi,
dapat berjal an dengan bai k.

Saran dari penulis untuk pengenbangan

oKi ini lebih Ianjut adalah aplikasi ceri

ab dapat di kenmbangkan |ebih |anjut dengat
t okoh ceri i
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Aplikasi Cerita Tokoh Alkitab
(KaRi ToKi)

1 Pendahul uan

1.1 Tujuan

Dokunen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL)
i ni nmer upakan Dokunen Apl i kasi Cerita Tokoh
Al ki t ab( KARI TOKI) untuk nendefini si kan kebutuhan perangkat
| unak, yang neliputi antarnmuka eksternal, dan atribut,
serta nendef i ni si kan f ungsi per angkat | unak, j uga

nendef i ni si kan bat asan perancangan per angkat | unak. Dokunmen
i ni di gunakan ol eh penbangun perangkat |unak sebagai acuan
tekni's untuk penbangunan perangkat |unak KARI TOKI = yang
ner upakan perangkat |unak yang di gunakan untuk nenberi kan
penget ahuan tentang cerita-cerita dari tokoh AlKkitab,
sehi ngga pengetahuan tentang cerita tokoh Alkitab dapat
dipelajari cerita tersebut. ol eh anak-anak berusia 7-11

t ahun.

1.2 Lingkup Masal ah
Perangkat Lunak KaRi Toki di kembangkan dengan tuj uan

sebagai berikut:

1. Menberikan pengenal an tentang cerita tokoh-tokoh Alkitab
kepada anak-anak yang berusia 7-11 tahun.

2. Menguji kemanmpuan anak-anak yang berusia 7-11 tahun
nmengenai pemahanman t er hadap cerita-cerita t okoh
Al ki t ab.

3. Menguji kemanpuan anak-anak yang berusia 7-11 tahun

dengan pernai nan jigsaw puzzl e.
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1.3 Definisi, Akronimdan Singkatan

Daftar definisi akroni mdan singkatan:

Keywor d/ Phr ase Def i ni si

SKPL Mer upakan spesi fi kasi kebut uhan dari
per angkat | unak yang akan di kenbangkan.

SKPL- KARI TOKI - | Kode yang nerepresentasi kan kebut uhan

XX pada KaRi ToKi (Aplikasi Cerita Tokoh
Al ki t ab)
KARI TCKI Per angkat | unak unt uk menber i kan

penget ahuan tentang cerita tokoh Alkitab

bagi anak-anak berbasis nultinedia.

DFD Data Flow D agram nerupakan ' teknis
grafis yang mengganbar kan aliran
i nf or masi dan t ransf or nmasi yang

di apl i kasi kan saat data bergerak dari

I nput__nenj adi out put..

1.4 Referensi

Ref erensi yang digunakan pada  perangkat |unak tersebut
adal ah:

1. Dina Luw ana. Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak
Sistem Informasi Toko Buku(SITB). Universitas Atm

Jaya Yogyakarta, 2008.

2. P.K, Kressentia Hoes. Aplikasi Pengetahuan
Mengenai  Pemanasan d obal, Spesifikasi Kebutuhan
Per angkat Lunak, Jurusan Tekni k Informati ka — UAJY.
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1.5 Deskripsi unum (Overvi ew)

Secara unmum dokunen SKPL tersebut terbagi atas 3 bagi an
utama. Bagi an utama berisi penjel asan nengenai dokumen SKPL
tersebut yang nmencakup tujuan penmbuatan SKPL, ruang |ingkup
masal ah dal am pengenbangan perangkat | unak tersebut,
definisi, referensi dan deskripsi umum tentang dokunmen SKPL
ini.

Bagi an kedua berisi penjelasan unmum tentang perangkat
| unak ‘KaRI ToKi yang akan di kenbangkan, nencakup perspektif
produk yang akan di kenbangkan, fungsi perangkat | unak,
karakteristik wuser, batasan dalam penggunaan perangkat
| unak dan asunsi yang di pakai dal am pengenbangan perangkat
| unak KaR ToKi tersebut.

Bagi an ketiga berisi penjelasan secara |ebih rinci
tentang kebutuhan perangkat |unak KaRi ToKi yang akan
di kembangkan.

2 Deskripsi Kebutuhan

2.1 Perspektif produk

KaRi Toki adal ah perangkat _lunak vyang di bangun  untuk
menbantu pengguna, terutama. anak-anak yang berusia 7-11
tahun dal am nenberi kan pengenal an cerita tokoh yang ada di
Al ki tab, dengan tanpilan yang nudah dan nenarik, nenguji
kemanpuan anak-anak yang berusia 7-11 tahun nengenai
pemahaman terhadap cerita tokoh yang ada dalam Al kitab,
menguj i kemanpuan anak-anak yang berusia 7-11 tahun dengan
per mai nan jigsaw puzzle.

Pengguna berinteraksi dengan sistem yang ditanpilkan
secara interaktif dan dilengkapi dengan teks, ganbar,
ani masi, suara, dan warna yang nenari k sehingga di harapkan
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perangkat |unak ini dapat berguna sebagai alat bantu dal am
menpel ajari cerita tokoh Alkitab secara lebih jelas dan
nyat a.

User berinteraksi dengan sistemyang ditanpil kan dal am
bent uk hal aman w ndows. Secara garis besar, proses diawali
dengan nel akukan request terhadap pilihan proses yang ada

unt uk nmenuju ke hal aman yang di i ngi nkan.

2.2 Fungsi Produk

KaRi ToKi seperti yang telah dijelaskan diatas,
nmerupakan perangkat |unak untuk nengenal cerita tokoh
Alkitab dalam aplikasi nultinmedia sehingga nenpernudah
dal am nenmaham nya. Adapun fungsi-fungsi produk  perangkat
| unak KaR ToKi berdasarkan user adal ah sebagai beri kut:

1. Fungsi Hal aman Ut ama ( SKPL- KARI TOKI - 01) adal ah fungsi
yang digunakan untuk nenanpil kan halaman utama
KaRi ToKi .

2. Fungsi Cerita(SKPL-KARI TOKI'-02) adalah fungsi yang
di gunakan unt uk menanpi |l kan cerita nengenai tokoh yang

terdapat di dal am Al kitab. Fungsi cerita neliput:

2.1 Fungsi Cerita Yusuf(SKPL-KARI TCKI-02-01) adal ah
fungsi  yang digunakan untuk nmenanpilkan cerita

mengenai tokoh Yusuf.

2.1.1 Fungsi Cerita Yusuf 1 (SKPL-KARITXI-02-01-
01) adal ah  fungsi yang digunakan untuk
menanpi | kan cerita yusuf dengan judul yusuf

masuk penj ar a.

2.1.2 Fungsi Cerita Yusuf 2 (SKPL-KARI TCKI-02-01-
02) adal ah  fungsi yang digunakan untuk
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menanpi | kan cerita yusuf dengan judul yusuf
menj adi  pem npi n.

2.1.3 Fungsi Cerita Yusuf 3 (SKPL-KARI TCKI-02-01-
03) adalah  fungsi yang di gunakan untuk
menanpi | kan cerita yusuf dengan judul yusuf
bertemu kel uarga.

2.1.4 Fungsi video (SKPL-KARITCKI-02-01-04) adal ah
fungsi yang di gunakan untuk nenanpil kan video

cerita yusuf dengan judul yusuf di nesir.

2.2 Fungsi Cerita Yunus (SKPL-KARI TCKI-02-02) adal ah
fungsi yang digunakan untuk menanpilkan cerita

mengenai tokoh Yunus.

2.2.1 Fungsi Cerita Yunus 1 (SKPL-KARI TCKI-02-02-
01) adal ah  fungsi yang di gunakan untuk
menanpil kan cerita Yunus dengan judul yunus

mel ari kan diri.

2.2.2 Fungsi Cerita Yunus 1 (SKPL-KARI TCKI-02-02-
01) adal ah .f ungsi yang  di gunakan . unt uk
menanpi | kan cerita Yunus dengan judul yunus di

perut ikan.

3. Fungsi Lati han Soal (SKPL-KARI TOKI -03) adal ah fungsi
yang di gunakan unt uk nenanpi |l kan | ati han soal nengenai
cerita yang sudah di sanpal kan
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4. Fungsi Per mai nan( SKPL- KARI TOKI - 04) adal ah fungsi yang
di gunakan untuk nenanpilkan Permainan jiqgsaw puzzle
yang nengenai tokoh cerita. Fungsi permainan neliput:

4.1 Fungsi puzzl e Yusuf ( SKPL- KARI TOKI - 04- 01) adal ah
fungsi yang di gunakan unt uk menanpi | kan per mai nan
puzzl e dengan Yusuf sebagali obj ek ganbarnya.

4.2 Fungsi Puzzle Yunus(SKPL- KARI TOKI - 04-02) ) adal ah
fungsi yang di gunakan untuk nenanpil kan per mai nan
puzzl e dengan Yunus sebagai objek ganmbarnya.

5. Fungsi Profil (SKPL-KARI TCKI -05) adal ah fungsi yang
di gunakan untuk rmnenanpil kan profil penbuat dan profi

apl i kasi yang di buat .

2.3 Karakteristik Pengguna

Pengguna perangkat |unak KaRi Toki ditujukan untuk anak-
anak = yang berusia 7-11 tahun. Tetapi, jika anak-anak
tersebut .. masi h kesulitan dalam nengoperasi kan _konputer,

maka di but uhkan pendanpi ngan dal am pengoperasi annya.

2.4 Bat asan- bat asan

Bat asan- bat asan dal am pengenbangan perangkat | unak
KaRi ToKi tersebut adal ah

1. Kebij aksanaan Umum

Ber pedoman pada tujuan dari pengenbangan perangkat
| unak KaRi ToKi

2. Ket er bat asan perangkat keras
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Dapat di ketahui kenudi an setelah sistem ini berjalan
(sesuai dengan kebut uhan).

3. Kebut uhan keandal an

Penbangunan  per angkat [ unak ini di bat asi pada
kenmudahan user dan kecepat an dal am proses

pengol ahannya.

3 Kebut uhan khusus

3.1 Kebut uhan Ant ar nuka Ekst er na

Kebut uhan antar nuka eksternal pada perangkat | unak
KaRi ToKi neliputi kebutuhan antarnuka pemakai, antarnuka

per angkat keras, antarnuka perangkat | unak.

3.1.1 Ant ar nuka Penmaka

User berinteraksi dengan antarnuka yang ditanpilkan
dal am | ayar konmput er ber basi s mul ti nedi a yaitu
nmenggabungkan teks, ganbar, .animasi, dan suara dengan
format. program dengan pilihan fungsi dan tanpilan infornmasi

pada ‘| ayar nonitor.

3.1.2 Ant ar nuka Per angkat Ker as

Ant ar mruka  per angkat keras yang digunakan dal am

perangkat | unak KaRi ToKi adal ah:

1. PC dengan spesifikasi "m ni mal
- Prosesor dengan kecepatan 2,40 GHz
- W ndows 2000/ XP
- Menori 256 MB RAM
- VGA
2. Harddisk 40 G
3. Mbuse dan Keyboard
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4. Moni tor
5. CD-ROM dri ve
6. Sound Card dan Speaker

3.1.3 Ant ar nuka Per angkat Lunak

Perangkat |unak yang ' di butuhkan dalam penbuatan
perangkat | unak KaRi ToKi adal ah sebagai beri kut

1. Wndows 2000/ XP, Vi sta

Sunber : Mcrosoft.

Sebagai si stem operasi konputer.
2. Nama : Adobe Phot oshop CS3

Sunber . Adobe

Sebagai project tools yang dibutuhkan dal am penbuat an

ganbar — ganbar yang di gunakan dal am per angkat' | unak.
3. Nama : Adobe Fl ash CS3 Prof esional

Sumber . Adobe

Sebagai project tools yang dibutuhkan dal am penbuat an

ani masi yang di gunakan sebagai el enen mul ti nedi a dal am

KaRi ToKi .

3.2 Kebutuhan Fungsionalitas
3.2.1 Al'iran | nformasi
3.2.1.1 DFD Level O

3.2.1.1.1 Entitas Data

Entitas eksternal yang terlibat dalam penbuatan
perangkat |unak KaRi ToKi (Aplikasi Cerita Tokoh AlKitab)
tersebut adal ah user, dalam hal ini adalah anak-anak Yang
berusia 7-11 tahun yang nerupakan entitas yang terlibat
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dal am seluruh proses yang terjadi dalam perangkat | unak
KaRi ToKi tersebut.

3.2.1.1.2 Proses

Proses yang terjadi dalam perangkat |unak KaRi ToK
tersebut adalah sistem akan nenerinma |nput data berupa
pilihan proses yaitu pilihan proses halaman utama, proses
cerita, proses. permainan, proses latihan, proses profil.
Kenudi an sistem akan nenberikan tanggapan atau respon
kepada user berupa:

1. Tanpi |l an awal hal aman penbuka dari KaRi ToKi.
2. Tanpi |l an cerita untuk nenanpil kan cerita nengena

tokoh yang terdapat di dal am Al kit ab.

3. Tanpilan cerita Yusuf untuk nenanpil kan cerita
mengenai tokoh Yusuf.

4. Tanpilan cerita Yunus untuk nenanpilkan cerita
mengenai t.okoh Yunus.

5.. Tanpilan |atihan soal ‘untuk nengetahui |atihan soal
mengenai cerita yang sudah di sanpai kan.

6. Tanpilan Permai nan untuk nepanpilkan Permainan jigsaw
puzzl e yang nengenai tokoh cerita.

7. Tanmpilan Puzzle Yusuf untuk nenanpilkan Pernainan
ji1gsaw puzzl e dengan Yusuf sebagai objek ganbarnya.

8. Tanpilan Puzzle Yunus untuk nenanpilkan Pernmainan
jigsaw puzzl e dengan Yunus sebagai obj ek ganbarnya.

9. Tanpilan Profil untuk menanpil kan profil penbuat dan
profil aplikasi yang dibuat.
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3.2.1.1. 3 Topol ogi

Topol ogi dari proses perangkat |unak KaRi ToKi
dapat dilihat pada Ganbar 1 DFD Level O.

————Pilihan puzzle Yunus

USER

KARITOKI (Aplikasi Cerita Tokoh
Alkitab)

Ganbar 1. DFD Level 0O (D agram Kont eks) KARI TCKI

3.2.1.2 DFD Level 1 KARI TOKI

3.2.1.2.1 Entitas Data

Entitas data eksternal sesuai dengan entitas data
pada DED Level 0.

3.2.1.2.2 Proses

Secara unmum proses yang terjadi dalam DFD Level
1 nmencakup 5 bagi an yaitu :
1. Proses Hal aman U ama
Proses hal anman utama adal ah proses untuk nenberikan
i nformasi penbuka nengenai perangkat | unak KaRi ToKi .
2. Proses Cerita
Proses Cerita adalah proses untuk nenberikan cerita
si ngkat nengenai tokoh cerita Al kitab yang neliputi
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a. Proses Cerita yusuf

Proses cerita  Yusuf adal ah pr oses unt uk

menanpi | kan cerita tentang tokoh Yusuf dalam

Al ki t ab.

b. Proses Cerita Yunus

Pr oses cerita Yunus adal ah proses unt uk

menanpi  kan cerita tentang tokoh Yunus dalam

Al ki t ab.
3. Proses Lati han Soa

Proses | ati han adal ah proses untuk nmenanpil kan |ati han

mengenai cerita yang sudah di sanpai kan
4. Proses Pernmai nan

Proses Pernminan adalah proses wuntuk nenanpilkan

Per mai nan jigsaw puzzle dengan tokoh cerita sebaga

obj ek ganbarnya yang neliputi
a. Proses Puzzl e Yusuf

Pr oses puzzl e Yusuf adal ah pr oses unt uk

menanpi | kan permai nan puzzl e dengan Yusuf sebagal

obj ek ganbar nya
b. Proses Puzzl e Yunus

Proses puzzl e Yusuf adal ah proses unt uk

menanpi | kan per mai nan puzzl e dengan Yunus

sebagai obj ek ganbarnya.
5. Proses Profil

Proses Profil adalah proses untuk menanpil kan profi

penbuat dan juga profil aplikasi yang dibuat.

3.2.1.2.3 Topol ogi

Topol ogi dari proses perangkat |unak KaR ToKi dapat

di l'i hat pada Ganbar 2 DFD Level 1.
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7 N
/ AN
/ \
/ \
/ \
/ \
) \
| |
/ _ |
USER Pi | i han hal aman utama KAHT% |
\ /
| \ /
N /
\ /
/
\\\ //

Ganbar 2. DFD Level 1 (Di agram Konteks) KARI TCKI

3 2MYE DFD Level 2 Proses 2 Cerita

3.2.1.3.1 Entitas Data

Entitas data yang terlibat dalam DFD Level 2 proses 2
cerita adal ah proses untuk nenanpilkan cerita nengenai

t okoh yang terdapat di dal amAlkitab.

3.2.1.3.2 Proses

Secara unum proses yang terjadi dalam DFD Level 2
proses 2 cerita adal ah untuk nenanpil kan cerita nengenai
tokoh yang terdapat di dal am Al kitab, prosesnya yaitu:

1. Proses Cerita Yusuf
Proses cerita Yusuf adalah proses untuk untuk
menanpi | kan cerita nmengenai tokoh Yusuf.

2. Proses Cerita Yunus

Proses cerita Yunus adal ah proses untuk nenanpilkan

cerita nengenai tokoh Yunus.
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3.2.1. 3.3 Topol ogi

Topol ogi dari proses perangkat |unak KaRi ToKi dapat
di i hat pada Ganbar 3 DFD Level 2 proses 2 cerita.

——

Pilihan carita ‘:usuf =

’ Pilihan cerita Yunu.s .
’.:N

USER Cerita
‘r’mus/ f
— ‘\ — - s
. e
Tampilan cerita Yunus s — — =

Tampilan cerita Yusuf

Ganbar 3. DFD Level 2 Proses 2 Cerita

3.2.1. 4 DFD Level 2 Proses 4 Pernai han

3.2.1.4.1 Entitas Data

Entitas data yang terlibat dalam DFD Level 2 proses 4
per mai nan_adal ah proses. untuk nenanpil kan pernmai han dengan
t okoh Al kitab sebagali objek ganbarnya.

3.2.1.4.2 Proses

Secara umum proses yang terjadi dalam DFD Level 2
proses 4 permainan adalah wuntuk nmenanpilkan permainan
dengan obj ek tokoh cerita dalam Al kitab, prosesnya yaitu:

1. Proses Puzzl e Yusuf

Proses puzzle Yusuf adalah proses untuk untuk
menanpi | kan puzzl e dengan obj ek ganbar Yusuf.
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2. Proses Cerita Yunus
Proses bencana alam adal ah proses untuk nenanpil kan
puzzl e dengan obj ek ganbar Yunus.

3.2.1.4.3 Topol og

Topol ogi dari proses perangkat |unak KaR ToKi dapat
di i hat pada Ganbar 4 DFD Level 2 proses 4 Pernai nan.

- Pilihan Puzzl e Yusut,” N
/

/ 4.1
Pili han Puzzl e Yunus
‘ Puzzle

///;é\\\\\zﬁﬂ”

USER | Puzzle |
\ \\uny /
/
1447 /
Tanpi | an Puzzl e Yunus— ~ -~ -

—_— —— -

Tanpi | an Puzzl e Yusuf

Ganbar 4. DFD Level 2 Proses 4 Pernai nan

3.2.1.5 DFD Level 3 Proses 2.1 Cerita Yusuf

3.2.1.5.1 Entitas Data

Entitas data yang terlibat dalam DFD Level 3 proses
2.1 cerita Yusuf adalah ‘proses untuk mnenanpilkan cerita
sesuai dengna judul dan juga terdapatnya video.

3.2.1.5.2 Proses

Secara umum proses yang terjadi dalam DFD Level 3
proses 2.1 cerita yusuf adalah untuk nenanmpil kan cerita

yusuf sesuai judul ceritanya, prosesnya yaitu:

Program Studi Teknik Informatika | SKPL- KARITOKI | 19/ 36

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




1. Proses Cerita Yusuf 1

Proses Cerita Yusuf 1 adalah proses untuk untuk

menanpi | kan cerita yusuf dengan judul yusuf masuk

penj ar a.
2. Proses Cerita Yusuf 2

Proses Cerita Yusuf 2 adalah proses untuk untuk

menanpi | kan cerita yusuf dengan judul yusuf nenjadi

pem npi n.
3. Proses Cerita Yusuf 3

Proses Cerita Yusuf 3 adalah proses wuntuk untuk

menanpi | kan cerita yusuf dengan judul vyusuf bertenu

kel uar ga.

4. 'Proses video

Proses video adalah proses untuk untuk nenanpilkan

video cerita yusuf dengan | udul yusuf = bertenu

kel uar ga.

3.2.1.5.3 Topol og

Topol ogi dari proses perangkat |unak KaRi ToKi . dapat
di I't hat pada Ganbar 5 DFD-Level 3.-proses 2.1 Cerita Yusuf.
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Pilihan cerita yusuf 3
Pilihan cerita yusuf 1/

/
Pilihan cerita yusuf 2
( o1

USER \

A 4 f i 1N :
Tanpi | an cerita yusuf
- Tanpilan cerita yusuf 2 > __ —
Tanpi |l an cerita yusuf 1
Tanpi |l an vi deo

Ganbar 6. DFD Level 3 Proses 2.1 cerita Yusuf
3.2.1.6 DFD Level 3 Proses 2.2 Cerita Yunus

3.2.1.6.1 Entitas Data

Entitas data yang terlibat dalam DFD Level 3 proses
2.1 cerita Yusuf adalah proses untuk nenanpilkan cerita

sesuai dengna judul .

3.2.1.6.2 Proses

Secara unum proses yang terjadi dalam DFD Level @ 3
proses 2.2 cerita yunus adalah untuk nenanpil kan cerita
yunus sesuai judul ceritanya, prosesnya yaitu.:

1. Proses Cerita yunus 1

Proses Cerita yunus =1 adalah proses untuk untuk
menanpi | kan cerita yusuf dengan judul yunus nel arikan
diri.

2. Proses Cerita yunus 2

Proses Cerita yunus 2 adalah proses untuk untuk
menanpi | kan cerita yusuf dengan judul yunus dalam

perut ikan.
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3.2.1.6.3 Topol og

Topol ogi dari proses perangkat |unak KaR ToKi dapat
di li hat pada Ganbar 6 DFD Level 3 proses 2.2 Cerita Yunus.

-
- ™
7 \
Pilihan cerita yunus 1° \
/
—Pilihan cerita yunus 2——; \
{ \
l Cerita l
Yunus /
USER \
\ /
\ /

y \
T—Tarrpi lan cerita yunus 2

/
\— 7
S~ -~
. . ~ —_—
~Tanpil an cerita yunus 1

Ganbar 7. DFD Level 3 Proses 2.1 cerita Yusuf

3.2.2 Deskri psi Proses
3.2. 2.1 Proses Cerita

3.2.2.1.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dal am subproses cerita yaitu

pi | i han proses tentang cerita.

3.2.2.1.2 Algoritma atau formula dari proses

Subproses vyang terjadi vyaitu nmemlih proses
cerita kenudian akan nuncul materi nengenai cerita berupa
suara, teks, ganbar, dan animasi.

3.2.2.1.3 Entitas data terli bat

Entitas data yang terlibat dalam subproses ini
adal ah nmateri nengenai cerita.
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3.2.2.2 Proses Cerita Yusuf

3.2.2.2.1 Entitas data nmasukan

Entitas data nasukan dalam subproses Cerita Yusuf

yaitu pilihan proses cerita Yusuf.

3.2.2.2.2 Algoritma atau formula dari proses

Subproses vyang terjadi yaitu nmemlih cerita
Yunus, - kenmudian akan nrmuncul informasi materi nengenai

cerita Yunus berupa suara, teks, ganbar, suara dan ani nasi

3.2.2.2.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat dalam subproses ini

adal ah i nforrmasi materi nengenai cerita Yusuf.

3.2.2.3 Proses Cerita Yunus

3.2.2.3.1 Entitas data masukan

Entitas data nasukan dal am subproses cerita Yunus

yaitu pilihan proses cerita Yunus.

3.2.2.3.2 Al goritnma atau fornula dari.proses

Subproses vyang terjadi yaitu nemlih cerita
Yunus, Kkenudian akan nuncul informasi materi nengenai

cerita Yunus berupa teks, ganmbar, suara dan ani masi.

3.2.2.3.3 Entitas data terli bat

Entitas data yang terlibat dalam subproses ini

adal ah informasi materi nengenai cerita Yunus.
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3.2.2. 4 Proses Cerita Yusuf 1

3.2.2.4.1 Entitas data nmasukan

Entitas data nasukan dalam subproses cerita yusuf

1 yaitu pilihan proses cerita yusuf 1.

3.2.2.4.2 Algoritma atau formula dari proses

Subproses vyang terjadi yaitu nmemlih cerita
yusuf, ~kemudian akan nuncul informasi nmateri nengenai

cerita yusuf berupa teks, ganbar, suara dan ani nmasi

3.2.2.4.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat dalam subproses ini

adal ah i nforrmasi materi nengenai cerita yusuf 1.

N . 2 Proses Cerita yusuf 2

3.2.2.5.1 Entitas data masukan

Entitas data nasukan dal am subproses cerita yusuf

2 yaitu pilihan proses cerita yusuf 2.

3.2.2.5.2 Al goritnma atau-fornula dari.proses

Subproses yang terjadi yaitu nmemlih cerita yusuf
2, kenudian akan nuncul informasi materi nengenai cerita

yusuf 2 berupa teks, ganbar, suara dan ani nasi

3.2.2.5.3 Entitas data terli bat

Entitas data yang terlibat dalam subproses ini

adal ah informasi materi nengenai cerita yusuf 2.
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3.2.2.6 Proses Cerita yusuf 3

3.2.2.6.1 Entitas data nmasukan

Entitas data nasukan dalam subproses cerita yusuf

3 yaitu pilihan proses cerita yusuf 3.

3.2.2.6.2 Algoritma atau formula dari proses

Subproses yang terjadi yaitu memlih cerita yusuf
3, kenudi an akan muncul i1nformasi materi nengenai cerita

yusuf. 3 berupa teks, ganbar, suara dan ani nasi .

3.2.2.6.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat dalam subproses ini

adal ah i nforrmasi materi nengenai cerita yusuf 3.

3.2.2.7 Proses vi deo

3.2.2.7.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan.dal am subproses vi deo yusuf

yaitu pilihan proses video yusuf.

3.2.2.7.2 A goritnma atau- fornula dari.proses

Subproses vyang terjadi vyaitu nemlih  video,
kemudi an akan nmuncul infornmasi materi nengenai video berupa

ganbar, suara dan ani nasi

3.2.2.7.3 Entitas data terli bat

Entitas data yang terlibat dalam subproses ini

adal ah informasi materi nengenai video.
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3.2.2.8 Proses Cerita yunus 1

3.2.2.8.1 Entitas data nmasukan

Entitas data nasukan dalam subproses cerita yusuf

2 yaitu pilihan proses cerita yunus 1.

3.2.2.8.2 Algoritma atau formula dari proses

Subproses yang terjadi yaitu nmemlih cerita yunus
1, kenudian akan nmuncul informasi nateri nengenai cerita

yunus 1lberupa teks, ganbar, suara dan ani masi .

3.2.2.8.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat dalam subproses ini

adal ah i nforrmasi materi nengenai cerita yunus 1.

3.2.2.9 Proses Cerita yunus 2

3.2.2.9.1 Entitas data masukan

Entitas data nasukan dal am subproses cerita yunus

2 yaitu pilihan proses cerita yunus 2.

3.2.2.9.2 Al goritnma atau-fornula dari.proses

Subproses yang terjadi yaitu nmemlih cerita Yunus
2, kenudian akan nuncul informasi nmateri nengenai cerita

Yunus 2 berupa teks, ganbar, suara dan ani nasi.

3.2.2.9.3 Entitas data terli bat

Entitas data yang terlibat dalam subproses ini

adal ah informasi materi nengenai cerita yunus 2.
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3.2.2.10 Proses Lati han Soal

3.2.2.10.1 Entitas data nmasukan

Entitas data nasukan dalam subproses | atihan soa

yaitu pilihan proses |ati han soal

3.2.2.10.2 Algoritma atau formula dari proses
Subproses yang terjadi vyaitu nmemlih pilihan
| ati han soal , ‘kemudi an akan muncul | nformasi soal nengenai

cerita tokoh Alkitab berupa teks, ganbar.

3.2.2.10.3 Entitas data terli bat

Entitas data yang terlibat dalam subproses ini

adal ah i nfornmasi soal nengenai cerita tokoh Al kitab.

3.2.2.11 Proses Pernmi nan

302 2.1141 Enti tas dat a nasukan

Entitas data masukan dal am subproses Pernmainan

yai tu pilihan proses Permai nan jiqgsaw puzzle.

3.2.2.11. 2 Al goritra-atau fornula. dari proses

Subproses yang terjadi vyaitu nemlih pilihan
Per mai nan, kenudi an akan .muncul permainan puzzle dengan

obj eknya t okoh dal am cerita berupa ganbar

3.2.2.11.3 Entitas data terli bat

Entitas data yang terlibat dalam subproses ini

adal ah i nformasi permai nan.
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3.2.2.12 Proses Puzzl e Yusuf

3.2.2.12.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dal am subproses puzzl e Yusuf
yaitu pilihan proses puzzle Yusuf.

3.2.2.12.2 Algoritma atau formula dari proses
Subproses yang terjadi ‘'yaitu nmemlih pilihan
puzzl e Yusuf, kemrmudian akan nmuncul pernmainan puzzle yang

obj eknya nmenggunakan ganbar tokoh Yusuf berupa ganbar.

3.2.2.12.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat dalam subproses ini

adal ah data puzzl e Yusuf.

3.2.2.13 Proses Puzzl e Yunus

22 298 1 Entitas data masukan
Entitas.data masukan dal.am subproses puzzl e Yusuf

yaitu pilihan proses puzzle Yunus.

3.2.2.18.2 Al goritma atau formula dari proses
Subproses yang terjadi yaitu nmemlih pilihan
puzzl e Yusuf, kenmudi an akan nuncul permai nan_ puzzle yang

obj eknya menggunakan ganbar. t okoh Yunus berupa ganbar.

3.2.2.13.3 Entitas data terli bat

Entitas data yang terli bat dal am subproses i ni

adal ah data puzzl e Yusuf.

3.2.2.14 Proses Profil

3.2.2.14.1 Entitas data masukan
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Entitas data masukan dal am subproses puzzl e Yusuf
yaitu pilihan proses profil.

3.2.2.14. 2 Al goritma atau fornul a dari proses
Subproses. yang terjadi yaitu nemlih pilihan
profil, kenudian akan nuncul informasi profil nengenai

penbuat dan apli kasi yang di buat berupa teks, ganbar.

3.2.2.14.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat dalam subproses ini
adal ah informasi profil nengenai penbuat dan aplikasi yang
di‘buat .

4 Spesifikasi data KaRi ToKi

4.1. Konstruksi data KaR ToK
Ti pe record dal am konstruksi data KaR ToKi adal ah :

a. Data Soal (berisi soal pilihan ganda, suara soal
pi | irhan ganda, pilihan jawaban, jawabannya)
b. Data Puzzl eGanbar (berisi ganbar puzzle, pilihan

j awaban ganbar, dan j awabannya)

5 Kamus Data

Kanmus dat a berdasarkan DFD yang di buat adal ah

Nama Dat a: Pilihan cerita

Deskri psi : Pilihan proses tentang cerita yang
di pilih user untuk ditanpilkan

Dar i : User

Ke : Proses Tentang informasi singkat cerita

St rukt ur Dat a: Bool ean
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Nanma Dat a:

Tanpil an cerita

Deskri psi : Tanpi | an pr oses i nf or masi si ngkat
cerita yang dipilih user unt uk
di t anpil kan

Dar i Proses cerita

Ke User

St ruktur Dat a: fla

Nama Dat a: Pilihan cerita Yusuf

Deskri psi : Pilihan proses cerita = Yusuf yang
dipilih user untuk ditanpil kan

Dar | User

Ke Proses cerita Yusuf

St r ukt ur Dat a: Bool ean

Nama Dat a: Tanpi | an cerita Yusuf

Deskr i psi : Tanpil an proses cerita Yusuf ' yang
dipil'ih user untuk ditanpilkan

Dar i Cerita

Ke User

St ruktur. Dat a fla

Narma Dat a: Pilihan cerita Yusuf

Deskri psi : Pilihan ~proses cerita  Yusuf yang
di pilih user untuk ditanpilkan

Dar i User

Ke Proses cerita Yusuf

St rukt ur Dat a: Bool ean

Nama Dat a: Tanpi | an cerita Yusuf

Deskri psi : Tanpilan proses cerita Yusuf yang
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di pilih user untuk ditanpilkan

Dar i Cerita

Ke User

Struktur Data .fla

Narma Dat a: Pilihan cerita Yusuf 1

Deskri psi : Pilirhan proses 'cerita Yusuf 1 vyang
di pilih user untuk ditanpilkan

Dar i User

Ke Proses cerita Yusuf 1

St rukt ur Dat a: Bool ean

Nama Dat a: Tanpi |l an cerita Yusuf 1

Deskri psi : Tanpilan proses cerita Yusuf 1 yang
di pilih user untuk ditanpil kan

Dar i Cerita yusuf

Ke User

St rukt ur Dat a fla

Nanma Dat a: Pilihan cerita Yusuf 2

Deskr i psi . Pilihan “proses cerita  Yusuf yang
di pilih user untuk ditanpilkan

Dar i User

Ke Proses cerita Yusuf 2

St rukt ur Dat a: Bool ean

Nama Dat a: Tanpi l an cerita Yusuf 3

Deskri psi : Tanpilan proses cerita Yusuf 3 yang
di pilih user untuk ditanpilkan

Dar i Cerita yusuf

Ke User
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Struktur Data .fla

Nama Dat a: Pilihan cerita Yusuf 3

Deskri psi : Pilihan proses cerita Yusuf 3 vyang
dipilih user untuk ditanpilkan

Dar i User

Ke Proses cerita Yusuf 3

St rukt ur . Dat a: Bool ean

Nama Dat a: Tanpi | an vi deo

Deskri psi : Tanpi | an proses video cerita Yusuf yang
dipilih user untuk ditanpil kan

Dar i Cerita yusuf

Ke User

Struktur Dat a fla

Narma Dat a: Pilihan cerita Yunus

Deskri psi : Pilihan  proses cerita Yunus yang
di pilih user untuk ditanpilkan

Dar i User

Ke Proses. cerita Yunus

St ruktur. Dat a: Bool ean

Nama Dat a: Tanpi | an cerita Yunus

Deskri psi : Tanpilan = proses cerita Yunus yang
di pilih user untuk ditanpilkan

Dar i Cerita

Ke User

St rukt ur Dat a: .fla

Nama Dat a: Pilihan cerita Yunus 1
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Deskri psi: Pilihan proses cerita Yunus yang
di pilih user untuk ditanpilkan

Dar i User

Ke Proses cerita Yunus 1

St ruktur Dat a: Bool ean

Nama Dat a: Tanpilan cerita Yunus 1

Deskri psi: Tanpilan proses <cerita Yunus yang
di pilih user untuk ditanpilkan

Dar i Cerita yunus

Ke User

St rukt ur Dat a: fla

Nama Dat a: Pilihan cerita Yunus 2

Deskri psi : Pilihan proses <cerita Yunus yang
di pilih user untuk ditanpil kan

Dar i User

Ke Proses cerita Yunus 2

St rukt ur Dat a: Bool ean

Nanma Dat a: Tanpi |l an cerita Yunus 2

Deskr i psi . Tanpilan ‘proses cerita_ Yunus 2 - yang
di pilih user untuk ditanpilkan

Dar i Cerita yunus

Ke User

St rukt ur Dat a: fla

Narma Dat a: Pilihan | atihan soa

Deskri psi : Pilihan proses latihan soal yang
di pilih user untuk ditanpilkan

Dar i User

Ke Proses | ati han soal
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St rukt ur Dat a: Bool ean

Nama Dat a: Tanpi |l an | ati han soa

Deskri psi : Tanpi lan proses latihan soal yang
dipilih user untuk ditanpilkan

Dar i Proses | ati han soal

Ke User

St rukt ur . Dat a: . Xn

Nama Dat a: Pi | i han Per mai nan

Deskri psi : Pilihan proses Permainan yang dipilih
user untuk ditanpil kan

Dar i User

Ke Proses Pernmai nan

St rukt ur Dat a: Bool ean

Nama Dat a: Tanpi | an per mai nan

Deskri psi : Tanpi l'an proses permainan yang dipilih
user untuk ditanpil kan

Dar i Proses pernmai nan

Ke User

St ruktur. Dat a: .fla

Narma Dat a: Pi li han puzzle Yusuf

Deskri psi : Pilihan ' proses puzzle  Yusuf yang
di pilih user untuk ditanpilkan

Dar i User

Ke Proses puzzl e Yusuf

St rukt ur Dat a: Bool ean

Nama Dat a: Tanpi | an puzzl e Yusuf
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Deskri psi :

Dar i
Ke

St ruktur Dat a:

Nanma Dat a:
Deskri psi:
Dar i

Ke

St rukt ur Dat a:

Nama Dat a.:
Deskri psi :
Dar i

Ke

Struktur Data:

Nana Dat a:
Deskripsi:
Dar i

Ke

Struktur Data:

Nama Dat a:
Deskri psi :
Dar i

Tanpilan proses puzzle Yusuf yang
di pilih user untuk ditanpilkan
Per mai nan

User

i

Pi li han puzzle Yunus
Pi l i han
di pilih user untuk ditanpilkan
User

proses puzzle Yunus = yang

Proses puzzl e Yunus

Bool ean

Tanpi | an puzzl e Yunus

Tanpilan proses puzzle Yunus @ yang
dipilih user untuk ditanpil kan
Per mai nan

User

fla

Pil1 han Profi l

Pil'than proses Profil yang dipilih user
unt uk ditanpi | kan

User

Proses Profil

Bool ean

Tanpi | an Profil
Profil
user untuk ditanpil kan

Tanpi |l an proses yang dipilih

Proses Profil
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Ke : User
Struktur Data: .fla
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1. Pendahul uan
1.1. Tujuan

Dokumen Deskripsi perancangan perangkat Lunak
( DPPL) bertujuan untuk nendifinisikan perancangan
perangkat |unak Aplikasi Cerita Tokoh Al kitab(KARI TCKI)
yang akan di bangun. Dokumen DPPL ini di gunakan sebagai
acuan dalam i npl ementasi perangkat |unak pada tahap

sel anj ut nya.

1. 2. Ruang Lingkup
Per angkat Lunak KaRi Toki di kembangkan dengan
t uj uan sebagai beri kut:
1. Menberi kan pengenalan tentang cerita tokoh-tokoh
Al ki tab kepada anak-anak yang berusia 7-11 tahun.
2. Menguji kemanpuan anak-anak yang berusia 7-11
tahun nengenai penmahaman terhadap cerita-cerita
t okoh Al kit ab.
3. Menguji kemanpuan anak-anak yang berusia 7-11

tahun dengan pernai nan jigsaw puzzle.

1.3. Definisi dan Akroni m
Daf tar defi nisi akronimdan singkatan :
1. DPPL adal ah Deskri psi Perancangan Perangkat Lunak
di sebut  juga Software Design Description (SDD)
mer upakan deskri psi dari per ancangan
pr oduk/ per angkat |unak yang akan di bangun.
2. KaRi ToKi adal ah Aplikasi Cerita Tokoh AlKkitab,

mer upakan perangkat' | unak yang akan di buat.

1. 4. Referensi
Ref erensi yang digunakan pada perangkat | unak
t ersebut adal ah:
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1.

1. Dina Luw ana. Spesifikasi Kebutuhan Perangkat

Lunak Si stem | nf or masi Toko Buku( SI TB) .
Uni versitas Atma Jaya Yogyakart a, 2008.

. P. K, Kressenti a Hoes. Apl i kasi Penget ahuan

Mengenai Pemanasan G obal , Spesifikasi Kebutuhan
Per angkat Lunak, Jurusan Teknik |Informatika — UAJY.

Deskri psi Umum

Secara unmum dokunen DPPL ini tersebut dibagi atas

dua bagi an yaitu :

1. Penjelasan tentang dokunmen DPPL yang nencakup

tuj uan penbuat an dokumen DPPL ini, I'ingkup masal ah
yang disel esai kan ol eh perangkat | unak yang
di kenmbangkan, definisi, deskripsi, referensi, dan

deskripsi umum rancangan arsitektur.

. Deskripsi dekonposisi perangkat [|unak KaRi ToK

yang akan di kenmbangkan, nencakup dekonposisi data
dan dekonposi si nodul dari per angkat [ unak
KaRi ToKi

. Deskripsi perancangan’ antar nuka dan fungsional

dari nmasi ng-nmasi ng form yang akan di gunakan.dal am
pengenbangan perangkat | unak KaRi ToKi ini.
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2. Dekonposi si Mdu

2.1 Rancangan Arsitektur

Halaman Utama

Permainan Profil Latihan Soal

Puzzle Puzzle
Yusuf Yunus

Ganbar 1. Arsitektur Aplikasi Cerita Tokoh Alkitab
(KaRi ToKi)

Cerita

Cerita Yusuf

Cerita Yusuf 1

Cerita Yusuf 2

Cerita Yusuf 3
Cerita Yunus 1

Cerita Yunus 2

3. Deskripsi Perancangan Mdul dan Fungsi ona
Deskri psi antarnuka nmodul ini nenjelaskan tentang
bent uk ant ar nuka.dari_perangkat .l unak yang akan di buat .

3. 1. Deskripsit Antarnuka Hal aman Penbuka

Antarnuka hal aman  penbuka nerupakan  hal aman
penbuka dari KaRi ToKi (Ganbar 2). Terdiri dari ani nasi
nama apl i kasi, ganbar buku, tonbol keluar, serta tonbol

masuk untuk nmenul ai apl i'kasi KaRi ToKi .
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Animasi Cerita Tokoh Alkitab

Gambar Buku

@

Ganbar 2. Antarnuka Hal anan Penbuka

3.1.1. Deskripsi Tonbol Masuk
Merupakan tonbol untuk masuk ke halaman utanma

KaRi ToKi . Di mana secara prosedur al

Msk_bt n. onRel ease = function() {
got oAndSt op( 3) ;
s

3.1.2. Deskripsi Tonmbol Kel uar
Mer upakan .t onbol untuk __keluar _ dari apl i'kasi

KaRi ToKi . Di mana secara prosedur al

exit_btn.onRel ease = function() {
fscommand("quit", "true");

b

3.2. Deskripsi Antarnuka Hal anan U ama
Ant ar nuka hal aman utama nerupakan hal aman utama
dari KaRi ToKi (Ganbar 3). Terdiri dari tonbol cerita,

tonbol latihan soal, tonbol pernmainan serta tonbol
profil.
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Latihan oay
a

]
A7

Ganmbar 3. Antarnuka Hal anan Ut ama

3.2.1. Deskripsi Tonbol Cerita

Tonbol cerita nerupakan tonbol vyang di gunakan
unt uk menanpi | kan menu cerita. D mana secara
pr osedur al

cerita_btn.onRelease = function() ({
got oAndSt op( 11);

i

3.2.2. Deskripsi Tonbol Latihan Soal
Tonbol | ati han soal mer upakan  tonbol yang
di gunakan untuk nenanpil kan | ati han soal. Di mana secara

pr osedur al

| ati han_bt n. onRel ease = function() {
got 0AndSt op(4) ;

}s

Program Studi Teknik Informatika | DPPL — KaRiToKi | 11/59

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program StudiTeknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




3.2.3. Deskripsi Tonbol Pernai nan
Tonbol permai nan mnerupakan tonbol yang digunakan
untuk nenanpil kan nmenu per mai nan. D mana secara

pr osedur al

per mai nan_bt n. onRel ease = function() {
got oAndSt op(5) ;

b

3.2.4. Deskripsi Tonbol Profil
Tonbol. profil nerupakan tonmbol yang digunakan
unt uk nenanpi | kan profil penbuat dan nmenanpil kan ucapan

terima kasi h. D mana secara prosedural

profil _btn.onRel ease = function() {
got oAndSt op( 10) ;
i

3.2.2. Deskripsi Tonbol Kel uar
Tonbol kel uar nerupakan tonbol untuk kel uar dari

apl i kasi KaRi ToKi. Dimana secara prosedural

exit_btn.onRel ease = function() {
fscommand("quit", "true");

o

3.3. Deskripsi Antarnuka Hal anan Cerita

Antarmuka halaman cerita nerupakan nmenu cerita
dari KaRi ToKi (Ganbar 4). Terdiri dari teks cerita,
ganbar yunus, ganbar yusuf, tonbol yusuf, tonbol yunus,

serta tonbol nenu.
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Cerita

Yusuf
Gambar Gambar Yunus
Yunus Yusuf
Menu

Ganbar 4. Antarnuka Hal aman Cerita

3.3.1. Deskripsi Tonbol Yusuf
Tonbol yusuf nerupakan tonbol untuk ke nenu yusuf

dari aplikasi KaRi ToKi. D mana secara prosedural

yusuf _btn. onRel ease = function() {
got oAndSt op(12) ;

.

3.3.2. Deskripsi Tonbol Yusuf
Tonbol yunus nerupakan tonbol untuk ke nenu yunus

dari aplikasi KaRi ToKi. D mana secara prosedural

yunus_btn. onRel ease = function() {
got oAndSt op( 33) ;
b
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3.3.3. Deskripsi Tonmbol Menu
Tonbol nenu nerupakan tonbol untuk ke nmenu hal aman
utama dari aplikasi KaR ToKi. D nmana secara prosedural

hone_btn. onRel ease = function() {
got oAndSt op(3) ;

H

3. 4. Deskripsi Antarnuka Hal aman Lati han Soal

Ant ar mnuka hal aman | ati han soal mer upakan
antarnuka yang berisi pertanyaan-pertanyaan pilihan
ganda nengenai cerita (Ganbar 5). Terdiri dari teks
l'ati han soal, nonor, noner soal, pertanyaan, tonbol A,
tombol B, tonbol C, jawaban A, jawaban B, |jawaban C

tonbol nenu utanm, serta tonbol kel uar.

Menu
Utama

Latihan Soal ‘ ‘ Keluar

No. Nomer

soal

Pertanyaan

Jawaban A

Jawaban B

OXOXO

Jawaban C

Ganbar 5. Antarnuka Hal anan | ati han soal
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3.4.1. Deskripsi Latihan Soal

Ant arnuka | atihan soal nerupakan antarnuka yang
di gunakan untuk nenanpil kan pertanyaan secara random
total pertanyaannya adal ah 5.

Secara procedur al

Deskri psi random (acak)

Array. prototype.acak = function() {

for (i=0; i<this.length; i++) {

var aduk = this[i];
var aduk2 = randon{this.|ength);
this[i] = this[aduk2];
t hi s[aduk2] = aduk

[E

var. kom soal = [];
var komtanya = [];
[1;
[1:
[

var komjawab = [];

var kom jawab_a

var kom jawab b

var kom jawab_c

var j awab_ku;

var no_soal

var total soal

var batas_soal

cl ear | nterval (_root.bersih);

Deskri psi tonbol a
tonbol _a. onRel ease = function() {
jawab_ku = "a";
cek _jawab();
no_soal ++
t anpi | kansoal (no_soal );
}
Tonmbol A nerupakan tonbol @ yang digunakan untuk nenjawab
pertanyaan jawaban A. Ketika tonmbol A ditekan naka sistem

akan nengecek jawaban dan nenanpil kan soal beri kut nya.
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Deskri psi tonbol b
tonbol _b. onRel ease = function() {
jawab_ku = "b";
cek_jawab();
no_soal ++;
t anmpi | kansoal (no_soal );
}
Tonbol B nerupakan tonbol yang digunakan wuntuk nenjawab
pertanyaan |awaban B. Ketika tonmbol B ditekan maka sistem

akan nmengecek jawaban dan nenanpi |l kan soal beri kut nya.

Deskri psi tonbol c
tonbol _c. onRel ease = function() {
jawab_ku = "c";
cek jawab();
no_soal ++;
t anmpi | kansoal (no_soal ) ;
I
Tombol C nerupakan tonbol yang digunakan untuk nenjawab
pertanyaan jawaban C. Ketika tonbol C ditekan maka sistem

akan nengecek jawaban dan nenanpil kan soal beri kut nya.

Deskripsi | oad data XM

dataku = new XM.();

dat aku. i gnor eWi te = true;

dat aku.load("./ XM/ | ati han_soal . xm ") ;

dat aku. onLoad = function() {
dataku.firstChild.attributes.jnm;
total _soal = dataku.firstChild.chil dNodes. | ength;

bat as_soal

soal txt.text = "0";
benar = 0;
for (i=0; i< root.total _soal; i++) {

komsoal[i] =1i;

}
kom soal . acak() ;
for (j=0; j<batas_soal; j++) {
Program Studi Teknik Informatika | DPPL — KaRiToKi | 16/59

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program StudiTeknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




kom tanya[j]

dat aku. first Chil d. chil dNodes[ _root. kom soal [j]].chil dNodes[ 0] . chi
dNodes[ 0] .toString();

kom jawab_a[j] =
dat aku. first Child.chil dNodes[_root.komsoal[j]].chil dNodes[1]. chi
dNodes|[ 0] . nodeVal ue;

kom j awab_Db[j ] =
dat aku. first Child.chil dNodes[ _root.komsoal [j]].chil dNodes[2]. chi
dNodes|[ 0] . nodeVal ue;

kom jawab_c[j ] =
dat aku. first Chil d.chil dNodes[ _root.komsoal[j]].chil dNodes[ 3]. chi
dNodes[ 0] . nodeVal ue;

[l _root.komjawab d[]j] =
dat aku. first Chil d.chil dNodes[_root. komsoal [j]].chil dNodes[4]. chi
dNodes|[ 0] . nodeVal ue;

kom j awabl j ] =
dat aku. first Chil d.chil dNodes[ _root. komsoal[j]].chil dNodes[4]. chi
dNodes|[ 0] . nodeVal ue;

/'l _root.kompic[j] 3
dat aku. first Chil d.chil dNodes[_root. komsoal[j]].chil dNodes[ 6] . chi
dNodes|[ 0] . nodeVal ue;

kom suaralj | =
dat aku. firstchild.childNodes[_root:komsoal[j]].chil dNodes[5].chi
dNodes|[ 0] . nodeVal ue;

}
tanpi | kansoal (0);
T
Deskri psi- menanpi | kan soal dari array
function tanpil kansoal (x): Void {
cl earlnterval (bersih);
bersi h = setlnterval (counter, 1000);
i f (x<kom tanya.length) {

soal txt.text = komtanya[x];

j awaban_a.text = kom jawab_a[ x];

j awaban_b. text = komjawab_b[ x];

j awaban_c.text = kom jawab_c[X];

j awaban = kom j awab[ x] ;
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no_soal = x;

nonor _txt.text = x+1;

nilai txt.text = x+1;
} else {

/1 hitung nil ai

hitung_nilai ();

got oAndSt op( 8) ;

Deskri psi pengecekan jawaban
function cek jawab(): Void {
/ I'bandi ngkan j awaban
if (jawab_ku == jawaban) {
benar = benar +1
/I respon suara benar
responku = "./sound/tonbol / benar. np3";
respon_nt = new Sound();
respon_nt. | oadSound( _r oot . responku, true);
respon_nt. set Vol une( 60) ;
} else {
/I respon suara sal ah
responku = "./sound/t ombol /sal ah. np3";
respon_nt = new Sound();
respon_nt. | oadSound( _r oot. responku, true);
respon_nt. set Vol ume( 60) ;

}

Pada pengecekan jawaban jika jawaban yang dipilih benar maka
akan terdapat respon suara benar dan jika jawaban yang

dipilih salah naka terdapat respon suara sal ah.

Deskri psi penghi tungan nil ai akhir
function hitung nilai():Void {

nilai _hasil = Math.ceil ((10/kom tanya. | ength)*benar);
}

Untuk penghitungan nilai akhir tiap 1 soal yang benar
nilainya adalah 2 yang diperoleh dari 10 dibagi jum ah
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pertanyaan, kenudi an dikalikan dengan juniah jawaban yang

benar naka akan di perol eh nilai akhir.

3.4.2. Deskripsi Tonbol Kel uar
Tombol kel uar nerupakan tonbol kel uar dari

apl i kasi KaRi ToKi. Di mana secara prosedur al

exit_btn.onRel ease = function() {
fscommand("quit", "true");

H

3.4.3. Deskripsi Tonbol Menu
Tonbol nmenu nerupakan tonbol ke nmenu utana dari

aplikasi KaRi ToKi. Di nana secara prosedural

honme_bt n. onRel ease = function() {
got oAndSt op( 3) ;

b

3. 5. Deskripsi Antarnuka Permai nan

Ant armuka hal aman per nai nhan nerupakan ant ar nuka
yang berisi permainan puzzle (Ganbar 6). Terdiri dari
teks permainan, ganbar puzzle vyusuf, ganbar - puzzle
yunus, tonbol puzzl e tokoh yusuf, tonmbol puzzle tokoh
yunus, tonbol menu utama, serta tonbol kel uar.

Program Studi Teknik Informatika | DPPL — KaRiToKi | 19/59

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program StudiTeknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




. Menu
Permainan ‘Lnama ‘ Keluar
Gambar puzzle Yusuf Gambar puzzle Yunus
Puzzle Tokoh Yusuf Puzzle Tokoh Yunus

Ganbar 6. Ganbar Ant ar nuka Per mai nan

3.5.1. Deskripsi Tonbol Puzzle Tokoh Yusuf

Ant ar ruka tonbol puzzle tokoh yusuf '~ nerupakan
tonbol ke nenu puzzl e yusuf.
Secar a procedura

puzzl eYusuf bt n.onRel ease = function() {
_root.got oAndSt op(6) ;

s

3.5.2. Deskripsi Tonmbol Puzzle Tokoh Yunus

Ant ar nuka tombol puzzl e tokoh yunus nerupakan
t ombol ke nenu puzzl e yunus.
Secara procedur al

puzzl eYunus_bt n. onRel ease = function() ({

_root.got oAndSt op(7);
1

3.5.3. Deskripsi Tonmbol Kel uar
Tonbol kel uar mer upakan tonbol kel uar dari
apl i kasi KaRi ToKi. Di mana secara prosedura
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exit_btn.onRel ease = function() {
fscommand("quit", "true");

}s

3.5.4. Deskripsi Tonbol Menu
Tonbol nenu nerupakan tonbol ke nenu utama dari
apli kasi KaRi ToKi. D mana secara prosedural

home_bt n. onRel ease = function() {
got oAndSt op( 3) ;

}i

3. 6. Deskripsi Antarnuka Profil

Ant ar nuka hal aman profil nerupakan antarnuka yang
berisi profil penbuat dan ucapan terinma kasih (Ganbar
7). Terdiri dari teks profil dan terima kasih, aninasi
profil penbuat dan ucapan terima kasih, tonbol nenu

ut ama, serta tonbol kel uar.

Menu
Profil Pembuat dan Terima Kasih

Utama [ Keluar ]

Animasi profil pembuat dan ucapan terima kasih

Ganbar 7. Ganbar Ant arnuka Profil
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3.6.1. Deskripsi Tonbol Kel uar
Tonbol kel uar mer upakan tonbol kel uar dari
apl i kasi KaRi ToKi. Di mana secara prosedural

exit_btn. onRel ease = function() {
fscommand("quit", “true");

b

3.6.2. Deskripsi Tonmbol Menu
Tonbol nenu nerupakan tonbol ke nmenu utana dari
apli kasi KaRi ToKi. Di mana secara prosedur al

hone btn. onRel ease = function() {
got oAndSt op( 3) ;
Ji

3. 7. Deskripsi Antarmuka Permai nan Puzzl e Yusuf

Ant ar nuka hal aman per mai nan puzzl e yusuf
mer upakan ant arnuka yang berisi pernai nan puzzle untuk
ganmbar yusuf (Ganbar 8). Terdiri dari teks pernmainan
puzzle vyusuf, ganbar . yusuf, potongan puzzle,tonbal

kenbal i, tonbol nenu utama, serta tonbol kel uar.
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Permainan Puzzle Yusuf ‘KeMar

Menu
Utama

Potongan Puzzle
Gambar Yusuf

Ganbar 8. Ganbar Ant ar nuka Per mai nan Puzzle Yusuf

3.7.1. Deskripsi Puzzle Yusuf
Ant ar mruka puzzle yusuf nmerupakan antarnuka yang
di gunakan unt uk per mai nan puzzl e.
Secar a procedur al
Dekl arasi kordinat bila objek tidak diletakan ditenpatnya

xyl = yl. x;
yyl = yl. _y;
Xy2 = y2. X;
yy2 = y2.y;
xy3 = y3._X;
yy3 = y3._y;
xy4d = y4. Xx;
yy4 = ya. _y;
xXy5 = y5. _x;
yys = y5._y
Xy6 = y6. _X;
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yy6 = y6._y;

Xy7 = y7._X;
yyr = yi7._y;

Press = function(){
startDrag(this);

if(this._dropTarget

yl. X t1. _x;

}

Obj ek 2

y2.onPress = function(){
startDrag(this);

}
y2.0onRel ease = function(){
stopDrag();
if(this._dropTarget == "/t2"){
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y2. X = t2._X;
y2. y =t2._y;
} else {
y2. X = Xy2;
y2._y =yyZ;
}
}
obj ek 3

y3.onPress. = function(){
startDrag(this);

}
y3.0onRel ease = function(){
stopDrag() ;

i f(this. dropTarget
y3. _x = t3._X;
y3. y = t3._y;

} else {
y3. X = xy3;
y3._y = yy3;

}

}
Obj ek 4

y4.onPress = function(){
startDrag(this);
}
y4. onRel ease = function(){
st opDrag() ;
i f(this. dropTarget
y4. X = t4._x;
y4. y = t4. _y,

} else {
y4. X = xy4;
ya._y = yy4
1}
hjek 5

y5.onPress = function(){
startDrag(this);
}

== "/13"){

R gl (

Program Studi Teknik Informatika |

DPPL — KaRiToKi

| 25/59

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program StudiTeknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




y5. onRel ease = function(){

stopDrag();
if(this. _dropTarget == "/t5"){
y5. x = t5. _X;
y5. y =t5. _y;
} else {
y5. X =-XYy5;
yS.Ly = Yys;
}
}
bj ek 6

y6. onPress = function(){
startDrag(this);

}
y6. onRel ease = function(){
stopDrag() ;
if(this. _dropTarget == "/t6"){

y6. X = 16. _X;
y6. y = 16. _y;

} else {
y6. _X = XYy6;
y6._y = yy6;
}
}
Chj ek 7

y7.0onPress = function(){
startDrag(this);

}
y7.0onRel'ease = function(){
stopDrag();
if(this. _dropTarget == "/t7"){
y7. X = t7._X;
y7. y = t7._y;
} else {
y7. X = Xy7,
yr._y = yyr;
}
}
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oj ek 8
y8.onPress = function(){
startDrag(this);

}
y8. onRel ease = function(){
stopDrag();
if(this. _dropTarget == "/t8"){

y8..x = 18. _X;
y8._y = t8. _y;

} else {
y8. X = xy8§;
y8._y = yy8
}
}
bj ek 9

y9.onPress = function(){
startDrag(this);

}
y9. onRel ease = function(){
stopDrag() ;
if(this. dropTarget == "/t9"){
y9. X = 1t9.._X;
y9. v =t9._y;
} else {
y9. x = xy9
y9._y = yy9
i
}
hj ek 10

y10. onPress = function(){
startDrag(this);

}
y10. onRel ease = function(){
stopDrag() ;
if(this. _dropTarget == "/t10"){
y10. _x = t10. _x;
y10. .y = t10. _y;
} else {
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y10. _x
y10. _y

xy10;
yy10;

}

Obj ek 11

yll.onPress = function(){
startDrag(this);

}
y1l1. onRel ease = function(){
stopDrag();
if(this. dropTarget == "/t11"){
y1ll. x = t11. x;
yll. 'y = t11. vy;
} else {
y1ll. x = xylil,;
yll. _y = yyll;
}

3.7.2. Deskripsi Tonmbol Kel uar
Tonbol kel uar mer upakan tonbol kel uar dari

apl i kasi KaRi. ToKi. Dinana secara prosedur al

exit_btn.onRel ease = function() {

fscomand("quit", "true");

e

3.7.3. Deskripsi Tonmbol Menu
Tonmbol nmenu nerupakan tonbol ke nmenu utama dari

apli kasi KaRi ToKi. D nana secara prosedur al

home_bt n. onRel ease = function() {
_root. got o0AndSt op( 3) ;

b

3.7.4. Deskripsi Tonbol Kenbali
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Tonbol kenbal i mer upakan tonbol ke hal aman
sebel utmya dari apl i kasi KaRi ToKi . D mana secara
pr osedur al

bt nPrev2. onRel ease = function() {
_root. got oAndStop(5);

b

3.8. Deskripsi Antarnmuka Pernmai nan Puzzl e Yunus

Ant ar nuka hal aman per mai nan puzzl e yunus
nmer upakan ant ar muka yang berisi pernmai nan puzzl e untuk
ganbar yunus (Ganbar 9). Terdiri dari teks pernmai nan
puzzle yunus, ganbar yunus, potongan puzzle,tonbol

kenbal i, tonbol nenu utama, serta tonbol kel uar.

. Menu
Permainan Puzzle Yunus

Utama

‘ Keluar

Gambar Yunus
Potongan puzzle

Ganbar 9. Ganbar Ant ar nuka Per mai nan Puzzl e Yunus

3.8. 1. Deskripsi Puzzle Yunus
Ant armuka puzzle yunus nerupakan antarnuka yang
di gunakan unt uk per mai nan puzzl e.
Secara procedur al
Dekl arasi kordinat bila objek tidak dil etakan ditenpatnya
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xy_1

yy_1

y_ 1. x;
y_1._y;

Xy_2 y_2._X;
y_2._y;

yy_2

yy_10

xy_11 =y _11. x;
yy_ 11 =y 11. vy;
xy_12 =y 12. x;
yy_12 =y 12. vy,
Ohj ek 1

y_1l.onPress = function(){
startDrag(this);
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y_1. onRel ease = function(){
stopDrag();
if(this._dropTarget == "/t_y1"){
t_yl. X;

y_ 1. X

y 1.y =tuwyl vy,
} else {

X
1

xy_1;
V1L w Y g LE

}

hj ek 2

y_2.onPress = function(){
start Drag(this);

}
y_ 2. onRel ease = function()({
stopDrag();
if(this. dropTarget == "/t _y2"){
y 2. X =t_y2. X
y_2._y = t_y2. _y;
} else {
y 2. X = Xy_2;
y_2._y =Vyy_2
}
¥
oj ek 3

y_3.0onPress = function(){
startDrag(this);

}
y_3. onRel ease = function(){
stopDrag();
if(this. _dropTarget == "/t _y3"){
y_ 3. X =t_y3. _x;
y_3._y = t_y3._y;
} else {
_3. X = xy_3;
y_3._y =yy_3;
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}

hj ek 4

y_4.onPress = function(){
startDrag(this);

}

y_4.onRel ease = function(){
stopDrag();
if(this. _dropTarget == "/t _y4"){

y 4. X =t _y4 X;

y 4. y =t vya4 vy,
} else {

y 4. X
y 4.y

Xy_4;
yy_4;

}

hj ek 5

y=5.0nPress = function(){
startDrag(this);

}

y_5.0nRel ease = function(){
stopDrag();
if(this._dropTarget == "/t_y5"){

y 5. X =t_yb5. x;

y_5._y = t_ys. _y;
} else {

y_5. x
y_5._y

Xy_5;
yy_5S;

}

Obj ek 6

y_6.0onPress = function(){
startDrag(this);

}

y_6.0onRel ease = function(){
stopDrag();
if(this. _dropTarget == "/t _y6"){

y 6. X =t_y6. _Xx;
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y 6.y =1t_y6._y;
} else {

y_6._X
y_6._y

Xy_6;
yy_6;

}

oj ek 7

y_7.onPress = function(){
startDrag(this);

}
y_7.0onRel ease = function(){
st opDrag();
i f(this. dropTarget == "/t _y7"){

y 7. X =t _y7._X;
y 7.y =t _y7._y;
} else {

y 7. X Xy_7;

y_1._y =yy_17,

}

bj ek 8

y_8.0onPress = function(){
startDrag(this);

}
y_8. onRel ease = function(){
st opDrag() ;
if(this. dropTarget == "/t y8"){
y 8..x =1t _y8. x;
y_8._y = t_y8._y;
} else {
_8._x = Xxy_8;
8.y =yy_8
}
}
Chjek 9

y_9.onPress = function(){
startDrag(this);
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y_9.o0nRel ease = function(){

stopDrag();
if(this. _dropTarget == "/t_y9"){
y 9. x =t _y9. x;
y 9.y =t _vy9. vy,
} else {
y 9. x =xy_9;
y_9._y =yy_9;
}
}
hj ek 10

y_10. onPress = function(){
startDrag(this);

}
y_10.onRel ease = function(){
st opDrag() ;
if(this. _dropTarget == "/t _y10"){

y _10. x =t _y10. _x;
y_10. .y = t_y10. vy,

} else {
y_10. _
y_10.

x
]

xy_10;
yy_10;

<
1

}

Qoj ek 11

y_11.onPress = function(){
startDrag(this);

}
y_11.onRel ease = function(){
stopDrag() ;
if(this. _dropTarget == "/t_y11"){
y 11. x = t_yll. x;
y 11. y = t_yll. vy,
} else {
y_11. x = xy_11
y_ 11. y =yy 11
}
}
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Obj ek 12
y_12.onPress = function(){
startDrag(this);

}

y_12. onRel ease = function(){
stopDrag() ;
if(this. _dropTarget == "/t_y12"){

y 12, x = t_yl2. x;
y 12. y = t_yl2. y;
} else {
y_12.
y 12.

x
1

xy_12;
yy_12;

<
Il

3.8.2. Deskripsi Tonbol Kel uar
Tonbol kel uar mer upakan tonbol kel uar dari
apl 1 kasi KaRi ToKi. D mana secara prosedural

exit_btn. onRel ease = function() {

fscommand("quit", "true")

b

3.8.3. Deskripsi Tonbol Menu
Tonbolnenu nerupakan tonbol ke nenu utanma dari
apli kasi KaRi ToKi. D mana secara prosedur al

home_bt n. onRel ease = function() {
got oAndSt op( 3)

b
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3.8.4. Deskripsi Tonbol Kenbali

Tonbol kenbal i mer upakan tonbol ke hal aman
sebel utmya dari apl i kasi KaRi ToKi . D mana secara
pr osedur al

bt nPrev2. onRel ease = function() {
got oAndSt.op(5) ;

H

3.9. Deskripsi Antarnmuka Review N | ai Latihan Soal
Antarnmuka review nilai l|atihan soal nerupakan
ant arnuka yang nenanpilkan review nilai  dari hasil
| ati han soal (Ganbar 10). Terdiri dari teks nilai kanu
adal ah, nilai yang diperol eh, tonbol coba l[agi, tonbol
kunci jawaban, tonbol kenbali, tonbol nenu wutana,

serta tonbol kel uar.

Keluar

Menu
Utama

Nilai kamu Adalah:

Nilai yang
diperoleh

Coba lagi Latihan

Kunci Jawaban

O
O

Ganbar 10. Ganbar Antarnuka Review Ni|ai Latihan Soal
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3.9.1. Deskripsi Review N |ai Latihan Soal

Antarnuka review nilai latihan soal nerupakan
ant ar nuka yang di gunakan untuk nenanpil kan revi ew nil ai
atau hasil yang di perol eh dari tebak ganbar.

Secara procedur al

cl ear | nterval (bersih);

nilai _txt.text =nilai hasil;

3.9.2. Deskripsi Tonbol Kel uar
Tonbol kel uar mer upakan tonbol kel uar dari
apl i kasi KaRi ToKi. D mana secara prosedur al

exit_btn. onRel ease = function() {

fscommand("quit", "true");

3

3.9.3. Deskripsi Tonmbol Menu
Tonbol nmenu nerupakan tonbol ke nmenu utama dari

apl i kasi KaRi-ToKi. D nmana secara prosedur al

horme_bt n. onRel ease = function() {
got oAndSt op( 3) ;

e

3.9.4. Deskripsi Tonbol Coba Lagi

Tonbol coba |agi nerupakan tonbol kenbali ke
| ati han soal dari aplikasi KaRi ToKi. D nmana secara
pr osedur al

cobal agi _btn. onRel ease = function() {
got oAndSt op(4) ;

}s
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3.9.5. Deskripsi Tonmbol Kunci Jawaban

Tonbol kunci jawaban nerupakan tonbol ke hal aman
jawaban |atihan soal dari aplikasi KaR ToKi. D nmana
secara prosedural

kunci Jawaban. onRel ease = function() {
got oAndSt op(9) ;

b

3. 10. Deskripsi Antarnuka Cerita Yusuf

Ant armuka cerita Yusuf nerupakan antarnuka yang
menanpi | kan cerita Yusuf (Ganbar 11). Terdiri dari
teks cerita yusuf, ganbar yusuf, tonbol nulai, serta

t onbol nenu cerita.

Cerita Yusuf

Mulai

Gambar Yusuf

Menu
Cerita

Ganbar 11. Ganbar Ant ar nuka Cerita Yusuf

3.10. 1. Deskripsi Tonbol Ml ai
Tonmbol nulai nmerupakan tonbol ke halaman nenu
cerita ysuf dari cerita yusuf. D mana secara

pr osedur al

bt nPl ay. onRel ease = function() {
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got 0AndSt op(13) ;
b
3.10. 2. Deskripsi Tonbol Menu Cerita

Tonmbol nmenu cerita nerupakan tonbol ke hal aman
menu cerita dari aplikasi KaRi TokKi. D nana secara

pr osedur al

bt nCerita.onRel ease = function() {
got oAndSt op( 11);

s

SHNINY Deskri psi Antarnuka Menu Cerita Yusuf

Ant armuka nenu cerita Yusuf nmerupakan antarnmuka
yang nmenanpil kan nmenu cerita Yusuf (Ganbar 12).
Terdiri dari teks nenu cerita yusuf, tonbol cerita
yusuf 1, tonbol cerita yusuf 2, tonbol cerita yusuf 3,
serta tonbol kenbali.

Menu Cerita Yusuf

Ganbar 12. Ganbar Ant arnuka Menu Cerita Yusuf
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3.11. 1. Deskripsi Tonbol Cerita Yusuf 1

Tonbol cerita yusuf 1 nerupakan tonbol ke hal aman
cerita yusuf 1 dengan judul yusuf masuk penjara dari
cerita yusuf. D nmana secara prosedural

tncerital. onRel ease = function() ({
got oAndSt op( 15) ;

b

3.11. 2. Deskripsi Tonbol Cerita Yusuf 2
Tonbol cerita yusuf 2 nerupakan tonmbol ke hal anan
cerita yusuf 2 dengan judul yusuf nmenjadi pem npin dari

cerita yusuf. D nmana secara prosedural

btncerita2. onRel ease = function() {
got oAndSt op(21) ;

i

3.11. 3. Deskripsi Tonbol Cerita Yusuf 3
Tonbol cerita yusuf 3 merupakan tonbol ke hal aman
cerita yusuf 3 dengan judul yusuf bertenu kel uarga dari

cerita yusuf. Dinmana secara prosedural

bt ncerita3. onRel ease = function() {
got oAndSt op( 26) ;

3.11. 4. Deskripsi Tonbol Video
Tonmbol nmenu cerita yusuf nerupakan tonbol ke
hal aman cerita yusuf 1 dengan judul yusuf masuk penjara

dari cerita yusuf. Di mana secara prosedural

bt nVi deo. onRel ease = function() {
got oAndSt op( 31) ;
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3.11.5. Deskripsi Tonbol Kenbali

Tonbol kenbal i mer upakan tonbol ke hal aman
sebelumya dari nenu cerita yusuf. D mana secara
pr osedur al

bt nKenbal i . onRel ease = function() {
got oAndSt op(12) ;
b

3. 12. Deskri psi Antarnuka Video Cerita Yusuf

Antarnmuka video cerita Yusuf nerupakan antarnuka
yang - nenanpil kan video cerita Yusuf (Ganbar 13).
Terdiri dari teks nenu video cerita yusuf, ' video,
serta tonbol kenbali.

Video Yusuf di Mesir

Video

Ganbar 13. Ganbar Ant ar nuka Vi deo Cerita Yusuf
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3.12. 1. Deskripsi Tonbol Kenbali

Tonbol kenbal i mer upakan tonbol ke hal aman
sebel utmya dari nenu video cerita yusuf. D mana secara
pr osedur al

bt nKenbal i . onRel ease-= function() {
got oAndSt op( 13) ;

b

3. 13. Deskri psi Antarnuka Yusuf Masuk Penjara
Ant ar muka Yusuf masuk penjara nerupakan antar nuka
yang nmenanpi | kan cerita Yusuf dengan judul Yusuf nasuk
penjara (Ganbar 14). Terdiri dari teks yusuf: masuk
penjara, aninasi cerita yusuf 1, tonbol |anjut, serta

t onbol nenu cerita.

Yusuf Masuk Penjara

Menu
Cerita

Animasi Cerita Yusuf 1

Ganbar 14. Ganbar Antarnuka Yusuf Masuk Penj ara

Deskri psi suara
suar at onbol 2. set Vol une(0) ;
yusufl nt.onRol | Over = function() {
/ | suar at onbol
ef ekt onbol = "./sound/ hasil _yusuf/1. mp3";
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suar at onbol 1 = new Sound();
suar at onbol 1. | oadSound( ef ekt ombol , true);
suar at onbol 1. set Vol une(100) ;

b

3.13. 1. Deskripsi Tombol Menu Cerita

Tonbol nenu cerita nerupakan tonbol ke hal aman
menu cerita dari cerita yusuf. D mana  secara
prosedur al

bt nCerita. onRel ease = function() {
got oAndSt op(13) ;

b

3.13. 2. Deskripsi Tonbol Lanjut
Tonbol | anjut nerupakan tonbol ke hal anan cerita

sel anj ut nya. Di mana secara prosedur al

bt nNext . onRel ease = function() {
got oAndSt op( 16) ;
i

3. 14. Deskri psi Hal aman Ani masi Cerita Yusuf 1

Hal aman ani masi cerita Yusuf 1 merupakan hal aman
yang menanpi | kan cerita Yusuf dengan judul Yusuf masuk
penj ara (Ganbar 15).
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Animasi Cerita Yusuf 1

Ganbar 15. Ganbar Hal anan Ani masi Cerita Yusuf 1

Deskri psi Aninmasi Cerita Yusuf 1
Ani masi cerita yusuf 1 nerupakan halanan cerita
yusuf dengan judul Yusuf masuk penjara. D mana secara

pr osedur al
Unt uk Menj al ankan ani nasi

play();
Unt uk nmenber henti kan ani nasi

St op() ;

3.14. 1. Deskripsi Tonbel Lanjut
Tonbol | anjut nerupakan tonbol ke hal aman cerita

sel anjutnya. Di mana secara prosedur al

bt nNext . onRel ease = function() {
got oAndSt op(17) ;

s

3.14. 2. Deskripsi Tonbol kenbali
Tonmbol kenbal i nerupakan tonbol ke halaman cerita

sebel umya. Di nana secara prosedur al

_root.btnPrev.onRel ease = function() {
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_root . got oAndSt op(15);};

3. 15. Deskri psi Antarnuka Yusuf Menjadi Pem npin

Ant armuka  Yusuf nmenj adi pem nmpi n mer upakan
antarnmuka yang nenanpil kan cerita Yusuf dengan judu
Yusuf nenjadi pemnpin (Ganbar 16). Terdiri dari teks
yusuf nmenj adi pem npi n, ani masi cerita yusuf 2, tonbol
| anj ut, serta tonbol nenu cerita.

Yusuf Menjadi Pemimpin

Menu
Cerita

Animasi Cerita Yusuf 2

Ganbar 16. Ganbar Antarnuka Yusuf Menj adi Pem npin

Deskri psi suara

suar at onbol 6. set Vol une(0) ;

suarat onbol 8. set Vol une(0) ;

yusuf 2_nt.onRol | Over = function() {
/ | suar at onbol
ef ekt onbol = "./sound/ hasil _yusuf/7.mp3";
suar at onbol 7 = new Sound() ;
suar at onbol 7. | oadSound( ef ekt onmbol , true);
suar at onbol 7. set Vol une(100) ;
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3.15. 1. Deskripsi Tonbol Lanjut
Tonbol |anjut nerupakan tonbol ke halaman cerita

sel anj ut nya. Di mana secara prosedur al

bt nNext . onRel ease = function() {
got oAndSt op( 16);

b

3.15. 2. Deskripsi Tonmbol Menu cerita
Tonbol nenu cerita nerupakan tonbol ke hal anan
menu cerita dari cerita yusuf. Dimana secara

pr osedur al

bt nCerita. onRel ease = function() {
got oAndSt op( 13);

By

R . Deskri psi Hal aman Ani masi cerita Yusuf 2

Hal aman animasi cerita Yusuf 2 merupakan hal aman
yang nenanpilkan cerita Yusuf dengan judul yusuf
menjadi pemnpin (Ganbar ~17). Terdiri dari ani nasi

cerita yusuf 2.

Yusuf Menjadi Pemimpin

Lanjut

Animasi Cerita Yusuf 2

Kembali
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Ganbar 17. Ganbar Hal anan Ani masi Cerita Yusuf 2
3.16. 1. Deskripsi Animasi Cerita Yusuf 2

Animasi cerita yusuf 2 nerupakan hal aman cerita

yusuf dengan judul Yusuf nenjadi pem npin. D nmana
secara prosedural
Unt uk Menj al ankan.ani masi

play();
Unt uk Menber hent i kan ani nasi

Stop();

3.16. 2. Deskri psi Tonbol Lanjut
Tonmbol | anjut nerupakan tonbol ke halaman cerita

sel anj ut nya. Di mana secara prosedura

_root. bt nNext . onRel ease = function() {
_root. got oAndSt op(21) ;

By

3. 16. 3. Deskripsi Tonbol kenbali
Tonbol kenbali nerupakan tonbol ke halaman cerita

sebel umya. D nana secara prosedural

_root. btnPrev.onRel ease = function() ({
_root. got oAndSt op(13);

N

3.17. Deskri psi Antarnmuka Yusuf Bertenu. Kel uarga
Ant ar muka  Yusuf bert enu kel uarga  nmerupakan
ant arnruka yang nenampil kan cerita Yusuf dengan judul
Yusuf bertenu keluarga (Ganmbar 18). Terdiri dari teks
yusuf bertenu keluarga, animsi cerita yusuf 3, tonbol

| anj ut, serta tonbol nenu cerita.

Program Studi Teknik Informatika | DPPL — KaRiToKi | 47/59

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program StudiTeknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




Yusuf Bertemu Keluarga

Menu
Cerita

Animasi Cerita Yusuf 3

Ganbar 18. Ganbar Antarnuka Yusuf Bertenu Kel uarga

Deskri psi suara

suar at onbol 11. set Vol une(0) ;

suar at onbol 13. set Vol une(0) ;

yusuf 3_nt. onRol | Over = function() {
/| suar at onbol
ef ekt onbol = "./sound/ hasil _yusuf/12. np3";
suar at onbol 12 =-new Sound() ;
suar at onbol 12. | oadSound( ef ekt onbol , true);
suar at onbol 12. set Vol une(100) ;

o

3.17. 1. Deskripsi Tonbol Lanjut
Tonbol | anjut nerupakan tonbol ke halaman cerita

sel anj ut nya. Di mana secara prosedur al

bt nNext . onRel ease = function() {
got oAndSt op( 27) ;

s
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3.17. 2. Deskripsi Tonmbol Menu cerita
Tonbol nenu cerita nerupakan tonbol ke hal aman
nmenu cerita dari cerita yusuf. Dimana  secara

pr osedur al

bt nCerita. onRel ease.= function() {
got oAndSt op( 13) ;

i

3. 18. Deskri psi Hal aman Ani masi cerita Yusuf 3

Hal anen ani masi cerita Yusuf 3 nerupakan hal aman
yang -nmenanpil kan cerita Yusuf dengan judul bertemnu
keluarga (Ganbar 19). Terdiri dari animasi -cerita

yusuf 3.

Yusuf Bertemu Keluarga

Lanjut

Animasi Cerita Yusuf 3

Kembali

Ganbar 19. Ganbar Hal aman Ani masi Cerita Yusuf 3

3.18. 1. Deskripsi Animasi® Cerita Yusuf 3
Ani masi cerita yusuf 3 nerupakan halaman cerita
yusuf dengan judul Yusuf bertemu keluarga. D nmana

secara prosedural
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Unt uk Menj al ankan ani nasi

play();
Unt uk menber henti kan ani nasi

Stop();

3.18. 2. Deskripsi Tombol Lanj ut
Tonbol | anjut nerupakan tonbol ke halaman cerita
sel anjutnya. Di mana secara prosedur al

bt nNext . onRel ease = function() {
got oAndSt op( 28) ;

)r

3.18. 3. Deskripsi Tonbol kenbali
Tonbol kenbali mnerupakan tonbol ke hal aman cerita

sebel umya. Di mana secara prosedur al

bt nPrev. onRel ease = function() {
got oAndSt op( 26) ;

H

3.19. Deskri psi Antarnuka Cerita Yunus

Antarmuka cerita Yunus nerupakan antarnuka yang
menanpi-l kan  cerita._ Yunus (Ganbar.20).  Terdiri dari
teks cerita yunus, ganbar yunus, tonbol nulai, serta

t onmbol nmenu cerita.
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Cerita Yunus

Mulai

Gambar Yunus

Menu
Cerita

Ganbar 20. Ganbar Ant arnuka Cerita Yunus

3.19. 1. Deskripsi Tonbol Ml ai
Tonbol nulai nerupakan tonbol ke halaman  nenu

cerita yunus dari cerita yunus. D mana  secara
pr osedur al

bt nPl'ay. onRel ease = function() {
got 0AndSt op(34) ;

.

3.19. 2. Deskripsi Tombol Menu Cerita

Tonbol nenu cerita nerupakan tonbol ke hal anan
menu cerita dari aplikasi KaRi ToKi. Dimana secara
pr osedur al

bt nCerita. onRel ease = function() {
got oAndSt op(11);
i

3. 20. Deskri psi Antarnuka Menu Cerita Yunus
Ant armuka nenu cerita Yunus nerupakan antarnuka

yang nenanpil kan nmenu cerita Yunus (Ganbar 21).
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Terdiri dari teks nenu cerita Yunus, tonbol cerita
Yunus 1, tonbol cerita Yunus 2, serta tonbol kenbali.

Menu Cerita Yunus

Ganbar 21. Ganbar Ant arnnuka Menu Cerita Yunus

3.20. 1. Deskripsi Tonbol Cerita Yunus 1
Tonbol cerita yunus 1 nerupakan tonbol ke hal aman
cerita yunus 1 dengan judul yunus nelarikan diri darl

cerita yusuf. D nmana secara prosedural

bt nCerital. onRel ease = function() {
got 0AndSt op(-35);

}

3.20. 2. Deskripsi Tonbol Cerita Yunus 2
Tonbol cerita yunus 2 nerupakan tonbol ke hal aman
cerita yunus 2 dengan judul yunus dal am perut ikan dari

cerita yunus. D nmana secara prosedural

bt nCerita2. onRel ease = function() {
got oAndSt op(41) ;

b
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3. 20. 3. Deskripsi Tonbol Kenbali

Tonbol kenbal i mer upakan tonbol ke hal aman
sebelumya dari nmenu cerita yunus. D nmana secara
pr osedur al

bt nKenbal i . onRel ease-= function() {
got oAndSt op( 33) ;
s

3. 21. Deskri psi Antarnmuka Yunus Mel ari kan Diri

Ant armuka yunus nel ari kan diri nmerupakan ant ar nuka
yang - nenanpi |l kan cerita yunus dengan judul yunus
melarikan diri (Ganbar 23). Terdiri dari teks yusuf

masuk penjara, animasi cerita yunus 1, tonbol .|anjut,
serta tonbol nenu cerita.

Ynus Melarikan Diri

Menu
Cerita

Animasi Cerita Yunus 1

Ganbar 22. Ganbar Ant ar nuka Yunus Mel ari kan Diri

Deskri psi suara

suar at onbol 18. set Vol unme(0) ;

yunusl nt.onRol | Over = function() {
/| suar at onbol

ef ekt onbol = "./sound/ hasil _yunus/1. mp3";
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suar at onbol 17 = new Sound();
suar at onbol 17. | oadSound( ef ekt onbol , true);
suar at onbol 17. set Vol une(100) ;

b

3.21. 1. Deskripsi Tonbol Menu Cerita
Tonbol nenu cerita nerupakan .tonbol ke halaman
menu cerita darli cerita yunus. D mana secara

pr osedural

bt nCerita. onRel ease = function() {
got oAndSt op( 34) ;

b

3.21. 2. Deskripsi Tonbol Lanjut
Tonbol | anjut nerupakan tonbol ke hal anan cerita

sel anj ut nya. Di mana secara prosedura

bt nNext . onRel ease = function() ({
got oAndSt op( 36) ;

b

3.22. Deskri psi Hal aman Animasi Cerita Yunus 1

Hal aman ani-nasi_ cerita yunus. 1 nerupakan halaman
yang nenanpilkan cerita yunus dengan judul yunus
melarikan diri (Ganbar 24). Terdiri ~dari= ani nasi

cerita yunus 1.
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Yunus Melarikan Diri

Lanjut

Animasi Cerita Yunus 1

Kembali

Ganbar 23. Ganbar Hal aman Ani masi Cerita Yunus 1

3.22. 1. Deskripsi Animasi Cerita Yusuf 1

Animasi cerita yusuf 1 nerupakan hal anan cerita
yusuf dengan judul Yusuf masuk penjara. D nmana secara
pr osedur al
Unt uk Menj al ankan ani masi

play();
Unt uk menber henti kan ani nasi

Stop();

3.22. 2. Deskripsi Tonmbol Lanjut
Tonbol | anjut nerupakan tonbol ke halaman cerita
sel anjut nya. Di mana secara prosedur al

bt nNext . onRel ease = function() {
_root. got oAndSt op(37);

b

3.22. 3. Deskripsi Tonbol kenbali
Tonbol kenbali nerupakan tonbol ke hal aman cerita
sebel umya. Di nana secara prosedural
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bt nPrev. onRel ease = function() {
_root . got o0AndSt op( 35) ;

}s

3. 23. Deskri psi Ant arnuka Yunus Dal am Perut |kan

Ant armuka  Yunus Dal am - Per ut | kan  mer upakan
ant arnuka yang nenanpi |l kan cerita yunus dengan judul
yunus dal am perut I|kan (Ganbar 16). Terdiri dari teks
yusuf nenjadi pem npin, animsi’ cerita yusuf 2, tonbol
| anj ut, serta tonbol nenu cerita.

Yunus Dalam Perut [kan

Menu
Cerita

Animasi Cerita Yunus 2

Ganbar 24. Ganbar Ant arnuka yunus dal am perut ikan

Deskri psi- Suar a

suar at onbol 22. set Vol une(0);

suar at onbol 24. set Vol une(0) ;

yunus2_nt.onRol | Over = function() {
/ | suar at onbol
ef ekt onbol = "./sound/ hasil _yunus/ 7. mp3";
suar at onbol 23 = new Sound() ;
suar at onbol 23. | oadSound( ef ekt onbol , true);
suar at onbol 23. set Vol une(100) ;

H
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3.23.1. Deskripsi Tonmbol Menu cerita
Tonbol nenu cerita nerupakan tonbol ke hal aman
nmenu cerita dari cerita yunus. Dimana  secara

pr osedur al

bt nCerita. onRel ease.= function() {
got 0AndSt op( 34) ;

b

3.23. 2. Deskripsi Tonbol Lanj ut
Tonbol ' | anj ut nerupakan tonbol ke halaman cerita

sel anjrut nya. Di mana secara prosedur al

bt nNext . onRel ease = function() ({
got oAndSt op(42);

3.24. Deskri psi Hal aman Ani masi cerita Yunus 2

Hal aman ani masi cerita yunus 2 nerupakan hal aman
yang nenanpi |l kan cerita yunus dengan judul yunus dal am
perut ikan (Ganbar 26). Terdiri dari animsi cerita

yunus 2, serta tonbol |anjut.
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Yunus Dalam Perut Ikan

Lanjut

Animasi Cerita Yunus 2

Kembali

Ganbar 25. Ganbar Hal aman Ani masi Cerita Yunus 2

3.24.1. Deskripsi Animasi Cerita Yunus 2

Animasi cerita yunus 2 nerupakan hal anan cerita
yunus dengan judul yunus dalam perut ikan.. D nmena
secara prosedural
Unt uk Menj al ankan _ani nasi

play();
Unt uk memnber henti kan ani nasi

Stop();
3.24.2. Deskripsi Tonmbol Lanjut

Tonbol | anjut nerupakan tonbol ke halaman cerita
sel anjut nya. Di mana secara prosedur al

bt nNext . onRel ease = function() {
got oAndSt op(43) ;

s

3.24. 3. Deskripsi Tonbol kenbali
Tonbol kenbali nerupakan tonbol ke hal aman cerita
sebel utmya. Di nana secara prosedural
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bt nPrev. onRel ease = function() {
got oAndSt op(41) ;

}s
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No papan cerita : PC 01
Aplikasi Jarimtika Tanbah dan Kurang (AJaTaKu)

Topi k

PAPAN CERI TA

@i Calswara e

Judul Hal aman Penbuka Arahan G afik Arahan Keterangan : Langkah
Tl : teks “Cerita Tokoh e Jika T3 diklik,akan nenuju
T1 @ Al ki t ab” ke hal aman utama (PC02)
T2 : teks “Keluar”
T2 GL : Gafik ganmbar buku
& : Gafik kel uar
T2 : tonbol “Kel uar”
Gl T3 : tonmbol “Masuk”
A2 : aninasi tombol “Keluar”
A3 : aninmasi tonbol “Msuk”
S1 : backsound utana
@ S2 . backsound suara tomnbol




No papan cerita

Topi k Apl i

PC 02

kasi

Cerita Tokoh Al kitab (KaR ToKi)

e

Judul Menu Ut ama

Arahan G afik

Arahan Ket erangan :

Langkah

By
[T

©,
©
©
),
&

RELR2ERRYQR

t onbol
t onbol
t onbol
t onbol
t onbol
t eks

“Cerita”
“Per mai nan”
“Lati han Soal ”
“Profil”

“Kel uar”

“Kel uar™”

backsound suara tonbo
backsound soa
backsound tutoria
backsound respon_nt

Jika GL diklik, maka akan
menuj u ke hal aman nenu
Cerita(PC03)

Jika & diklik, nmaka akan
menuj u ke hal aman nenu
Per mai nan( PC04)

Jika G diklik, maka akan
menuj u ke hal aman Lati han
Soal ( PCO5)

Jika &4 diklik, maka akan
nmenuj u ke hal aman

profil ( PCOG)

Jika G5 diklik, maka akan
kel uar dari aplikasi

Kari ToKi




No papan cerita : PC 03

Topi k . Aplikasi Cerita Tokoh Al Kkitab (KaRi ToKi)
S( Suar a) A(Ani nasi ) V(Vi deo)
Judul : Cerita Arahan Gafik Arahan Keterangan : Langkah

e Jika Al diklik, nmaka akan

T1 : teks “Cerita”

Al : aninmasi tonbol “yusuf”
A2 : aninmasi tonbol “yunus”
A3 : aninmasi tonbol “menu”
Gl
QX

menuj u ke hal aman menu
Cerita yusuf (PC07)

o Jika A2 diklik, maka akan
menuj u ke hal aman menu
cerita yunus(PCL0)

T1

Ganbar “yunus”

Ganbar “yusuf e Jika A3 diklik, maka akan

menuj u ke hal aman menu
utama (PC02)




No papan cerita : PC 07

Topi k . Aplikasi cerita tokoh Alkitab (KaRi ToKi)
S('Suar a) A(Ani masi ) V(Vi deo)
Judul : Cerita Yunus Arahan G afik Arahan Keterangan : Langkah
Tl : teks “Cerita Yunus” o Jika Al diklik, mka akan
T1 Gl : Ganbar “yunus” menuj u ke hal aman nenu
Al : animasi tonbol “nulai” cerita yunus(PC08, PC09)
A2 : animasi tonbol “menu o Jika A2 diklik, maka akan
cerita’ menuj u ke hal aman cerita

yunus 2(PQ07)




No papan cerita
Topi k

PC 10
Aplikasi cerita tokoh Alkitab (KaRi ToKi)

S( Suar a)

A( Ani masi )

V( Vi deo)

Judul : Cerita Yusuf Arahan Gafik Arahan Keterangan : Langkah
T1 : teks “Cerita Yusuf” o Jika Al diklik, maka akan
T1 Gl : Ganbar “yusuf” nenuj u ke hal aman nenu

Al : aninasi tonbol
A2 : aninmasi tonbol
cerita”

“mul ai”
“menu

cerita

yusuf (PCL1, PC12, PC13, PCl14)
Jika A2 diklik, maka akan
nenuj u ke hal aman cerita
yunus 2( PC10)




No papan cerita : PC 04
Topi k

Aplikasi- cerita tokoh Al kitab (KaR ToKi)

S('Suar a) V( Vi deo)

Judul Per mai nan Arahan G afik Arahan Keterangan : Langkah
T1 : teks “Permainan” e Jika Al diklik, maka akan
T1 [ &3 ] [ & ||GL : ganbar “yusuf” menuj u ke hal aman puzzle
J|@& : ganbar “yunus” yusuf ( PC15)
&3 : tombol “nenu utama” e Jika A2 diklik, maka akan
G4 : tonbol “keluar” menuj u ke hal anan puzzle
Al : animasi “puzzle tokoh yusuf ( PC16)
yusuf” e Jika GL diklik, maka akan
A2 : animsi “puzzle tokoh menuj u ke hal aman nmenu
Gl (€7 yunus” ut ama
e Jika G diklik, maka akan
kel uar dari aplikas
Kari Toki
Al A2




No papan cerita : PC 05

Topi k . Aplikasi Cerita Tokoh Al kitab (Kari Toki)
A(Ani masi ) V( Vi deo)
Judul : Latihan Soal Arahan G afik Arahan Ket erangan : Langkah
Tl : teks “Lati han Soal” e Jika Tol, To2, To3, To4
T1 [ G3 ] [ G4 ] T2 : teks "No.” di kli k, maka akan nenuju
T3 : teks untuk penonoran ke hal aman pertanyaan
T2 T3 T4 soal sel anj utnya jika
T4 : teks pertanyaan pertanyaan bel um nmuncul
Tol : tombol “A” sebanyak 5X, jika sudah
To2 : tombol “PB” 5X akan nenuj u ke hal anan
T5 To3 : tombol “C review nilai untuk nilai
T5 : teks jawaban A yang di perol eh (PC25)
@ T6 . teks jawaban B e Jika G diklik, maka akan
T6 T7 : teks jawaban C menuj u hal aman nenu ut ana
@ G3 : grafik “nmenu utam” e Jika &4 diklik, maka
T7 & . grafik “keluar” kel uar dari aplikasi
@ S1 : suara respon jawaban KaRi Toki

S2 : backsound | ati han soal
S3 : backsound suar a tonbol




No papan cerita :

Topi k

PC 25

Aplikasi- Cerita Tokoh' AlKitab (Kari ToKi)

“IEIEIII!II’ A(Ani masi )

V( Vi deo)

Judul

review nil ai

Arahan Grafik

Arahan Keterangan : Langkah

-

T1

12

@@

Tl : teks “Nilai Kanu

Adal ah:”

T2 : teks untuk nilai yang
di perol eh (untuk setiap soa
ni | ai nya 2)

. tonbol “Coba Lagi”
tonbol “kunci |awaban”
tonbol “nenu utam”

t onbol “Kel uar”

RBBe

Jika GL diklik, maka akan
menuj u ke hal aman | ati han
soal ( PCO5)

Jika @& diklik, mka akan
menuj u ke hal aman kunc

| awaban( PC27)

Jika G3 diklik, maka akan
menuj u ke hal aman nenu
utama ( PC02)

Jika &4 diklik, maka akan
kel uar dari Aplikasi

KaRi ToK




No papan cerita . PC 27
Aplikasi Cerita Tokoh Alkitab (KaRi ToKi)

Topi k

SSad  Amind)

V(Vi deo)

Judul : Kunci jawaban Arahan Gafik Arahan Keterangan : Langkah
T20 : teks jawaban dari o Jika G diklik, mka akan
| atihan soal menuj u hal aman sebel ummya
& . tonbol “kenbali”

T20




No papan
Topi k

cerita : PC 24

Aplikasi Cerita Tokoh Alkitab (KaRi ToKi)

S( Suar a)

A( Ani masi )

V(Vi deo)

Judul

Profil

Arahan Gafik

Arahan Keterangan :

Langkah

we (@] (o]

)

Al6 : teks “Tentang Penbuat
dan terinma kasih”

& : foto (gambar) penbuat
T5 : teks tentang data
penbuat dan ucapan terim
kasi h

Jika T22 diklik, maka akan
menuj u ke hal aman utana
(PC02)

Jika G3 diklik, maka akan
menuj u ke hal aman menu
utama (PC02)

Jika &4 diklik, nmaka akan
kel uar dari Aplikasi

KaRi ToKi
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1. Pendahul uan

1.1 Tujuan Penbuat an Dokumen

Dokunmen PDHUPL KaRi ToKi ini adalah dokumen yang
berisi perencanaan, deskripsi dan hasil pengujian
perangkat |unak yang spesifikasinya terdapat pada
dokurmen SKPL- KaRi ToKi (Aplikasi Cerita Tokoh Al Kkitab).
Dokunen PDHUPL KaRi ToKi ini di buat untuk jurusan Teknik
Informati ka Universitas Atma Jaya Yogyakarta dan untuk
menenuhi syarat tugas akhir. Sel anjutnya dokumen PDHUPL
KaRi ToKi ini dipergunakan sebagai bahan' panduan unt uk
mel akukan pengujian terhadap KaRi ToKi. PDHUPL ini juga
akan di gunakan untuk nenguji kesel uruhan - sistem
KaRi ToKi .

1.2 Deskripsi Urum Si stem

Perangkat |unak KaRi ToKi secara umum nerupakan
per angkat | unak yang digunakan untuk nenberikan
pembel aj aran tentang cerita tokoh Alkitab sehingga
pengguna dapat pelajaran hal yang bai k-dan yang buruk
dari Alkitab. Sistem ini “secara garis besar terdiri
dari enpat konmponen besar, yaitu:

1. Mbdul yang nenangani _Cerita, vyang neliputi @ dua
pilihan nmenu cerita tokoh yang di di mana. setiap
cerita berisi cerita tokoh yaitu tentang cerita
yusuf dan yunus. ' Untuk yusuf terdapat tiga judul
cerita dan 1 buah video, sedangkan untuk yunus
terdapat dua judul cerita.

2. Modul yang nenangani Permai nan, yang neliputi dua

pilihan puzzle.
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3. Modul yang nenangani |atihan soal, yang neliputi

lima pertanyaan yang diberikan sistem yang

meliputi |atihannya berasal dari setiap cerita

yang di beri kan.

4. Modul yang nenangani profil, yang neliputi

dar i penmbuat Apl i kasi Cerita Tokoh
(KaRi ToKi ) i1ni.

1.3 Deskripsi Dokunen (I|khtisar)

profil
Al kitab

Dokunen PDHUPL ini  nenpunyal  sistematika penulisan

sebagai beri kut
Bagi an 1. Pendahul uan

1.1. Tujuan Penbuat an Dokunen
Deskripsi Umum Si st em
Deskri psi Dokunen atau | khti sar
Def i ni si dan Si ngkat an

SO~

1
1
1
1

Dokunen Ref erens

T,

Bagi an 2. ngkungan Penguj i an Perangkat Lunak
Per angkat Lunak Penguji an

Per angkat “Keras Penguji an

Mat eri al Pengujian
Sunmber..Daya Manusi-a

Prosedur Unum

Pengenal an dan Lati han
Per si apan Awal

. 1. Persiapan Prosedural

. 2. Persiapan Perangkat Keras
. 3. Persiapan Perangkat Lunak

Pel aksanaan

A § | AR
oo o oo o0 daeE Y MR

Bw NN NN e

Pel aporan Hasi |
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Bagi an 3. ldentifikasi dan Rencana Penguji an
Bagi an 4. Deskripsi dan Hasil uji
4.1. ldentifikasi Kelas Pengujian
4.1.1. ldentifikasi Butir Pengujian

1.4 Definisi dan Singkatan
Daf t ar defi ni si dan akroni m yang di gunakan

Tabel 1. Tabel Definisi dan Singkatan

Keywor d at au Def i ni si
Phrase
PDHUPL Dokunmen yang berisi tentang perancangan
deskri psi, dan hasi | uj i per angkat
| unak.
KaRi ToKi Sebuah aplikasi perangkat |unak - yang
di gunakan menberi kan penbel aj ar an

tentang cerita tokoh Al kitab

DFD Merupakan singkatan dari Data Fl ow
Di agr am yang di gunakan unt uk
nerepresentasi kan aliran proses pada
system perangkat | unak ini .

1. 5 Dokunen Ref erensi
1. PDHUPL-M EQ Pl us, Aplikasi Kecerdasan -Enpsi-ona
dan  Konten Pendukungnya Berbasis Miltinedia,
di susun ol eh Deni  Kri stian—UAJY-2009.
3. SKPL KaRi ToKi, Aplikasi Cerita Tokoh AlKkitab,
di susun ol eh Di na Luwi ana—UAJY-2009.

2. Lingkungan Penguji an' Perangkat Lunak
2.1 Perangkat Lunak Penguji an

Perangkat | unak pengujian berupa:
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1. Wndows XP atau w ndows vista dari M crosoft

sebagai si stem oper asi

2. Adobe Flash CS3 Professional dengan nenggunakan

fitur Flash Lite 2.0 sebagai penjal an aplikasi

3. Adobe Photoshop CS3 dari. adobe sebagai tool untuk
pengganbar an
4. Tool pengujian |ain yang direncanakan
2.2 Perangkat Keras Penguji an
1. Konmputer PC, spesifikasi prosesor mninml 2,40GH
dengan nmenori mni mal 256 MB RAM
2. Mouse dan keyboard, sebagai al at i nput
3. Monit or
4. Speaker dan sound card
5. CD-ROM dri ve
2.3 Material Pengujian
Material tanmbahan untuk pengujian ini yaitu pmanual
KaRi ToKi
2.4 Sunber Daya Manusi a
Sunber daya pengujian.ini berupa:
1. Dosen Penbinbing yaitu dosen penbinbing tugas
akhir ini.
2. Anak-anak yang berusia 7-11 tahun.
2.5 Prosedur Unmum Penguj i an
2.5.1 Pengenal an dan Lati han
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Pengenal an dan Pel ati han Perangkat Lunak kaR ToK
ini  akan dilakukan sebelum dijal ankan, karena cara
menj al ankannya rel atif nudah sehingga tidak diperlukan
waktu | ama unt uk nenpel aj ari nya.

2.5. 2 Persiapan_Awal

2.5.2.1 Persiapan Prosedura

Pr osedur al penguj i an akan di awal i dengan
nenper si apkan para tester dengan nenyesuai kan jadwal
para tester. Kenudi an setel ah di sepakat i | adwal
terpilih maka pada hari yang telah ditentukan akan

di | akukan test.

2.5.2. 2 Persiapan Perangkat Keras
Per si apan perangkat Kkeras berupa : pengujian
apl i kasi KaRi ToKi pada enulator yang terdapat pada
Adobe Fl ash CS3 Prof essional .
Per angkat Keras beserta spesifikasi nya berupa :
1. Konmputer PC, spesifikasi prosesor mninmal 2,40GH
dengan nenori mnimal 256 MB RAM

2. Mbuse dan Keyboard, sebagai al at i nput
3. Moni tor

4. Speaker dan sound card

5. CD-ROM dri ve

2.5. 2.3 Persi apan Perangkat Lunak
1. Perangkat Lunak KaRi ToKi di si apkan dal am Konputer
2. Install perangkat |unak tool penguji

3. Siapkan listing nodul apa saja yang akan diuji.
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2. 5. 3 Pel aksanaan
Pel aksanaan penguji an.akan dilaksankan dal am dua tahap,
yaitu pegujian unit (nodul-nmodul kecil) dan pengujian

si stem secara kesel ur uhan

2.5.4 Pel aporan Hasi |

Hasi |  pengujian akan diserahkan kepada customner
dari projek ini, yaitu pihak UAJY, yang diwakili oleh
dosen penbi nbing dan dosen penguji. Laporan |engkap
mengenai hasil pengujian akan diserahkan kepada dosen
penmbi nbi ng dan dosen penguji secepatnya setel ah
penguj i an sel esai .
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3. ldentifikasi

dan Rencana Penguji an

3.1. ldentifikasi dan Rencana Penguji an Fungsionalitas
Tabel 2. Tabel Identifikasi dan Rencana Penguji an
Kelas Ui Butir Ui | denti fi kasi Ti ngkat Jeni s Jadwal
Penguj i an Penguj i an
SKPL PDHUPL
Penguj i an Penguj i an SKPL- PDHUPL - Pengujian Unit Bl ack Box Novenber 2009
Hal aman Hal aman KaRi ToKi - 01 KaRi ToKi - 01
Permbuka Penmbuka
Penguj i an Penguj i an SKPL- PDHUPL- Penguj i an Unit Bl ack Box Novenber 2009
Pilihan Menu | Pilihan Menu | KaRi-ToKi-02 KaRi. ToKi - 02
Ut ama Ut ama
SKPL- PDHUPL " -
Penguj i an Penguj i an KaRi ToKi - 03 KaRi ToKi -03 | Pengujian Unit Bl ack Box Novenber 2009
Pilihan Menu | Pilihan Menu
Cerita Cerita
SKPL - PDHUPL. -
Penguj i an Penguj i an KaR ToKi - 04 KaRi ToKi-04 | Pengujian Unit Bl ack Box Novenber 2009
per mai nan per nai nan
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SKPL- PDHUPL-
Penguj i an Penguj i an KaRi ToKi - 05 KaRi ToKi -05 | Pengujian Unit Bl ack Box Novenber 2009
| ati han soal [ ati han soal
SKPL- PDHUPL-
Penguj i an Penguj i an KaRi ToKi - 06 KaRi ToKi -06 | Pengujian Unit Bl ack Box Novenber 2009
profil profil
SKPL- PDHUPL -
Penguj i an Penguj i an KaRi ToKi - 07 KaRi ToKi -07 | Pengujian Unit Bl ack Box Novenber 2009
cerita yunus | cerita yunus
SKPL- PDHUPL -
Penguj i an Penguj i an KaRi ToKi - 08 KaRi ToKi -08 | Pengujian Unit Bl ack Box Novenber 2009
cerita yunus | cerita yunus
1 i
SKPL- PDHUPL -
Penguj i an Penguj i an KaRi ToKi - 09 KaRi ToKi -09 | Pengujian Unit Bl ack Box Novenber 2009
cerita yunus | cerita yunus
2 2
SKPL- PDHUPL -
Penguj i an Penguj i an KaRi ToKi - 10 KaRi ToKi-10 | Pengujian Unit Bl ack Box Novenber 2009
cerita yusuf cerita yusuf
SKPL- PDHUPL -
Penguj i an Penguj i an KaRi ToKi - 11 KaRi ToKi -11 | Pengujian Unit Bl ack Box Novenber 2009
cerita yusuf cerita yusuf
1 il
SKPL- PDHUPL-
Penguj i an Penguj i an KaR ToKi - 12 KaRi ToKi - 12 | Pengujian Unit Bl.ack Box Novenber 2009
cerita yusuf cerita yusuf
2 2
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SKPL- PDHUPL-
Penguj i an Penguj i an KaRi ToKi - 13 KaRi ToKi -13 | Pengujian Unit Bl ack Box Novenber 2009
cerita yusuf cerita yusuf
3 3
SKPL- PDHUPL -
Penguj i an Penguj i an KaR ToKi - 14 KaRi ToKi - 14 | Pengujian Unit Bl ack Box Novenber 2009
vi deo vi deo
SKPL- PDHUPL -
Penguj i an Penguj i an KaRi ToKi - 15 KaRi ToKi -15 | Pengujian Unit Bl ack Box Novenber 2009
di spl ay di spl ay
puzzl e yusuf puzzl e yusuf
SKPL- PDHUPL -
Penguj i an Penguj i an KaRi ToKi - 16 KaRi ToKi-16 | Pengujian Unit Bl ack Box Novenber 2009
di spl ay di spl ay
puzzl e yunus | puzzle yunus
SKPL- PDHUPL -
Penguj i an Penguj i an KaRi ToKi - 17 KaRi ToKi -17 | Pengujian Unit Bl ack Box Novenber 2009
di spl ay di spl ay
cerita yunus | cerita yunus
1 1
SKPL- PDHUPL -
Penguj i an Penguj i an KaRi ToKi - 18 KaR ToKi -18 | Pengujian Unit Bl ack Box Novenber 2009
di spl ay di'spl ay
cerita yunus | cerita yunus
2 2
SKPL- PDHUPL -
Penguj i an Penguj.i-an KaRi ToKi - 19 KaRi ToKi -19 | Pengujian Unit Bl ack. Box Novenber 2009
di spl ay di spl ay
cerita yusuf cerita yusuf
1 1
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SKPL- PDHUPL-
Penguj i an Penguj i an KaRi ToKi - 20 KaRi ToKi -20 | Pengujian Unit Bl ack Box Novenber 2009
di spl ay di spl ay
cerita yusuf cerita yusuf
2 2
SKPL- PDHUPL-
Penguj i an Penguji an KaRi ToKi - 21 KaRi ToKi-21 | Pengujian Unit Bl ack Box Novenber 2009
di spl ay di spl ay
cerita yusuf cerita yusuf
3 8
SKPL- PDHUPL -
Penguj i an Penguj i an KaRi ToKi - 22 KaRi ToKi - 22 Penguj i an Unit Bl ack Box Novenber 2009
di spl ay video di spl ay
vi deo
SKPL- PDHUPL -
Penguj i an Penguj i an KaR ToKi - 23 KaRi ToKi -23 | Pengujian Unit Bl ack Box Novenber 2009
di spl ay di spl ay
review nil ai revi ew nil ai
SKPL- PDHUPL -
Penguj i an Penguj i'an KaR ToKi - 24 KaRi ToKi -24 | Pengujian Unit Bl ack Box Novenber 2009
di spl ay kunci di spl ay
j awaban kunci
j awaban
SKPL- PDHUPL -
Penguj i an Penguj i an KaRi ToKi - 25 KaRi ToKi -25 | Pengujian Unit Bl ack Box Novenber 2009
di spl ay di splay
profil profil
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3.2. ldentifikasi dan Rencana Penguji an Responden

I dentifikasi rencana Pengujian terhadap responden

di bagi nenjadi satu tahap, yaitu anak-anak usia 7-11

t ahun.

Unt uk pengujian tahap pertama dil aksanakan pada :

Har i : 22 Novenber 2009
Pukul : 07.00-08.00 WB
Tenpat : Gereja Maria Assunpta, Yogyakarta.

4. Deskripsi dan Hasil Ui

4.1. 'ldentifikasi Kelas Pengujian Halaman Penbuka

( PDHUPL- KaRi ToKi 01)

Kel as pengujian antarnuka hal aman - penbuka

adal ah kel as pengujian yang neliputi pengujian-

penguj i an yang neli batkan fungsi hal aman penbuka.

Meliputi warna, tulisan (teks), suara, aninmasi,

dan ganbar.

4.2. ldentifikasi Kelas Pengujian Menu U anma (PDHUPL-

KaR ToKi 02)

Kel as pengujian antarnuka Menu utanma adal ah

kel as penguj.ian yang nmeliputi_ pengujian-pengujian

yang neli bat kan fungsi antarnuka tanpi| nenu utana.

MelTputi warna, tulisan (teks), suara, aninmasi

dan ganbar.

4.3. ldentifikasi Kelas Pengujian cerita (PDHUPL-

KaRi ToKi 03)

Kel as pengujian antarnuka cerita adal ah kel as

pengujian yang nmeliputi pengujian-pengujian yang
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mel i batkan fungsi antarnuka tanpil nenu utana.
Meliputi  warna, tulisan (teks), suara, aninasi
dan ganbar.

4.4. ldentifikasi Kelas Pengujian Pernmainan (PDHUPL-
KaR ToKi 04)

Kel as pengujian antarnuka perminan adal ah
kel as pengujian yang neliputi pengujian-pengujian
yang nel i batkan fungsi antarnuka tanpil nenu utana.
Mel i puti warna, tulisan (teks), ' animasi, dan

ganbar .

4.5, ldentifikasi Kelas Pengujian Latihan soal (PDHUPL-
KaRi ToKi 05)

Kel as pengujian antarnuka | ati han soal adal ah

kel as pengujian yang meliputi pengujian-pengujian

yang nel i bat kan fungsi antarnuka tanpi|l nenu utana.

Mel i puti warna, tulisan (teks), dan suara.

4.6. ldentifikasi Kelas Profil (PDHUPL-KaRi ToKi 06)
Kel as pengujian antarnuka profil adal ah kel as
pengujian yang neliputi pengujian-pengujian yang

mel i batkan fungsi antarnuka tanpil nenu utana.
Meliputi warna, tulisan (teks), animasi, dan
ganbar .
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4.7. ldentifikasi Kelas Pengujian nmenu cerita yunus
( PDHUPL- KaRi ToKi 07)

Kel as pengujian antarnuka cerita yunus adal ah
kel as pengujian yang neliputi pengujian-pengujian
yang nel i bat kan fungsi antarnuka tanpil nenu utana.
Meliputi warna, tulisan (teks), suara, animasi,

dan ganbar .

4.8. ldentifikasi Kelas Pengujian cerita yunus 1
( PDHUPL- KaRi ToKi 08)

Kel as pengujian antarnuka cerita yunus 1
adal ah kel as pengujian yang neliputi pengujian-
penguj i an yang neli batkan fungsi antarnuka tanpi
menu utama. Meliputi war na, tulisan (teks),

suara, aninmasi, dan ganbar

4.9. ldentifikasi Kelas Pengujian cerita yunus 2
( PDHUPL- KaRi ToKi 09)

Kel.as pengujian antarmuka .cerita yunus 2
adal ah kel as pengujian yang neliputi pengujian-
penguj i an yang neli batkan fungsi antarnuka tanpi |
menu utama. Meliputi war na, tulisan (teks),
suara, animasi, dan ganbar.

4.10. ldentifikasi Kelas Pengujian nenu cerita yusuf
( PDHUPL- KaRi ToKi 10)

Kel as pengujian antarnuka cerita yusuf adal ah

kel as pengujian yang meliputi pengujian-pengujian

yang nel i bat kan fungsi antarnuka tanpil nenu utanma.
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4.

4.

11.

.12,

.13.

14.

Meliputi warna, tulisan (teks), suara, aninmasi
dan ganbar.

Identifikasi Kelas Pengujian cerita yusuf 1
( PDHUPL- KaRi ToKi+11)

Kel as - pengujian antarmuka cerita yusuf 1
adal ah kel as pengujian yang neliputi pengujian-
penguj i an yang neli batkan fungsi antarnuka tanpi
menu ut ama. Meli puti war na, tulisan. (teks),

suar a, ani masi, dan ganbar.

Identifikasi Kelas Pengujian cerita yusuf 2
( PDHUPL- KaRi ToKi 12)

Kel as pengujian antarnuka cerita @ yusuf 2
adal ah kel as pengujian yang neliputi pengujian-
penguj i an yang neli batkan fungsi antarnuka tanpil
menu ut ama. Meli puti war na, tulisan (teks),

suara, ani masi, dan gambar.

| dentifikasi Kelas Pengujian cerita yusuf 3
( PDHUPL- KaRi ToKi 13)

Kel as pengujian antarnuka Menu utanma adal ah
kel as pengujian yang neliputi pengujian-pengujian
yang nel i bat kan fungsi antarnuka tanpil nenu utama.
Meliputi warna, tulisan (teks), suara, aninasi,
dan ganbar.

| denti fi kasi Kelas Pengujian video (PDHUPL-
KaRi ToKi 14)
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Kel as pengujian antarnuka cerita video adal ah
kel as pengujian yang neliputi pengujian-pengujian
yang nel i bat kan fungsi antarnuka tanpil nenu utana.
Mel i puti warna, tulisan (teks), suara, aninmasi
dan ganbar.

4.15. ldentifikasi Kelas Pengujian diplay puzzle yusuf
( PDHUPL- KaRi ToKi 15)

Kel as penguji an ant arnuka puzzl e yusuf adal ah
kel as pengujian yang neliputi pengujian-pengujian
yang nel i bat kan fungsi antarnmuka tanpil nmenu utana
Mel i puti warna, tulisan (teks), suara, ani nasi

dan ganbar.

4.16. ldentifikasi Kelas Pengujian diplay puzzle yunus
( PDHUPL- KaRi ToKi 16)

Kel as pengujian antarnuka puzzle yunus adal ah
kel as pengujian yang neliputi pengujian-pengujian
yang nel i bat kan fungsi santarnuka tanpil nenu utana.
Mel i puti warna, tulisan (teks), suara, aninasi,
dan ganbar

4.17. Identifikasi Kelas Pengujian display cerita yunus
1 (PDHUPL- KaRi ToKi 17)

Kel as pengujian antarnuka cerita yunus 1
adal ah kel as pengujian yang neliputi pengujian-
penguj i an yang nelibatkan fungsi antarnuka tanpi
menu utama. Meliputi warna, tulisan (teks), suara,

ani masi, dan ganbar.
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4.18. ldentifikasi Kelas Pengujian display cerita yunus
2 (PDHUPL- KaRi ToKi 18)

Kel as pengujian antarnuka cerita yunus 2
adal ah kel as pengujian yang neliputi pengujian-
penguj i an yang nelibatkan fungsi antarnuka tanpi
menu utama. Meliputi warna, tulisan (teks), suara,
ani masi ,- dan ganbar .

4.19. ldentifikasi Kelas Pengujian display cerita yusuf
1 (PDHUPL- KaRi ToKi 19)

Kel as pengujian antarnuka cerita yusuf 1
adal ah kel as pengujian yang neliputi pengujian-
penguj i an yang nelibatkan fungsi antarnuka tanpil
menu utama. Meliputi warna, tulisan (teks), suara,
ani masi, dan ganbar.

4.20. ldentifikasi Kelas Pengujian display cerita yusuf
2 ( PDHUPL- KaRi ToKi 20)

Kel.as pengujian antarmka .cerita yusuf 2
adal ah kel as pengujian yang neliputi pengujian-
penguj i an yang nelibatkan fungsi antarnuka tanpi
menu utama. Meliputi warna, tulisan (teks), suara,
ani masi , dan ganbar.

4.21. ldentifikasi Kelas Pengujian display cerita yusuf
3 (PDHUPL- KaRi ToKi 21)

Kel as pengujian antarnuka cerita yusuf 3

adal ah kel as pengujian yang neliputi pengujian-

pengujian yang nelibatkan fungsi antarnuka tanpi
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menu utama. Meliputi warna, tulisan (teks), suara,
ani masi, dan ganbar.

4. 22. | denti fi kasi Kel as Pengujian display video
( PDHUPL- KaRi ToKi 22)

Kel as penguj i an ant ar nuka vi deo adal ah kel as

pengujian yang neliputi pengujian-pengujian yang

nel i batkan fungsi antarnmuka tanpil onenu utama
Mel i puti warna, tulisan (teks), suara, ani nasi
dan gamnbar.

4.23. ldentifikasi Kelas Pengujian display review nil ai
( PDHUPL- KaRi ToKi 23)

Kel as pengujian antarnuka review nilai adal ah
kel as pengujian yang neliputi pengujian-pengujian
yang nel i bat kan fungsi antarnuka tanpil nmenu utane.

Mel i puti war na, tulisan (teks).

. 24, | dent.i fi kasi Kel as Pengujian.. display kunci

j awaban ( PDHUPL- KaRi ToKi .24)

Kel as pengujian antarnmuka kunci j.awaban
adal ah kelas pengujian yang neliputi pengujian-
penguj i an yang nelibatkan fungsi antarnuka tanpi
menu utama. Meliputi warna, tulisan (teks).

4.25. ldentifikasi Kel as Pengujian display profil
( PDHUPL- KaRi ToKi 25)

Kel as pengujian antarnmuka profil adal ah kel as
pengujian yang neliputi pengujian-pengujian yang

mel i bat kan fungsi antarnuka tanpil nenu utana.
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Mel i puti war na, tulisan (teks), ganbar, dan

ani nasi .
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5. Deskripsi Hasil Pengujian
Tabel 3. Tabel Deskripsi dan Hasil Pengujian
I denti fi kasi Deskri psi Pr osedur Masukan Kel uar an Kriteria Hasi | Yang Kesi mpul an
Penguj i an Yang Eval uasi Di dapat
Di har apkan Hasi
PDHUPL- Penguj i an - | Pengguna Pengguna Fungsi akan Apl i kasi Tanpi | nmenu utanma | Handa
KaRi ToKi -01 | tanpil nmenj al ankan | nenekan menber i kan manpu KaRi ToK
hal aman apl i kasi t onbol st at us menber i kan
penmbuka masuk akti f asi aktivasi
ol eh dengan pada screen screen
pengguna nouse ut ama ut ama
PDHUPL - Penguj i an | Pengguna Pengguna Fungsi akan Apl i kasi Tanpi | ganbar dan | Handa
KaRi ToKi -02 | tanpil mem | i h nmenekan menanpi | kan manpu ani masi pilihan
pi li han nmenu- nenu nouse untuk | pilihan nenu | nenanpi | kan | menu- nenu ut ana
menu utama | yang ada mem i h yang dipilih | menu utama | serta dapat
dal am nmenu-yang ol eh dan nenanpi | kan i si
apl i kasi di kendaki pengguna menanpi | kan | menu yang dipilih
KaRi ToKi i si menu pengguna
yang
dipilih
pengguna
PDHUPL - Penguj i an | Pengguna Pengguna Fungsi--akan Apl i kasi Tanpi | pilihan Handa
KaRi ToKi -03 | Pili han mem.li h nmenekan nmenanpi | kan nmanpu menu- nenu cerita,
Menu nmenu- nenu nouse unt uk | pilihan menu | nenanpi |l kan | serta dapat
cerita yang ada memilih cerita yang pi i han menanpi | kan i si
di dal am cerita yang |dipilih oleh | menu cerita | pilihan cerita
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nmenu cerita | di kendaki pengguna dan yang dipilih
nmenanpi | kan | pengguna
i si nmenu
yang
dipilih
pengguna
PDHUPL- Penguj i an. | Pengguna Pengguna Fungsi akan Apl i kasi Tanpi | permai nan, | Handal
KaRi ToKi -04 | Per mai nan | dapat nouse unt uk | nenanpi | kan manpu yang sesua
nelihat isi | nelihat isi |isi nenanpi | kan | dengan pilihan
per mai nan per mai nan per mai nan per mai nan pengguna
pi |l i han sesuai sesuai
pengguna pi | i han pi | i han
pengguna pengguna
PDHUPL - Penguj i an | Pengguna Pengguna Fungsi akan Apl i kasi Tanpi | | atihan Handa
KaRi ToKi -05 |l atihan dapat nouse unt uk | menanpi | kan manpu soal, yang sesua
soal nmelihat isi |nelihat isi |isi latihan nenanpi | kan | dengan pilihan
| ati han I ati han soal sesuai [ ati han pengguna
soal soal pi | i han soa
pi | i han pengguna sesuai
pengguna pi li han
pengguna
PDHUPL - Penguj i an | Pengguna Pengguna Fungsi akan Apl i kasi Tanpi | profil, Handa
KaRi ToKi -06 | profil dapat nouse unt uk | nenanpi | kan manpu yang sesua
nelihat isi |[nelihat isi | isi profil nenanpi | kan | dengan pi | i han
profil profil sesuai profil pengguna
pi li han pi li han sesua
pengguna pengguna pi li han
pengguna
PDHUPL- Penguj iran | Pengguna Pengguna Fungsi akan Apl i kasi Tanpi | pilihan Handa
KaRi ToKi -07 | menu mem | ih nmenekan nenanpi | kan manpu nenu- menu cerita,
cerita menu- nenu nouse untuk [ pilihan nenu | menanpil kan | serta dapat
yunus yang ada mem | i h cerita yunus | pilihan nmenanpi | kan i si
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di dal am cerita yang dipilih | menu cerita |pilihan cerita
nmenu cerita | yunus yang | ol eh yunus dan yunus yang
yunus di kendaki pengguna nmenanpi | kan | di pil i h pengguna
i si menu
yang
dipilih
pengguna
PDHUPL - Penguj i an | Pengguna Pengguna Fungsi akan Apl i kasi Tanpi| cerita Handa
KaRi ToKi -08 |cerita dapat nouse unt uk | menanpi | kan manmpu yunus 1, yang
yunus. 1 nelihat isi |[nelihat isi |isi cerita nmenanpi | kan | sesuai dengan
cerita cerita yunus 1 cerita pi i han pengguna
yunus 1 yunus 1 sesuai yunus 1
pi | i han sesua
pengguna pi |i han
pengguna
PDHUPL - Penguj i an | Pengguna Pengguna Fungsi akan Apl i kasi Tanpil cerita Handa
KaRi ToKi -09 |cerita dapat nouse unt uk | nenanpi | kan manpu yunus 2, yang
yunus 2 nelihat isi |[nelihat isi |isi cerita nmenanpi | kan | sesuai dengan
cerita cerita yunus 2 cerita pi | i han pengguna
yunus 2 yunus 2 sesuai yunus 2
pi li han sesua
pengguna pi li han
pengguna
PDHUPL - Penguji an | Pengguna Pengguna Fungsi akan Apl i kasi Tanpi'l pilihan Handa
KaRi ToKi -10 | menu memilih nmenekan menanpi | kan manpu nmenu- nenu cerita,
cerita nmenu- nenu nouse untuk | pilihan nenu | menanpil kan | serta dapat
yusuf yang ada mem lih cerita yusuf |pilihan menanpi | kan i si
di dal am cerita yang - di'pil'ih | menu cerita | pilihan cerita
nmenu cerita | yusuf yang | oleh yusuf dan yusuf yang
yusuf di kendaki pengguna nenanpi | kan | di pi | i h pengguna
i'si nenu
yang
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dipilih

pengguna
PDHUPL - Penguj i an | Pengguna Pengguna Fungsi akan Apl i kasi Tanpi|l cerita Handa
KaRi ToKi-11 |cerita dapat nouse unt uk | nenanpi | kan manmpu yusuf 1, yang
yusuf 1 nelihat isi |[nelihat isi |isi cerita nmenanpi | kan | sesuai dengan
cerita cerita yusuf 1 cerita pi | i han pengguna
yusuf 1 yusuf 1 sesuai yusuf 1
pi | i han sesuai
pengguna pi I'i han
pengguna
PDHUPL - Penguj i an | Pengguna Pengguna Fungsi akan Apl i kasi Tanpi |l cerita Handa
KaRi ToKi-12 |cerita dapat nmouse unt uk | nenanpi | kan manpu yusuf 2, yang
yusuf 2 nelihat isi |[nelihat isi |isi cerita nmenanpi | kan [ sesuai dengan
cerita cerita yusuf 2 cerita pi |l i han pengguna
yusuf 2 yusuf 2 sesuai yusuf 2
pi li han sesua
pengguna pi li han
pengguna
PDHUPL - Penguji an | Pengguna Pengguna Fungsi akan Apl i kasi Tanpi| cerita Handa
KaRi ToKi -13 |cerita dapat nouse unt uk | menanpi | kan manpu yusuf 3, yang
yusuf 3 nelihat isi |nelihat isi |isi cerita nmenanpi | kan | sesuai dengan
cerita cerita yusuf -3 cerita pi | i han pengguna
yusuf 3 yusuf 3 sesuai yusuf- 3
pi-l'i han sesua
pengguna pi | i han
pengguna
PDHUPL - Pengujian | Pengguna Pengguna Fungsi akan Apl i kasi Tanpi |l vi deo, Handa
KaRi ToKi -14 | vi deo dapat nouse untuk | nenanpi | kan manpu yang sesua
nelihat isi | nelihat isi |isi video menanpi | kan | dengan pilihan
vi deo vi deo sesuai vi deo pengguna
pili han sesua
pengguna pi | i han
Program Studi Teknik Informatika | PDHUPL— KaRiToKi | 29/34

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program StudiTeknik Informatika-UAJY dan bersifat rahasia.
Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




pengguna

PDHUPL- Pengujian | Pengguna Pengguna Fungsi akan Apl i kasi Tanpi | puzzle Handa
KaRi ToKi -15 | di sl ay dapat nouse unt uk | nenanpi | kan manpu yusuf, yang
puzzl e nelihat isi |nelihat isi |isi puzzle nmenanpi | kan | sesuai dengan
yusuf puzzl e puzzl e yusuf sesuai | puzzle pi | i han pengguna
yusuf yusuf pi i han yusuf
pengguna sesua
pi |l i han
pengguna
PDHUPL- Pengujian | Pengguna Pengguna Fungsi akan Apl i kasi Tanmpi | puzzle Handa
KaRi ToKi -16 | di sl ay dapat nmouse unt uk | nenanpi | kan manpu yunus, yang
puzzl e melihat isi |[nelihat isi |isi puzzle nmenanpi | kan [ sesuai dengan
yunus puzzl e puzzl e yunus sesuai | puzzle pi I'i han pengguna
yunus yunus pi | i han yunus
pengguna sesua
pi li han
pengguna
PDHUPL - Penguj i an | Pengguna Pengguna Fungsi akan Apl i kasi Tanpi | cerita Handa
KaRi ToKi -17 | disl ay dapat nouse unt uk | nenanpi | kan manpu yunus 1, yang
cerita nelihat isi |nelihat isi |isi cerita nmenanpi | kan | sesuai dengan
yunus 1 cerita cerita yunus 1 cerita pi i han pengguna
yunus 1 yunus 1 sesuali yunus 1
pi Li han sesua
pengguna pi li han
pengguna
PDHUPL - Penguj i'an. | Pengguna Pengguna Fungsi akan Apl i kasi Tanpil cerita Handa
KaRi ToKi -18 | di sl ay dapat nouse unt uk | nenanpi | kan nmanpu yunus 2, yang
cerita nelihat isi | nelihat isi |isi cerita menanpi | kan | sesuai dengan
yunus 2 cerita cerita yunus 2 cerita pi li han pengguna
yunus 2 yunus 2 sesuai yunus 2
pi | i han sesua
pengguna pi | i han
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pengguna

PDHUPL - Penguj i an | Pengguna Pengguna Fungsi akan Apl i kasi Tanpi|l cerita Handa
KaRi ToKi -19 | disl ay dapat nouse unt uk | nenanpi | kan manpu yusuf 1, yang
cerita nelihat isi |nelihat isi |isi cerita nmenanpi | kan | sesuai dengan
yusuf 1 cerita cerita yusuf 1 cerita pi | i han pengguna
yusuf 1 yusuf 1 sesuai yusuf 1
pi li han sesua
pengguna pi |l i han
pengguna
PDHUPL- Pengujian | Pengguna Pengguna Fungsi akan Apl i kasi Tanpi|l cerita Handa
KaRi ToKi - 20 | di sl ay dapat nmouse unt uk | nenanpi | kan manpu yusuf 2, yang
cerita nelihat isi |[nelihat isi |isi cerita nmenanpi [ kan |.sesuai dengan
yusuf 2 cerita cerita yusuf 2 cerita pi I'i han pengguna
yusuf 2 yusuf 2 sesuai yusuf 2
pi | i han sesua
pengguna pi li han
pengguna
PDHUPL - Penguj i an | Pengguna Pengguna Fungsi akan Apl i kasi Tanpi | cerita Handa
KaRi ToKi -21 | disl ay dapat nouse unt uk | nenanpi | kan manpu yusuf 3, yang
cerita nelihat isi |nelihat isi |isi cerita nmenanpi | kan | sesuai dengan
yusuf 3 cerita cerita yusuf 3 cerita pi li han pengguna
yusuf 3 yusuf 3 sesuali yusuf 3
pi Li han sesua
pengguna pi li han
pengguna
PDHUPL - Penguj i'an. | Pengguna Pengguna Fungsi akan Apl i kasi Tanpi | vi deo, Handa
KaRi ToKi -22 | disl ay dapat nouse unt uk | nenanpi | kan nmanpu yang sesua
vi deo nelihat isi [nelihat isi |isi video menanpi | kan | dengan pili han
Vi deo vi-deo sesuai Vi deo pengguna
pili han sesuai
pengguna pi li han
pengguna
Program Studi Teknik Informatika | PDHUPL— KaRiToKi | 31/34

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program StudiTeknik Informatika-UAJY dan bersifat rahasia.
Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




PDHUPL- Penguj i an | Pengguna Pengguna Fungsi akan Apl i kasi Tanmpi | review Handa
KaRi ToKi -23 | di sl ay dapat nouse unt uk | nenanpi | kan manpu nilai, yang
revi ew nelihat isi [nelihat isi |isi review nmenanpi | kan | sesuai dengan
revi ew revi ew nilai sesuai |review pi | i han pengguna
ni | ai ni'l ai pi | i han ni | ai
pengguna sesua
pi li han
pengguna
PDHUPL - Pengujian | Pengguna Pengguna Fungsi akan Apli kasi Tanpi | kunci Handa
KaRi ToKi -24 | di sl ay dapat nouse unt uk | menanpi | kan manpu j-awaban, yang
nelihat isi | nelihat isi |isi kunci nmenanpi | kan | sesuai dengan
j awaban kunci kunci j awaban kunci pilihan pengguna
j awaban j awaban sesuai j awaban
pi | i han sesua
pengguna pi |i han
pengguna
PDHUPL- Pengujian | Pengguna Pengguna Fungsi akan Apl i kasi Tanpi | kunci Handa
KaRi ToKi -25 | di sl ay dapat nouse unt uk | nenanpi | kan manpu j awaban, yang
nelihat isi [nelihat isi |isi profil nmenanpi | kan | sesuai dengan
profil profil sesuai profil pi | i han pengguna
pi li han sesua
pengguna pi li han
pengguna
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6. Pengujian Terhadap Pengguna

Sistemini telah di uji cobakan terhadaP 30 orang

anak dan 1 orang guru sekol ah m nggu. Dengan rincian 10

orang anak sekolah mnggu gereja Mria Assunpta,

20

orang anak sekol ah mnggu gereja Stasi pringgol ayan dan

1 orang guru sekol ah m nggu.

Dan  berdasarkan data hasil penguj i an yang

di | akukan nmenggunakan kuesioner yang diisi. Pengujian

diikuti oleh 30 orang anak dan 1 orang guru sekol ah

m nggu, mnmaka di dapat kan data penil ai an sebagai beri kut :

Tabel 5. Tabel Hasil Penilaian O eh Pengguna

Per t anyaan Kriteria Penil aian
Bai k Bai k Cukup Kur ang Kur ang
Sekal i Sekal i

Penggunaan vari asi 13 15 2 0 0
war na pada setiap
hal aman pada - apli kas
KaRi ToKi
Ef ek suara |atar pada 15 13 2 0 0
hal aman KaRi ToKi yang
terdapat efek suara
Teks pada setiap 18 10 2 0 0
hal aman (bentuk font,
warna teks, kenudahan
penmbacaan)
Apl I kasi I ni nudah 30 0 0 0 0
dal am penggunaannya
Ani masi - ani nasi dari 20 10 0 0 0
apl i kasi ini
Kesesuai an ant ar nuka 15 15 0 0 0
aplikasi ini pada tiap
hal aman
Penenpatan ganbar  di 0 20 10 0 0
setiap hal amannya
Cerita t okoh yang 13 13 4 0 0
ditanpi | kan pada bagian
cerita
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9 Alur cerita pada setiap 10 10 10 0
) bagi an cerita
10. Hasi| cerita 18 12 0 0
Aplikasi KaRi ToKi ini 14 16 0 0
11 sangat menbantu anda
' menpel aj ari cerita
t okoh al kitab
Per mai nan yang 14 14 2 0
12. . .
di tanpi | kan
13. Profil yang ditanpil kan 5 25 0 0
14 Lati han soal yang 11 14 5 0
' di t anpi | kan
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Nama:

Umur :
Kuesioner
Pembangunan Aplikas Pembelajaran Cerita Tokoh Alkitab
Bagi Anak-anak Berbasis M ultimedia
(KaRiToKi)

Berikan pendapat anda dan penilaian anda mengenai KaRiToKi (Aplikasi
Aplikasi Cerita Tokoh Alkitab) dengan memberikan tanda silang (X) pada pilihan
yang disediakan.

Bagaimana pendapat anda mengenai:
1. Penggunaan variasi warna pada setiap halaman pada aplikasi KaRiToKi:
a. sangat baik b. bailk c.cukup d.tidak balk e. sangat tidak baik
2. Efek suaralatar pada halaman KaRiToKi yang terdapat efek suara:
a. sangat baik b. baik c.cukup d.tidak baik e. sangat tidak baik
3. Teks pada setiap halaman (bentuk font, warna teks, kemudahan pembacaan) :
a. sangat baik . balk c.cukup d.tidak baik e:sangat tidak baik
4. Aplikas ini mudah dalam penggunaannya?
a sangat baik b. bailk c.cukup d.tidak baik e. sangat tidak baik
5. Bagaimanakah dengan animasi-animasi dari aplikasi ini ?
a. sangat baik  b. baik c.cukup d.tidak baik e. sangat tidak baik
6. Menurut anda, bagaimanakah kesesuaian antarmuka aplikasi ini pada tiap
halaman?
a sangat baik b. bailk c.cukup d.tidak baik e. sangat tidak baik
7. Menurut anda, bagai manakah penempatan gambar di setiap halamannya ?
a sangat bailk  b. bailk c.cukup d.tidak baik e. sangat tidak baik
8. Menurut anda, bagaimana cerita tokoh yang ditampilkan pada bagian Cerita?
a sangat baik b. baik c.cukup d.tidak baik e. sangat tidak baik
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9. Menurut anda, bagaimana alur cerita pada setiap bagian Cerita?
a sangat bailk b. bailk c.cukup d.tidak baik e. sangat tidak baik
10. Menurut anda, bagaimana hasil cerita ?
a sangat bailk  b. bailk c.cukup d.tidak baik e. sangat tidak baik
11. Apakah dengan adanya aplikasi KaRiToKi ini sangat membantu anda dalam
mempelgjari ceritatokoh Alkitab?
a. sangat baik  b. balk c. cukup d.tidak baik e. sangat tidak baik
12. Menurut anda bagai mana permainan yang ditampilkan?
a sangat baikk b. baik c.cukup d.tidak baik e. sangat tidak baik
13. Menurut anda bagaimana profil yang ditampilkan?
a sangat bailk  b. bailk c. cukup d.tidak baik e. sangat tidak baik
14. Menurut anda bagaimana latihan soal yang ditampilkan?
a sangat bailk b. bailk c.cukup d.tidak baik e. sangat tidak baik

Berikan pendapat anda mengenai KaRiToKi ini secara keseluruhan :

--Terima Kash-
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