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Peranan Kecanduan Game Online “Mobile Legends” dalam 

Intensitas Komunikasi Interpersonal Siswa di SMA N 1 Kalasan 

 

ABSTRAK 

Kecanduan game online adalah menggunakan komputer/smartphone dengan 

jangka waktu terus menerus yang dapat menimbulkan berbagai masalah pada aspek 

sosial dan emosional pemain. Beberapa pemain yang mengalami kecanduan dapat 

menutup diri dari keterbukaan terhadap orang disekitarnya dan memfokuskan diri 

pada game online tersebut. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui 

bagaimana peranan kecanduan game online “Mobile Legend” dalam intensitas 

komunikasi interpersonal siswa di SMA N 1 Kalasan. Peneliti melakukan penelitian 

ini dengan metode kualitatif deskriptif. Penelitian ini menggunakan teori 

Kecanduan game online dan Komunikasi Interpersonal. Penelitian ini 

mewawancarai tiga orang narasumber siswa SMA N 1 Kalasan yang kecanduan 

game online Mobile Legends. 

Penelitian ini menunjukan bahwa game online Mobile Legends berperan 

positif dalam komunikasi interpersonal mereka, dikarenakan setiap narasumber 

tidak menjadi pribadi yang tertutup dan dapat menghargai orang lain disekitarnya. 

Narasumber juga menyebutkan dengan adanya game online Mobile Legends dapat 

menambah relasi yang baik dengan orang lain sesama pemain game tersebut 

maupun yang bukan pemain.  

 

Kata kunci: Kecanduan, Game online Mobile Legends, Intensitas, Komunikasi 

Interpersonal 
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