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INTISARI 

E-Sports Training Center di Daerah Istimewa Yogyakarta merupakan sebuah 

pusat pelatihan yang bertujuan untuk mengakomojadi atau menfasilitasi semua kegiatan 

atlet e-sports untuk mempersiapkan diri mengikuti kompetisi atau turnamen tingkat 

nasional maupun internasional yang akan diselenggarakan. Dalam bangunan ini 

diharapkan dapat melatih fisik serta mental dengan menjaga tingkat stress para atlet e-

sports dalam berlatih, serta memberikan kenyamanan melalui suasana ruang alami dan 

tenang. Melalui pendekatan arsitektur perilaku desain ini diharapkan mampu 

memberikan kesan ruang yang nyaman dan santai pada serta mampu mendukung 

suasana ruang yang kalem pada ruang dalam maupun ruang luar. 

Kata kunci: atlet, e-sports, perilaku, suasana, kalem.  
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