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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Setelah sistem ChatJ2ME ini selesai
diimplementasikan maka dapat ditarik beberapa kesimpulan,
yaitu:

1. Perangkat Lunak ChatJ2ME Dberhasil dibangun dengan
menggunakan pemrograman J2ME, dalam bentuk sebuah
midlet yang dapat berjalan di mobile phone dan dapat
digunakan untuk melakukan chatting.

2. Dengan memanfaatkan HTTP Connection yang ada pada
pemrograman JjZme, perangkat lunak ChatJ2ME dapat
berkomunikasi dengan server melalui internet.

3. Proses komunikasi atau chatting antara dua mobile
phone dengan ChatJ2ME terjadi melalui pengaksesan
basis data terpusat yang dicek dalam periode waktu
tertentu dengan menggunakan timer.

4. Dari hasil pengujian dapat diketahui bahwa fungsi-
fungsi yang disediakan oleh perangkat lunak ChatJ2ME

berjalan dengan sesuai dengan yang diharapkan.

5.2 Saran
Penulis ingin memberikan beberapa saran untuk
pengembangan lebih lanjut perangkat lunak ChatJ2ME ini:
1. Mengembangkan aplikasi ini agar percakapan dengan
setiap user dipisahkan dalam form vyang berbeda
maksimal 5 form.
2. Mengembangkan aplikasi 1ini agar dilengkapi dengan

nada-nada, dan getar.
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