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STUDI ASPEK-ASPEK DESAIN DALAM
VIRTUAL REALITY TOUR PADA MUSEUM DI YOGYAKARTA
MENGUNAKAN TEKNOLOGI EYE-TRACKING
Objek Studi: Benteng Vredeburg

Abstrak

Keterbatasan menuju suatu objek wisata secara fisik membuat alternatif objek wisata bermunculan.
Banyak objek wisata yang mulai di konversi kedalam virtual, tak terkecuali virtual tour museum.
Sekarang ini museum di Yogyakarta mulai berlomba untuk dapat menyesuaikan diri di era transformasi
informasi 4.0, dengan menyajikan koleksi berwisata secara virtual.

Media yang digunakan bisa berupa foto, panorama, video 360, atau bahkan bisa berjalan jalan
mengelilingi bangunan serta dapat saling berkomunikasi antara guide dan pengunjung. Dengan adanya
sarana digital, masyarakat dapat mengikuti virtual tour museum yang ada di Yogyakarta dengan
menyesuaikan minat atau pilihan masing masing untuk mengakses koleksi dengan tema seni, budaya,

pendidikan maupun sejarah perjuangan.

Museum Benteng Vredeburg merupakan salah satu yang memiliki Virtual Reality Tour. Dari sini
akan diidentifikasi mengunakan teknologi eye fracker guna mengetahui gerakan mata dalam melihat
Useability factor dan Psikologi Arsitektur di Museum Vredeburg terhadap ketertarikan pengunjung
terhadap virtual tour museum. Perasaan pengunjung terhadap virtual tour museum dianalisis berdasarkan
persepsi dari pengunjung yang akan diketahui kelebihan dan kekurangan dari virtual tour tersebut. Hasil
analisis dari penelitian tersebut diharapkan dapat berupa aspek-aspek yang diaplikasikan dalam
menciptakan virtual tour museum sebagai usulan desain. Selain hal tersebut, diharapkan penelitian ini

dapat digunakan untuk menjaga warisan benda bersejarah agar tetap terjaga kelestariannya.

Kata Kunci: eye-tracker, architecture, museum, heritage, useability, tourism, vredeburg, yogyakarta
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