BAB |

Pendahul uan

.1 Latar Belakang

Sel ama sekitar 10.000 tahun, suhu bum dapat
di kat akan tidak berubah. Kehidupan berlangsung dal am
kesei mbangan, tetapi sepertinya ada yang berubah dal am
100 tahun ini. Banyak yang nerasakan bahwa bum | ebih
panas di bandi ngkan dengan yang dahul u. Perubahan |klim
I ni mer upakan tantangan yang paling serius yang
di hadapi dunia di abad 21. Sejum ah bukti baru dan kuat
yang nmuncul dal am studi nutakhir nenperlihatkan bahwa
masal ah pemanasan yang terjadi 50 tahun terakhir
di sebabkan ol eh tindakan manusia. Contohnya bencana
banjir, di nusimpenghujan, banyak daerah yang terkena
banjir, dikarenakan banyak tunpukan sampah, dan sengkin
sedi ki t nya hut an- hut an khususnya di | ndonesi a, sehi ngga
daerah resapan air semakin sedikit, hal ini yang
menyebabkan bencana banjir. Secara unmum yang ]uga
di rasakan ol eh seluruh dunia saat ini adalah nmakin
panj angnya nusi m panas dan nmaki n pendeknya nusi m huj an,
selain itu maki n maraknya badai dan banjir di kota-kota
besar (el N no) di seluruh dunia. Meningkatnya suhu
udara juga dirasakan di negara-negara tropis, termasuk
I ndonesi a. Daerah kota yang di kenal sejuk dan dingin,
semakin terasa panasnya. Contoh di Jawa Tinur yang
dapat dirasakan adalah Kota Mal ang, Kota Batu,
Kawasan Prigen Pasuruan di Lereng Gunung Welirang dan
sekitarnya, juga kawasan kaki Gunung Seneru, atau kot a-
kota lain seperti Bogor Jawa Barat, Ruteng Nusa
Tenggara adalah daerah yang dulunya dikenal dingin



tetapi sekarang belum tentu dapat dirasakan kenbali.
Meni ngkat nya suhu bum ini di namakan pemanasan gl obal .

Penget ahuan tentang penanasan gl obal kebanyakan
di dapat dari referensi buku atau nel alui internet saja,
sehi ngga pemahaman yang di dapat relatif kecil dan hanya
kal angan tertentu saja yang nengetahui nya, hanya
kal angan orang dewasa, sedangkan di kal angan anak- anak,
khususnya siswa sekol ah dasar, kebanyakan bel um begitu
tertari k hanya dengan nenbaca saja, siswa sekol ah dasar
| ebi h mengerti dan |ebih senang dengan adanya ganbar -
ganbar atau animasi-aninmasi yang nenarik nengenai
pemanasan global. Dari permasal ahan di atas, nmaka
di kembangkan aplikasi tentang pemanasan gl obal untuk
si swa Sekol ah Dasar berbasis nultinmedia yang dij al ankan
di PC (Personal Conputer). Sehingga danmpak pemanasan
global ini, tidak hanya diketahui dan dinengerti oleh
kal angan orang dewasa saja, nelainkan juga di kal angan
anak- anak. Semaki n banyak yang nengetahui danpak dari
pemanasan gl obal, senakin banyak pula penduduk di bum
i ni bai k kal angan dewasa nmaupun anak-anak yang nenjaga
bum dari penmanasan gl obal

Berdasarkan permasal ahan diatas, nmaka penulis
mencoba nengenbangkan aplikasi nultinedia nengena
pemanasan gl obal . Aplikasi ini nenberikan kenudahan
bagi anak usia sekolah dasar untuk nendapatkan
penget ahuan nengenai pemanasan gl obal dan penget ahuan
tentang aksi-aksi apa saja untuk nengurangi permanasan
gl obal .



.2

Runmusan Masal ah

Dari wuraian |atar belakang masal ah di atas naka

dapat di runuskan beberapa masal ah antara | ain:

1.

Bagai mana mengenbangkan apl i kasi mengenai
pemanasan gl obal bagi siswa sekol ah dasar sehingga
penget ahuan nengenai penmanasan gl obal dapat |ebih
di ket ahui ol eh berbagai kal angan.

Bagai mana pengenbangan apli kasi penmanasan gl obal
berbasis nmultimedia ini dapat nenarik siswa
sekol ah dasar dal am nenanbah penget ahuan nengenai
pemanasan gl obal dengan nenanbahkan efek ani nasi,
gamnbar , t eks, suar a, dan vi deo sehi ngga
menper mudah pemahanman tentang permanasan gl obal .
Bagai mana mengenbangkan apl i kasi mengenai
pemanasan gl obal yang berkaitan dengan kehi dupan

sehari - hari .

Bat asan Masal ah

Adapun yang nenj adi bat asan-batasan dari perangkat

[unak ini antara | ain:

k7

2.

3.

El emen mul ti nedia yang di gunakan unt uk
mengenbangkan apli kasi nengenai permanasan gl obal
i ni berupa teks, ganbar, suara, aninasi dan video.
Apl i kasi multinedia nengenai permanasan gl obal i ni
ber basi s deskt op.

Apl i kasi multinedia nengenai permanasan gl obal i ni
menberi kan penget ahuan penmanasan gl obal yang
berkai tan dengan kehidupan sehari-hari sehingga
| ebih mudah diserap wuntuk kalangan anak wusia
sekol ah dasar.



.4 Tujuan Penelitian
Adapun penelitian dalam nengenbangkan perangkat
| unak ini dilakukan dengan tujuan :

1. Mengenbangkan apl i kasi mul ti medi a mengenai
pemanasan gl obal untuk siswa sekol ah dasar dengan
ani masi yang terdapat di dal aammya sehi ngga
penget ahuan  nengenai pemanasan gl obal dapat
di ket ahui ol eh berbagai kal angan.

2. Menanbahkan efek multinmedia yang berupa teks,
ganmbar, ani masi, suara maupun vi deo sehingga | ebih
nmenari k dan nmenper nudah dal am nenanbah penget ahuan
pemanasan gl obal di dalam program yang akan di
buat i ni.

3. Menberi kan pengetahuan penmanasan gl obal yang
berkai tan dengan kehi dupan sehari-hari, sehingga
| ebih nudah diserap dalam pemahaman tentang

pemanasan gl obal .

.5 Metode yang di gunakan

Met ode yang di gunakan dal am penulisan tugas akhir
Ini antara |ain:

1. Metode Penelitian Kepustakaan (Library Research)
Met ode penelitian kepustakaan nenpel aj ari dokunen-
dokunmen atau literatur-literatur yang berkaitan
dengan sinulasi berbasis nultinmedia, nenpelajari
dan nenmahanm nengenai pemanasan gl obal, yang akan
di gunakan dalam nenberikan informasi di dal am
program pengenbangan aplikasi multinmedia nmengena

pemanasan gl obal .



2. Pengenbangan perangkat |unak terdapat rangkaian

proses- proses t ent ang sistem yang akan
di kenmbangkan, yaitu :
a. Analisis

Proses analisis, dilakukan untuk nendapatkan
informasi tentang sistem yang akan di kenbangkan
yang di t uangkan dalam | aporan Spesi fi kasi
Kebut uhan Perangkat Lunak (SKPL).
b. Perancangan Perangkat Lunak

Proses perancangan, dil akukan untuk nendapat kan
deskri psi arsitektural perangkat | unak, deskrips
antar nuka dan deskripsi data. Hasil perancangan
berupa dokunen Deskripsi Perancangan Perangkat
Lunak (DPPL).
c. I npl enent asi

Proses inplenentasi dilakukan pada program yang
tel ah sel esai dibuat.
d. Pengujian

Proses pengujian, dilakukan uji coba aplikasi
pada user. Ui coba aplikasi ini didokunentasikan
dengan penbuat an PDHUPL

Sistemati ka Penul i san

Dokunmen tugas akhir terdiri atas |ima bab yaitu:

1. BAB | PENDAHULUAN
Pada bab ini akan dijelaskan nengenai |atar
bel akang nasal ah, bat asan nmasal ah, t uj uan,
net ode yang di gunakan, dan sistemati ka penulisan
| apor an.



.BAB || LANDASAN TECR

Pada bab ini akan dijelaskan nengenai wuraian
dasar teori yang akan di gunakan dal am nel akukan
perancangan dan penbuatan program yang dapat
di pergunakan sebagai penbanding atau acuan di
dal am penbahasan masal ah.

.BAB ||| ANALI SIS DAN PERANCANGAN PERANGKAT LUNAK
Pada bab ini akan dijelaskan nengenai hasi
anal i sis dan perancangan pengenbangan perangkat
| unak.

.BAB |V | MPLEMENTASI DAN PENGUJI AN PERANGKAT
L UNAK

Pada bab ini akan dijelaskan nengenai ganbaran
mengi npl enent asi kan dan penggunaan sistem serta
hasi | penguj i an yang di | akukan t er hadap
per angkat | unak tersebut.

. BAB V KESI MPULAN DAN SARAN

Pada bab ini  akan dijelaskan Kkesinpulan dari
penbahasan tugas akhir secara keseluruhan dan

saran untuk pengenbangan | ebi h | anjut.



