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INTISARI 

PEMBUATAN APLIKASI MOBILE RS TOUR TRAVEL 

Intisari 
 

Yogi Tri Eman Setiadi 
16 07 08892 

 
Traveling merupakan salah satu cara bagi beberapa orang untuk melepas penat 

ataupun sarana untuk membuat memori indah bersama orang-orang terdekat seperti 

keluarga, saudara, ataupun pasangan hidup. 

RS Tour Travel merupakan sebuah aplikasi mobile yang dibuat untuk memudahkan 

orang-orang dalam mencari hotel dengan harga terjangkau. Hasil yang didapat dalam 

pembuatan tugas akhir ini adalah sebuah aplikasi berbasis mobile yang dapat membantu 

masyarakat dalam pencarian hotel yang murah dan sesuai dengan keinginan mereka. 

Aplikasi akan menampilkan detail hotel yang dijual dalam sebuah tampilan yang mudah 

dipahami. Aplikasi yang ini dapat diakses kapanpun melalui smartphone yang 

terhubung dengan koneksi internet. 
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