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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 
 

A. Kesimpulan 
 

Berdasarkan hasil penelitian, analisis, perancangan, implementasi dan 

pengujian yang telah dilakukan selama pada aplikasi perangkat lunak RS 

Tour Travel, penulis dapat mengambil kesimpulan bahwa Aplikasi RS Tour 

Travel telah berhasil dibangun dan dikembangkan dengan menggunakan 

firebase realtime database. 

B. Saran 
 

Berdasarkan aplikasi yang telah dibangun selama ini, saran untuk 

pengembangan Aplikasi RS Tour Travel kedepannya, yaitu : 

1. Aplikasi dapat dikembangkan dan menampilkan seluruh proses order 

2. User Interface aplikasi RS Tour Travel dapat dikembangkan agar 

menjadi lebih menarik. 
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