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BAB VI 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Tahapan akhir pada penelitian ini yaitu membuat kesimpulan dan 

saran dari penelitian yang telah dilakukan. Berdasarkan hasil penelitian 

yang telah peneliti lakukan, Berdasarkan hasil dari perancangan, 

pembahasan, dan pengujian SIAP, maka dapat disimpulkan beberapa hal 

antara lain: 

1. SIAP berhasil membantu SMA Santo Paulus Pontianak untuk mengelola 

data-data menjadi terpusat dan efisien. 

2. Proses pencetakan laporan–laporan secara otomatis telah mempersingkat 

waktu penyediaan laporan. 

3. SIAP berhasil membantu mengurangi human error, karena semua 

perhitungan yang rumit dilakukan secara langsung oleh SIAP.  

B. Saran 

Berikut adalah saran dari hasil pengembangan dan pengujian SIAP: 

1. Sistem SIAP dapat dikembangkan lagi dalam pembuatan fitur untuk 

memberikan materi yang sudah dan akan dipelajari. 

2. Sistem SIAP diharapkan dapat dikembangkan dengan membuat 

memberikan tes secara online. 

3. Sistem SIAP ini diharapkan dapat dikembangkan lebih lanjut dengan 

membuat aplikasinya di platform IOS dan Android untuk pengguna 

customer 
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