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INTISARI 

 

PERANCANGAN USER INTERFACE DAN USER EXPERIENCE PADA 

WEBSITE LIBRARY UAJY DENGAN MENGGUNAKAN METODE 

USER-CENTERED DESIGN 

 

Intisari 
 

George Reynaldi Koten 

190710081 

 
 

Perkembangan penggunaan aplikasi, baik web atau mobile di berbagai lini 

kehidupan, membantu manusia dalam melakukan berbagai pekerjaan ataupun 

aktivitas tertentu. Pada dunia pendidikan, penggunaan teknologi sebagai alat 

bantu dalam memperlancar kegiatan belajar mengajar, sangat dibutuhkan dalam 

meningkatkan kualitas pendidikan. Salah satu penerapan teknologi di bidang 

pendidikan, dapat kita jumpai pada website perpustakaan. Rancangan tampilan 

website memenuhi kebutuhan pengguna, dapat mempermudah penggunaan 

website tersebut.  

Pada penelitian ini dilakukan perancangan User Interface dan User 

Experience website library UAJY dengan metode User Centered Design (UCD), 

dengan penggunanya websitenya yakni mahasiswa UAJY. Setelah proses 

perancangan selesai, dilakukan proses pengujian dengan menggunakan metode 

System Usability Scale (SUS). Pengujian menggunakan SUS dilakukan agar dapat 

mengetahui nilai usabilitas dan penerimaan tampilan website oleh dari pengguna.  

Setelah melakukan proses pengujian, Nilai SUS yang dihasilkan sebesar 

82,78. Nilai tersebut menunjukkan bahwa tampilan website library UAJY 

memiliki tingkat Acceptability Range Acceptable, tingkat Grade Scale di kategori 

D, dan tingkat Adjective Rating di kategori Excellent. Berdasarkan hasil tersebut 

dapat disimpulkan bahwa hasil rancangan tampilan website library UAJY 

diterima oleh pengguna.  

 

Kata Kunci: Website, User Interface, User Experience, Library, User Centered 

Design, System Usability Scale . 

 

Dosen Pembimbing I : Paulus Mudjihartono, S.T.,M.T., Ph. D 

Dosen Pembimbing II : Th. Devi Indriasari, S.T.,M.Sc., Ph.D. 

Jadwal Sidang Tugas Akhir :  20 Oktober 2023


	PERANCANGAN USER INTERFACE DAN USER EXPERIENCE PADA WEBSITE LIBRARY UAJY DENGAN MENGGUNAKAN METODE USER- CENTERED DESIGN
	PERNYATAAN ORISINALITAS & PUBLIKASI  ILMIAH
	PERNYATAAN PERSETUJUAN DARI INSTANSI  ASAL PENELITIAN
	HALAMAN PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR TABEL
	INTISARI
	BAB III  LANDASAN TEORI
	A. Website Based Application
	B. User Interface
	C. User Experience
	D. Figma
	E.  User Centered Design
	F.  Metode Survei
	G. Uji Validitas
	H.  Uji Reliabilitas
	I.  Usability Testing
	J. System Usability Scale (SUS)

	BAB IV  ANALISIS DAN PERANCANGAN EKSPERIMEN
	A. Deskripsi Masalah
	B. Analisis Kebutuhan Pengembangan dan Perancangan
	1. Spesify Context Of Use
	2. Specify User and Organizational Requirements
	3. Product Design Solutions
	4. Analisis Kebutuhan Alat

	C. Perancangan Eksperimen
	4. Perancangan Desain tampilan


	BAB V  HASIL EKSPERIMEN DAN PEMBAHASAN
	A. Deskripsi Eksperimen
	1. Uji Validitas dan Reliabilitas
	2. Pengujian menggunakan metode System Usability Scale

	B. Hasil Evaluate Againts Requirements
	1. Analisis Hasil Eksperimen
	2. Pengolahan Data Uji Validitas dan Reliabilitas

	C. Pengolahan Data System Usability Scale(SUS)

	BAB VI  PENUTUP
	A. Kesimpulan
	B. Saran

	DAFTAR PUSTAKA


