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BAB VI 

PENUTUP 

 

6.1  Kesimpulan 

 Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan mulai dari analisis, 

perancangan, implementasi, dan pengujian yang dilakukan, didapatkan 

beberapa kesimpulan antara lain: 

1. Aplikasi Tur Kampus III UAJY dapat merepresentasikan area kampus III 

UAJY dengan baik. Secara teknis ini dapat dilihat pada hasil yang 

didapatkan dari bagian pertama pada kuesioner bagian tampilan aplikasi 

dengan lebih dari 86.66% responden memiliki respon positif. 

2. Aplikasi Tur Kampus III UAJY efektif dalam membantu pengguna 

mengenal denah kampus III UAJY serta letak dan fungsi dari ruangan-

ruangan di dalamnya. Secara teknis ini dapat dilihat pada hasil yang 

didapatkan dari bagian kedua dan ketiga pada kuesioner bagian 

fungsionalitas aplikasi tur dengan rata-rata di atas 93.33% responden 

memiliki respon positif. 

 

6.2  Saran 

 Dari hasil penelitian terutama pada tahap implementasi dan pengujian 

aplikasi, didapatkan beberapa saran pengembangan lebih lanjut untuk aplikasi 

3D Tur Kampus III UAJY antara lain: 

1. Fungsi transisi scene pada bagian tangga dapat dibuat agar perpindahan 

scene baru dilakukan setelah karakter pengguna berada di tengah anak 

tangga karena beberapa responden sempat kebingungan ketika scene 

berganti ketika hanya berada di depan tangga. 
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2. Tutorial perpindahan scene dapat lebih diperjelas lagi dengan cara 

diperpendek atau dibuat serupa dengan tutorial kontrol karakter yang 

pendek dan bersifat to the point. 

3. Tombol kontrol karakter untuk melihat sekeliling dengan mengontrol 

kamera sebaiknya dibuat seperti game pada umumnya dimana rotasi kamera 

dapat dilakukan dengan swipe seluruh bagian layar smartphone. 
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