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INTISARI 

 

PEMBANGUNAN APLIKASI E-COMMERCE GAME BERBASIS WEB 

Intisari 

Nico 

190710127 

Di Indonesia, masih kurang adanya platform jual beli game digital. Hal ini 

menyebabkan pembelian game secara online menjadi lebih sulit. Selain itu, 

kurangnya sarana jual beli tersebut juga berdampak pada tingkat pembajakan 

game di Indonesia. Pembajakan bersifat ilegal dan menjadi suatu permasalahan 

yang perlu dihadapi. 

Untuk mengatasi masalah yang ada, maka diperlukannya sebuah platform 

e-commerce khusus untuk jual beli game digital secara online. Sistem aplikasi ini 

dibangun menggunakan framework Laravel. Sistem aplikasi ini dibangun tidak 

hanya demi menyediakan sarana pembelian game, namun juga sebagai sarana 

penjualan game. Di sistem aplikasi ini, developer dapat mengunggah game 

mereka untuk dijual dan kemudian akan dapat dibeli oleh user. 

Hasil penelitian ini adalah sebuah website yang dapat melakukan aksi jual 

beli gim. Dengan ini diharapkan proses pembelian game dapat dipermudah. 

Website juga dapat membuka sarana bagi developer game asal Indonesia untuk 

berkarya. Selain itu, diharapkan juga website dapat membantu pertumbuhan 

industri game di Indonesia. 
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