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BAB VI 

PENUTUP 
A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil dari penelitian, proses perancangan, dan implementasi yang 

telah dilakukan, maka dapat disimpulkan bahwa pembangunan aplikasi e-

commerce game berbasis web memiliki potensi untuk mendukung industri gim 

dan memfasilitasi kebutuhan peminat gim dalam memperoleh dan mengakses gim 

digital dengan mudah dan legal. Dalam proses perancangan ini, ada beberapa 

proses yang perlu diperhatikan, antara lain desain antarmuka yang intuitif, 

kemudahan navigasi, dan performa platform yang baik.  

Sistem juga menyediakan sarana bagi pengembang-pengembang gim lokal 

untuk menjual produk pada platform ini. Selain itu, diharapkan juga dengan 

adanya platform ini, tingkat akses gim secara ilegal di Indonesia dapat diturunkan 

sekaligus juga meningkatkan minat warga Indonesia dalam bermain gim lokal. 

Dengan adanya platform Online Game Store yang memiliki desain antarmuka 

intuitif, kemudahan navigasi, dan performa yang baik, diharapkan pemain gim 

Indonesia dapat lebih tertarik untuk mengakses gim secara legal dan memberikan 

sarana bagi pengembang gim lokal  untuk terus berkarya dalam bidang industri 

gim ini. 

 

B. Saran 

Berdasarkan hasil pembangunan aplikasi, ada beberapa saran yang dapat 

berguna untuk mengembangkan aplikasi ke depannya menjadi lebih baik. Pertama, 

menambahkan shopping cart. Hal ini bertujuan untuk mempermudah proses 

berbelanja apabila pengguna ingin membeli beberapa gim sekaligus. Kedua, dapat 

ditambahkan sistem pembayaran yang mudah diakses bagi warga Indonesia 

contohnya e-currency seperti Ovo dan Gopay. Fitur ini berguna untuk 

mempermudah proses pembayaran bagi pengguna platform. Saran yang terakhir 

adalah menambahkan fitur untuk melakukan filter gim berdasarkan genre gim 

tersebut. 

 

 



123 
 

Daftar Pustaka 

[1] B. Lutkevich, “e-commerce,” TechTarget.com 

https://www.techtarget.com/searchcio/definition/e-commerce 

(accessed Oct. 19, 2022). 

[2] B. Martinez and J. Pinilla, “Is Gaming the Future of Shopping?,” 

arcww.com 

https://www.arcww.com/news/the-future-of-shopping 

(accessed Oct. 19, 2022). 

[3] T. Marks, “Report: Steam’s 30% Cut Is Actually the Industry Standard,” 

IGN.com 

https://www.ign.com/articles/2019/10/07/report-steams-30-cut-is-actually-

the-industry-standard (accessed Oct. 19, 2022). 

[4] P. Saputro, “Indonesia Jadi Pasar Game Terbesar di Asia Tenggara & ke-

17 Dunia,” detik.com 

https://inet.detik.com/games-news/d-5835260/indonesia-jadi-pasar-game-

terbesar-di-asia-tenggara--ke-17-dunia (accessed Oct. 19, 2022). 

[5] J. Minor, “The Best Places to Buy and Rent PC Games Online in 2023,” 

PCMag.com 

https://www.pcmag.com/picks/the-best-places-to-buy-and-rent-pc-games-

online (accessed Oct. 19, 2023). 

[6] A. Renaldi, “Survei: Mayoritas Perusahaan Indonesia Masih Pakai 

Software Bajakan,” Vice.com 

https://www.vice.com/id/article/bjwb3a/survei-mayoritas-perusahaan-

indonesia-masih-pakai-cari-software-komputer-bajakan (accessed Oct. 19, 

2022). 

[7] R. N. Setiawan, “PEMBUATAN SISTEM INFORMASI TOP UP GAMING 

BERBASIS WEBSITE,” Fakultas Komunikasi dan Informatika, Universitas 

Muhammadiyah Surakarta, Surakarta, Jawa Tengah, Indonesia, 2021. 

Accessed: Oct. 19, 2022. [Online]. Available: 

http://eprints.ums.ac.id/90929/1/NasPub_L200170179_Robby%20Nugroho

%20Setiawan.pdf 

 

 



124 
 

[8] Dedi, Triono, and W. Muhajiroh, “Perancangan Sistem E-Commerce Batik 

Sopiyan Hadi Berbasis Web,” Jurnal Sisfotek Global, vol. 7, no. 1, pp. 124-

129, 2017. Accessed: Nov. 25, 2022. [Online]. Available: 

http://journal.global.ac.id/index.php/sisfotek/article/view/140/144 

[9] Dedi, Sutarman, and N. Septiyani, “Sistem Informasi E-Commerce 

Berbasis Web Pada Toko Indonesia Okubo Jepang,” Academic Journal of 

Computer Science Research, vol. 2, no. 1, pp. 1-7, 2020. Accessed: Nov. 

25, 2022. [Online]. Available: 

https://journal.global.ac.id/index.php/AJCSR/article/view/260/275 

[10] F. Alfiah, R. Fifit, and A. A. Junidar, “Perancangan Sistem E–commerce 

Untuk Penjualan Pakaian Pada Toko A&s,” Innovative Creative and 

Information Technology, vol. 6, no. 1, pp. 70-81, 2020. Accessed: Nov. 25, 

2022. [Online]. Available: 

https://www.neliti.com/publications/300387/perancangan-sistem-

ecommerce-untuk-penjualan-pakaian-pada-toko-as 

[11] A. Y. Suwito, S. Rostianingsih, and J. Andjarwirawan, “PERANCANGAN 

DAN PEMBUATAN WEBSITE E-COMMERCE PETRA GAMING STORE,” 

Jurnal Infra, vol. 3, no. 1, pp. 239-245, 2015. Accessed: Nov. 25, 2022. 

[Online]. Available: https://publication.petra.ac.id/index.php/teknik-

informatika/article/view/2691/2408 

[12] C. C. Abt, “The Reunion of Action and Thought,” in Serious Games, 

Lanham, MD, USA: University Press of America, 1987. Pp. 6. Accessed: 

Nov. 25, 2022. [Online]. Available: 

https://books.google.co.id/books/about/Serious_Games.html?id=axUs9HA-

hF8C&redir_esc=y 

[13] S. Daul, “Definitions,” in Game Design for Learning, Alexandria, VA, 

USA: Association for Talent Development, 2014. Pp. 1. Accessed: Oct. 10, 

2023. [Online]. Available: 

https://www.google.co.id/books/edition/Game_Design_for_Learning/o7zL

EAAAQBAJ?hl=en&gbpv=0 

 

 



125 
 

[14] A. Manzoor, “Introduction to E-commerce,” in E-commerce: An 

Introduction, Saarbrücken, SL, Germany: Lambert Academic Publishing, 

2010. Pp. 2. Accessed: Nov. 25, 2022. [Online]. Available: 

https://www.google.co.id/books/edition/E_commerce/MwEB8LuK0P0C?hl

=en&gbpv=0 

[15] Yuhefizar, “Website dan Perkembangannya,” in CMM Website Interaktif 

MCMS Joomla(CMS), Jakarta, Indonesia: Elex Media Komputindo, 2009. 

Pp. 2-3. Accessed: Nov. 25, 2022. [Online]. Available: 

https://www.google.co.id/books/edition/CMM_Website_Interaktif_MCMS

_Joomla_CMS/w-ojzePT4-cC?hl=en&gbpv=0 

[16] B. Harwani, “Introduction,” in Make an E-commerce Site in a Weekend 

Using PHP, New York City, NY, USA: Apress, 2015. Pp. 1. Accessed: Sep. 

29, 2023. [Online]. Available: 

https://www.google.co.id/books/edition/Make_an_E_commerce_Site_in_a

_Weekend/CodNCwAAQBAJ?hl=en&gbpv=0 

[17] S. Magazine, “5 Universal Principles for Successful E-Commerce-Sites” in 

How to Create Selling E-Commerce Websites, Freiburg im Breisgau, BW, 

Germany: Smashing Media GmbH, 2012. Pp. 23-29. Accessed: Sep. 29, 

2023. [Online]. Available: 

https://www.google.co.id/books/edition/How_to_Create_Selling_eCommer

ce_Websites/nH6cEMtnaP0C?hl=en&gbpv=0 

[18] M. Jannah, Sarwandi, and C. Creative, “Pengenalan PHP,” in Mahir 

Bahasa Pemrograman PHP, Jakarta, Indonesia: Elex Media Komputindo, 

2019. Pp. 1-2. Accessed: Sep. 12, 2023. [Online]. Available: 

https://www.google.co.id/books/edition/Mahir_Bahasa_Pemrograman_PH

P/7tKdDwAAQBAJ?hl=en&gbpv=0 

[19] Y. Yudantho, H. A. Prasetyo, “Pengenalan Web,” in Panduan Mudah 

Belajar Framework Laravel, Jakarta, Indonesia: Elex Media Komputindo, 

2018. Pp. 8. Accessed: Aug. 18, 2023. [Online]. Available: 

https://www.google.co.id/books/edition/Panduan_Mudah_Belajar_Framew

ork_Laravel/TpV1DwAAQBAJ?hl=en&gbpv=0 

 

 



126 
 

[20] Y. Yudhanto, H. A. Prasetyo, “Pengantar Laravel,” in Mudah Menguasai 

Framework Laravel, Jakarta, Indonesia: Elex Media Komputindo, 2019. Pp. 

22. Accessed: Aug. 18, 2023. [Online]. Available: 

https://www.google.co.id/books/edition/Mudah_Menguasai_Framework_L

aravel/8tKdDwAAQBAJ?hl=en&gbpv=0 

[21] Y. Supardi, Sulaeman, “Sekilas Laravel,” in Semua Bisa Jadi Programmer 

Laravel Basic, Jakarta, Indonesia: Elex Media Komputindo, 2019. Pp. 2-3. 

Accessed: Aug. 18, 2023. [Online]. Available: 

https://www.google.co.id/books/edition/Semua_Bisa_Menjadi_Programme

r_Laravel_Ba/kivGDwAAQBAJ?hl=en&gbpv=0 

[22] A. Nordeen, “Introduction to Database and MySQL,” in Learn SQL in 24 

Hours, Wilmington, DE, USA: Guru99, 2020. Pp. 4-5. Accessed: Sep. 12, 

2023. [Online]. Available: 

https://www.google.co.id/books/edition/Learn_SQL_in_24_Hours/N-

b8DwAAQBAJ?hl=en&gbpv=0 

[23] R. Fitri, “Mengenal MySQL,” in Pemrograman Basis Data Menggunakan 

MySQL, Sleman, Indonesia: Deepublish, 2020. Pp. 2. Accessed: Sep. 12, 

2023. [Online]. Available: 

https://www.google.co.id/books/edition/Pemrograman_Basis_Data_Mengg

unakan_MySQL/y9kZEAAAQBAJ?hl=en&gbpv=0 

 

 

 


	3df5fcd01aadee2c16b18cc22bfcb11669c24dee9b21e32b0751d5b930250d6e.pdf

