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INTISARI 

PEMBANGUNAN SISTEM INFORMASI ONLINE BOOKING 

LAPANGAN BULU TANGKIS BERBASIS WEBSITE 

Intisari 

Jonathan Everald Panenga Putra 

190710345 

Berdasarkan penelitian sebelumnya terkait sistem pemesanan lapangan, 

metode manual yang masih digunakan di Indonesia mengakibatkan risiko double-

booking dan kesalahan pencatatan data. Selain itu juga pencatatan dan pengelolaan 

data yang manual menggunakan buku catatan juga dapat menyebabkan kesalahan 

dalam pencatatan dan pengelolaan data. 

Untuk menyelesaikan masalah tersebut, penulis membangun sebuah sistem 

informasi berbasis website yang memungkinkan pelanggan melakukan pemesanan 

lapangan secara langsung. Sistem tersebut juga mampu mengelola data booking dan 

menghasilkan laporan pendapatan sesuai kebutuhan admin atau pemilik gor. 

Berdasarkan penelitian dan pengujian terhadap 155 responden, hasil 

menunjukkan bahwa sebagian besar dari responden setuju bahwa sistem informasi 

online booking yang dibangun efektif dalam mengatasi permasalahan yang ada. Hal 

ini didukung oleh tanggapan positif dari 37% responden yang menyetujui dan 60% 

responden yang sangat setuju terhadap sistem yang diterapkan. 
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