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BAB VI 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil dari penelitian yang telah dilakukan maka dapat 

disimpulkan bahwa sistem informasi online booking lapangan bulu tangkis 

berbasis website telah berhasil dibangun. Sistem informasi ini juga memiliki 

manfaat bagi pelanggan dan pemilik gor ketika menggunakan sistem ini. 

Berdasarkan hasil dari pengujian terhadap pelanggan, sistem informasi ini 

dapat memudahkan pelanggan dalam melakukan pemesanan lapangan bulu 

tangkis dan melihat jadwal lapangan yang tersedia. Hal ini dibuktikan oleh 

pertanyaan satu sampai empat pada kuisioner pelanggan yang menghasilkan 

30% responden menjawab “Setuju” dan 65% responden menjawab “Sangat 

Setuju”. Sistem informasi ini juga dapat memudahkan pemilik gor dalam 

melakukan pengelolaan data dan pencatatan data booking, dan mencetak 

laporan pendapatan. Hal ini dibuktikan oleh pertanyaan satu sampai empat 

pada kuisioner pemilik gor yang menghasilkan 47% responden menjawab 

“Setuju” dan 52% responden menjawab “Sangat Setuju”. Selain itu, sistem 

informasi ini juga dapat mencegah permasalahan seperti double-booking 

dengan pelanggan. Hal ini dibuktikan oleh pertanyaan kelima pada 

kuisioner pelanggan dan pemilik gor yang menghasilkan 34% responden 

menjawab “Setuju” dan 63% responden menjawab “Sangat Setuju”. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil dari analisis kebutuhan pengguna, perancangan, 

implementasi, dan hasil pengujian sistem, terdapat saran dari penulis untuk 

pembangunan sistem informasi online booking lapangan bulu tangkis 

selanjutnya, yaitu membangun sebuah sistem informasi online booking 

lapangan bulu tangkis berbasis aplikasi mobile.  
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