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BAB 9 

KESIMPULAN 

9.1. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan dalam penyelesaian permasalahan 

dari IKM Souvenir berupa perancangan produk souvenir gantungan kunci, maka 

dapat diambil kesimpulan sebagai berikut. 

a. Produk souvenir gantungan kunci dibuat berdasarkan keinginan konsumen 

dan stakeholder. Hasil perancangan ini berupa 4 desain dengan 2 desain 

untuk fitur portrait dan 2 desain untuk fitur landscape yang berciri khas dan 

mampu menarik minat beli konsumen.  

b. Hasil perancangan produk souvenir telah sesuai dengan Voice Of Customer 

yaitu sebagai berikut. 

i. Desain bertema Candi Borobudur 

ii. Ukuran sedang (portrait 6cm x 4cm dan landscape 7cm x 5cm) 

iii. Berbentuk persegi panjang 

iv. Berfungsi sebagai gantungan kunci 

v. Berbahan dasar kayu 

c. Hasil riset minat beli konsumen itu sebesar 76,3% responden menerima atau 

berminat untuk membeli souvenir dengan harga Rp 5.000,00. Berdasarkan 

hasil ini tahap implementasi yang dilakukan selama penelitian diketahui 

bahwa Critical Success Factor sudah terpenuhi. 

9.2. Saran 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan hasil dari perancangan produk 

souvenir gantungan kunci ini masih dalam sekala kecil.  Dengan begini pasar dari 

IKM Souvenir ini masih tergolong kecil. Kemudian untuk mencapai segmen pasar 

yang lebih luas dan besar dalam penelitian berikutnya, perancangan produk 

souvenir diharapkan melakukan: 

a. Perancangan produk souvenir pada IKM Borobudur perlu dilakukan uji coba 

untuk menerapkan mass production. 

b. Melakukan riset pasar untuk menemukan atribut desain lain yang mampu 

menambah nilai jual dari produk souvenir. 
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