V.1

BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Berdasarkan pembahasan bab-bab sebelumnya, maka

dapat diambil beberapa kesimpulan sebagail berikut:

1.

Sistem Pembelajaran Tenses Berbasis Multimedia
(SITENS) telah berhasil dikembangkan.

B NS terbukti dapat membantu mempermudah

pemahaman pengguna dalam mempelajari materi 16
(enam belas) bentuk waktu dalam bahasa Inggris
atau lebih dikenal dengan tenses, hal ini terlihat
dari hasil pengujian yang diberikan kepada responden,
81% responden mengatakan sangat baik dan baik untuk
keseluruhan implementasi SITENS, sedangkan 97%
responden mengatakan lebih mudah belajar
menggunakan SITENS daripada dengan membaca buku

pelajaran.

. Pengubahan (edit) data soal dalam SITENS tidak

dapat dilakukan oleh 2 (dua) admin atau lebih
dalam waktu bersamaan.

V.2 Saran

Beberapa saran penulis untuk pengembangan Sistem

Pembelajaran Tenses Berbasis Multimedia (SITENS):

1.

Sistem menyediakan pilihan tingkat kesulitan yang
berbeda untuk setiap latihan soal yang ada.

. Sitem menyajikan variasi bentuk soal yang lebih

banyak sehingga akan lebih terlihat menarik.
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