V.1l

maka

1.

BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Berdasarkan pembahasan pada bab-bab sebelumnya,
dapat ditarik beberapa kesimpulan yaitu :
Perangkat lunak Lab Discipline Control (LDC) di
sisi server dan di sisi client berhasil dibangun
dengan bahasa pemrograman C# dan dikomunikasikan
dengan konsep socket programming.

. Pengontrolan aktivitas copy paste dilakukan
dengan membaca 1isi clipboard dan membandingkan
ekstensi file yang di-copy dengan data
konfigurasi yang dikirimkan oleh server.

. Pengontrolan aktivitas menjalankan aplikasi

browser dan aplikasi chatting dilakukan dengan
membaca daftar proses vyang terdapat pada
komputer client dan membandingkannya dengan data
konfigurasi yang dikirimkan oleh server.

. User Datagram Protocol (UDP) merupakan protokol

yang sesuai dalam pembangunan LDC. UDP dipilih
karena mekanismenya yang sederhana dan UDP

memi liki kemampuan broadcast.

. LDC tidak dapat berjalan dengan sempurna jika

tidak disertai dengan penerapan peraturan
disiplin oleh dosen atau asisten dosen sebagai
pengguna di sisi server.
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V.2 Saran

Beberapa saran vyang dapat diambil dari proses
analisis sampal pada pembuatan tugas akhir ini adalah
sebagail berikut :

1. Penambahan jenis aplikasi yang dapat dikontrol.
2. Pengembangan metode kontrol komputer client

tertentu.
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