
 

 

75 

 

BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1.  Kesimpulan 

Dalam penelitian ini, telah berhasil dirancang sebuah sistem informasi 

untuk toko pakaian Pelangi Dumai dengan menggunakan metode prototype. 

Melalui proses pengembangan yang melibatkan pemodelan iteratif dan 

partisipasi aktif klien, sistem ini dirancang untuk meningkatkan efisiensi proses 

bisnis yang dilakukan oleh toko tersebut. 

Sistem informasi yang dirancang memberikan dukungan terhadap 

berbagai aspek operasional toko, mulai dari manajemen produk, transaksi 

penjualan, pengurangan dan penambahan stok produk, manajemen customer, 

manajemen supplier,manajemen user dan laporan penjualan serta laporan 

penambahan dan pengurangan stok produk.Integrasi fitur-fitur ini diharapkan 

dapat memberikan kontribusi signifikan terhadap efisiensi proses bisnis toko 

Pakaian Pelangi Dumai. 

5.2. Saran 

Dari penjelasan sebelumnya,menjadi sebuah catatan bagi penulis 

untuk menyampaikan beberapa saran adalah sebagai berikut : 

1. Sistem informasi toko pakaian pelangi Dumai masih menggunakan metode input 

manual untuk penomoran barang. Disarankan untuk mengembangkan 

kemampuan sistem sehingga dapat menghasilkan kode barang dalam bentuk 

barcode dan dapat dibaca menggunakan perangkat pemindai (scanner). 

2. Sistem informasi di toko pakaian Pelangi Dumai saat ini hanya digunakan secara 

internal. Sebaiknya dipertimbangkan untuk mengembangkan sebuah situs web 

marketplace khusus bagi toko pakaian Pelangi Dumai. 
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Lampiran 

 

Lampiran 1 : Komunikasi dengan klien mengenai desain ui low fidelity 

 

Lampiran 1. 1 Komunikasi dengan klien 1 

 

Lampiran 1. 2 Komunikasi dengan klien 2 

 

Lampiran 1. 3 Komunikasi dengan klien 3 
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Lampiran 1. 4 Komunikasi dengan klien 4 

 

Lampiran 1. 5 Komunikasi dengan klien 5 
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Lampiran 1. 6 Komunikasi dengan klien 6 

 

Lampiran 1. 7 Komunikasi dengan klien 7 
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Lampiran 1. 8 Komunikasi dengan klien 8 

 

Lampiran 1. 9 Komunikasi dengan klien 9 
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Lampiran 1. 10 Komunikasi dengan klien 10 

 

Lampiran 1. 11 Komunikasi dengan klien 11 
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Lampiran 1. 12 Komunikasi dengan klien 12 

 

Lampiran 1. 13 Komunikasi dengan klien 13 
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Lampiran 1. 14 Komunikasi dengan klien 14 

 

Lampiran 1. 15 Komunikasi dengan klien 15 

 

Lampiran 1. 16 Komunikasi dengan klien 16 

 

Lampiran 1. 17 Komunikasi dengan klien 17 
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Lampiran 2 : Komunikasi mengenai tampilan desain ui high fidelity. 

 

Lampiran 2. 1 Komunikasi UI High Fidelity 

 

Lampiran 3 : Database 

Database MySQL digunakan oleh penulis untuk menyimpan data yang 

akan digunakan pada sistem informasi toko pakaian pelangi Dumai ini.Adapun 

desain database yang penulis buat adalah sebagai berikut : 

 
Lampiran 3. 1 Basis data Item 

No. Field name Type witdh Keterangan 

1. Item_id Int 11 Primary key 

2. barcode varchar 100  

3. Name Varchar 100  

4. Category_id Int 11 Foreign key 

5. Unit_id int 11 Foreign key 

6. price int 11  

7. stock int 11  

8. image varchar 100  
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9. created datetime   

10. updated datetime   

 

Lampiran 3. 2 Basis data Customer 

No. Field name Type witdh Keterangan 

1. Customer_id Int 11 Primary key 

2. Name varchar 100  

3. Gender enum ‘L’,’P’  

4. phone varchar 15  

5. address text   

6. Created datetime   

7. updated datetime   

 
 
Lampiran 3. 3 Basis data Category 

No. Field name Type witdh Keterangan 

1. Category_id int 11 Primary key 

2. Name varchar 200  

3. Created datetime   

4. updated datetime   

 
Lampiran 3. 4 Basis data Unit 

No. Field name Type witdh Keterangan 
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1. Unit_id int  Primary key 

2. Name varchar 200  

3. Created datetime   

4. updated datetime   

5. Harga_beli double   

 
Lampiran 3. 5 Basis data Supplier 

No. Field name Type witdh Keterangan 

1. Supplier_id Int 11 Primary key 

2. Name varchar 100  

3. Phone varchar 15  

4. Address Varchar 200  

5. description text   

6. created datetime   

7. updated datetime   

 

Lampiran 3. 6 Basis data User 

No. Field name Type witdh Keterangan 

1. User_id Int 11 Primary key 

2. username varchar 50  

3. password varchar 50  
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4. name Varchar 50  

5. address Varchar 200  

6. level int   

 
Lampiran 3. 7 Basis data Sale_detail 

No. Field name Type witdh Keterangan 

1. Detail_id Int 11 Primary key 

2. Sale_id int   

3. Item_id int  Foreign key 

4. price int   

5. qty int   

6. Discount_item int   

7. total int   

 
Lampiran 3. 8 Basis data cart 

No. Field name Type witdh Keterangan 

1. Cart_id Int 11 Primary key 

2. Item_id int   

3. price int   

4. qty int   

5. Discount_item int   

6. Total int   
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7. User_id Int  Foreign key 

 

Lampiran 3. 9 Basis data Sale 

No. Field name Type witdh Keterangan 

1. Sale_id Int 11 Primary key 

2. Invoice varchar   

3. Customer_id int   

4. Total_price int   

5. discount int   

6. Final_price int   

7. cash int   

8. remaining Int   

9. note Text   

10. date Date   

11. User_id Int   

12. updated Datetime   
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Lampiran 4 : Usecase Diagram Sistem 

 
Lampiran 4. 1 Usercase Diagram Sistem 

Lampiran 5 : Activity Diagram Sistem 

 
Lampiran 5. 1 Activity Diagram Cari Data Customer 
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Lampiran 5. 2 Activity Diagram Edit Data Customer 

 
Lampiran 5. 3 Activity Diagram Hapus Data Customer 
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Lampiran 5. 4 Activity Diagram Tampil Data Customer 

 

Lampiran 5. 5 Activity Diagram Tambah Data Customer 
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Lampiran 5. 6 Activity Diagram Cari Supplier 

 
Lampiran 5. 7 Activity Diagram Edit Supplier 
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Lampiran 5. 8 Activity Diagram Hapus Supplier 

 
Lampiran 5. 9 Activity Diagram Tampil Supplier 
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Lampiran 5. 10 Activity Diagram Tambah Supplier 

 

 



 

 

93 

 

 

Lampiran 5. 11 Activity Diagram Tambah Penjualan 

 
Lampiran 5. 12 Activity Diagram Laporan 
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Lampiran 5. 13 Activity Diagram Cari Kategori 

 
Lampiran 5. 14 Activity Diagram Edit Kategori 
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Lampiran 5. 15 Activity Diagram Hapus Kategori 

 
Lampiran 5. 16 Activity Diagram Tampil Kategori 

 
Lampiran 5. 17 Activity Diagram Lihat Unit 
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Lampiran 5. 18 Activity Diagram Tambah Kategori 
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Lampiran 5. 19  Activity Diagram Tambah Unit 
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Lampiran 5. 20 Activity Diagram Tambah Item 

 
Lampiran 5. 21 Activity Diagram Tambah Item 
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Lampiran 5. 22 Activity Diagram Hapus Unit 

 
Lampiran 5. 23 Activity Diagram Hapus Item 
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Lampiran 5. 24 Activity Diagram Edit Unit   

 
Lampiran 5. 25 Activity Diagram Edit item 
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Lampiran 5. 26 Activity Diagram Cari Unit  

 
Lampiran 5. 27 Activity Diagram Cari Item 
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Lampiran 5. 28 Activity Diagram Cari Stock In 

 
Lampiran 5. 29 Activity Diagram Cari Stock Out 
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Lampiran 5. 30 Activity Diagram Hapus Stock in 

 
Lampiran 5. 31 Activity Diagram Hapus Stock out 

 
Lampiran 5. 32 Activity Diagram Tampil Stock in 
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Lampiran 5. 33 Activity Diagram Tampil Stock Out 

 
Lampiran 5. 34 Activity Diagram Tambah Stock in 

 

 



 

 

105 

 

 
Lampiran 5. 35 Activity Diagram Tambah Stock in 
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Lampiran 5. 36 Activity Diagram Tambah User 

 
Lampiran 5. 37 Activity Diagram Cari User 
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Lampiran 5. 38 Activity Diagram Edit User 

 
Lampiran 5. 39 Activity Diagram Hapus User 
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Lampiran 5. 40 Activity Diagram Tampil User 

 

 

 


