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5 BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Penelitian yang telah dilakukan terhadap situs Naaruna Ceramic Studio 

menghasilkan sebuah perancangan ulang desain user interface yang 

permasalahannya didapatkan dari hasil studi awal dengan para responden dan 

jugaa pemilik. Dalam tahapan testing terhadap prototype dengan menggunakan 

tools usability online yaitu Maze Design dan System Usability Scale. Penilaian dari 

pengujian usability score pada Maze Design mendapaatkan nilai 79 (Medium) dan 

skor pada System Usability Score mendapatkan nilai 81,1875 Dari hasil 

keseluruhan penilaian berdasarkan skala maka perancangan ulang desain website 

Naruna Ceramic Studio mendapatkan Grade “A”, Adjective “Excellent”, 

“Acceptable”, dan Promoter.  

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil dari penelitian yang telah dilakukan terdapat 

beberapa saran yang dapat disampaikan pada penelitian yang sudah 

dilakukan antara lain : 

1. Diharapkan agar perancangan ulang desain website yang telah dikerjakan 

dalam penelitian ini dapat digunakan sebagai gambaran untuk kebutuhan 

pengembangan perusahaan selanjutnya. 

2. Penelitian selanjutnya dapat menambahkan jumlah responden agar hasil 

yang didapatkan lebih valid. 

3. Pembuatan desain yang telah dibuat dapat berguna bagi perusahaan 

nantinya. 
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TABEL REVISI 

 

No. Revisi Halaman Revisi 

1 Apa dasar dari permasalahan yang muncul di 

latar belakang? apakah pendapat pribadi? 

Pada halaman 3 telah 

dilakukan perubahan 

pada latar belakang 

permasalahan. 

2 Melakukan study awal untuk mencari tahu 

tanggapan dari user/pengguna sistem 

tentang kekurangan dari website ini ada di 

bagian mana ? sehingga bisa digunakan 

sebagai acuan untuk menentukan dasar dari 

permasalahan 

Pada halaman 3 telah 

dilakukan studi awal 

dengan responden 

menggunakan kuesioner 

dengan mengevaluasi 

situs web Naruna saat 

ini. 

3 Mengapa menggunakan metode tsb? 

dibandingkan dengan metode yang lain 

mengapa metode tsb merupakan metode yg 

baik untuk redesign website? 

Pada halaman 3 telah 

dilakukan penjelasan 

mengenai mengapa 

metode Design Thinking 

diuganakan. 

4 Bagaimana menentukan jumlah responden 

untuk testing ? apakah jumlah tersebut cukup 

? tolong dibuktikan menggunakan metode 

Pada halaman 21 telah 

ditambahkan penjelasan 

mengenai jumlah 

responden untuk 

tahapan testing. 

5 Perlu penjelasan hasil dari maze dengan skor 

79 

Pada halaman 15 telah 

ditambahkan penjelasan 

skala hasil usability score 
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menggunakan Maze 

Design. 

6 Bab 3 silahkan tambahkan responden untuk 

testing itu siapa saja. 

Pada halaman 20 telah 

ditambahkan siapa saja 

responden untuk testing 

yang ditujukan dalam 

tahapan ini. 

7 latar belakang kenapa website ini harus di 

redesign selain dari pemilik 

Pada halaman 3 dan 4 

telah dijelaskan latar 

belakang permasalahan 

kenapa website harus 

dilakukan redesign. 

8 Penjelasan testing dan arti range score di 

landasan teori belum ada 

Pada halaman 14 dan 21, 

22 Telah ditambahkan 

penjelasan testing dan 

arti range score  

9 Kesimpulan yang dituliskan seharusnya 

merupakan penyimpulan dari hasil penelitian. 

Pada halaman 90 telah 

dilakukan perubahan 

pada hasil kesimpulan 

dari penelitian. 
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LAMPIRAN 
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