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INTISARI 

 
PT. XYZ merupakan perusahaan dalam bidang perdagangan minyak dan gas yang 
berfokus pada bahan bakar untuk keperluan industri.  PT. XYZ telah memanfaatkan 
teknologi untuk melakukan dokumentasi aset TIK untuk memudahkan pekerjaan. 
Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan dengan Area Manager di PT. XYZ, masih 
terdapat kekurangan pada dokumentasi perangkat TIK karena tidak dilengkapi dengan 
gambar perangkat. Oleh karena itu, dibutuhkan sebuah media informasi perangkat TIK 
yang berbentuk virtual tour untuk memudahkan pengenalan perangkat TIK bagi 
karyawan di PT. XYZ. Penelitian ini  bertujuan untuk merancang virtual tour sebagai 
media informasi aset perangkat TIK di PT XYZ pada lokasi DPPU Sepinggan 
menggunakan aplikasi 3D Vista. Dengan adanya virtual tour, maka dokumentasi aset 
TIK di PT. XYZ dapat menjadi lebih komprehensif. Perancangan virtual tour dilakukan 
menggunakan metode Multimedia Development Life Cycle (MDLC) yang terdiri atas 
Concept, Design, Material Collecting, Assembly, Testing, Distribution. Hasil 
perancangan virtual tour pada tahapan Testing didapatkan dari 30 responden dan 
menunjukkan skor rerata akhir 76.08. Skor ini mengindikasikan bahwa virtual tour 
masuk ke dalam kategori ”Acceptable”. Dari skor hasil ini disimpulkan bahwa masih 
terdapat kekurangan pada virtual tour sehingga virtual tour masih dapat diperbaiki 
kedepannya untuk meningkatkan aspek Usability dan memaksimalkan pemanfaatan 
dari virtual tour sebagai media informasi aset TIK. 
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ABSTRACT 

PT. XYZ specializes in the oil and gas trading sector, with a specific focus on providing 
industrial fuel. The company has embraced technology to streamline work processes 
by documenting ICT assets. Based on an interview with the Area Manager at PT. XYZ, 
there are existing deficiencies in ICT device documentation, primarily due to the 
absence of accompanying device images. Consequently, there is a clear need for an 
informative medium in the form of a virtual tour to facilitate the introduction of ICT 
devices to PT. XYZ employees. This study aims to design a virtual tour as an 
information medium for ICT assets at PT XYZ's DPPU Sepinggan location, utilizing the 
3D Vista application. The implementation of the virtual tour aims to enhance the 
comprehensiveness of ICT asset documentation at PT. XYZ. Following the Multimedia 
Development Life Cycle (MDLC) method, which includes Concept, Design, Material 
Collection, Assembly, Testing, and Distribution, the virtual tour design underwent 
testing with 30 respondents, resulting in a final average score of 76.08. This score 
categorizes the virtual tour as "Acceptable." From this score, it is evident that there are 
still areas for improvement in the virtual tour to enhance usability and optimize its 
utility as an ICT media asset. 
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