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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang antarmuka pengguna (UI) untuk 
website PT Digdaya Idhang Yugala, sebuah perusahaan yang bergerak di bidang 
telekomunikasi dan konstruksi di Yogyakarta. Tujuan utama pembuatan website ini 
adalah untuk memperluas jangkauan mitra melalui pemanfaatan profil website sebagai 
alat promosi tambahan selain Instagram. Proses pembuatan website melibatkan 
beberapa tahap, di antaranya pembuatan UI, yang memiliki peran penting dalam 
mengembangkan tampilan visual. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah 
design sprint, dengan enam tahap: understand (wawancara dan pengumpulan 
informasi), define (penetapan tujuan), devirege (pembuatan sketsa), decide 
(pembuatan storyboard), prototype (pembuatan desain high-fidelity), dan validate 
(pengujian kecocokan dengan keinginan dan kebutuhan melalui usability testing single 
ease question). 
 
Kata Kunci: User Interface (UI), Design sprint,Usability testing, PT Digdaya Idhang 
Yugala 
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ABSTRACT 

This research aims to design a user interface (UI) for the website of PT Digdaya 
Idhang Yugala, a company operating in the telecommunications and construction 
sector in Yogyakarta. The main aim of creating this website is to expand the reach of 
partners through the use of website profiles as an additional promotional tool besides 
Instagram. The website creation process involves several stages, including UI creation, 
which has an important role in developing the visual appearance. The method used in 
this research is a design sprint, with six stages: understand (interview and information 
gathering), define (goal setting), devise (sketching), decide (creating a storyboard), 
prototype (creating a high-fidelity design), and validate (testing suitability with desires 
and needs through usability testing single ease question). 
 
Keywords: User Interface (UI), Design sprint, Usability testing, PT Digdaya Idhang 
Yugala. 
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