BAB VI
PENUTUP

A. Kesimpulan

Sistem pembelajaran yang sudah dikembangkan dapat memberikan
pembelajaran Linux dengan metode Capture The Flag. Melalui bukti pengujian
terhadap pengguna, sistem dapat memberikan pembelajaran yang cukup bermanfaat
dan dapat memberikan informasi — informasi detail mengenai hasil pembelajaran
yang sudah dilaksanakan. Hal tersebut dapat dibuktikan dari hasil jawaban dari
responden. Terdapat 60% responden menyatakan kuis — kuis dapat memberikan
pengetahuan lebih, 60% responden lebih menyatakan termotivasi saat
melaksanakan pembelajaran dan sekitar 80% menyatakan materi pembelajaran
bernilai. Terdapat juga bukti melalui pertanyaan yang bersifat terbuka bahwa
seluruh responden menunjukkan sentimen yang cukup positif dengan pembelajaran
yang diberikan oleh sistem meskipun terdapat kebingungan yang disebabkan oleh
bug ataupun kurangnya penjelasan yang cukup pada beberapa tantangan.
B. Saran

Pengembangan lebih lanjut terhadap sistem pembelajaran Linux pada kedua
platform web dan lab virtual masih dapat dilakukan. Pengembangan pada platform
web yang terutama yaitu menambahkan fungsi pengelolaan halaman tingkat
permainan yang dapat memberikan kendali penuh terhadap penyusunan tingkat
permainan dan kuis oleh administrator dan menambahkan akses lab virtual melalui
platform web. Pengembangan lab virtual juga dapat diberikan terhadap pembuatan
lingkungan permainan, yaitu dengan menambahkan sebuah skrip mandiri yang
dapat menjalankan seluruh tahapan pembuatan dan perubahan tingkat permainan.

Variasi, teka-teki tantangan hingga soal-soal pembelajaran juga dapat
diberikan pengembangan lebih lanjut supaya dapat mengurangi kecurangan karena
kemiripan teka-teki dan soal yang akan dikeluarkan setiap periodenya. Salah satu
bentuk pengembangan tersebut dapat berupa penggunaan topik yang berbeda saat
mengembangkan teka-teki tantangan dan soal-soal pembelajaran.
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