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BAB VI 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

 Berdasarkan analisis, desain, implementasi, pengujian sistem, dan 

pembahasan pada bab sebelumnya, maka dapat ditarik kesimpulan bahwa sistem 

informasi penjualan online pada toko menggunakan platform website telah 

berhasil dibangun untuk memudahkan transaksi penjualan. Terbukti melalui 

hasil pengujian terhadap 33 orang pengguna pelanggan sebanyak 57,6% 

menyatakan setuju dan sebanyak 42,4% sangat setuju. Sedangkan, untuk hasil 

pengujian terhadap 7 orang pengguna admin sebanyak 42,9% menyatakan setuju 

dan 57,1% menyatakan sangat setuju. Selain itu, sistem yang telah dibangun 

memberikan kemudahan kepada pelanggan untuk mengetahui detail produk 

yang dijual dan admin dapat lebih mudah mengelola laporan pendapatan serta 

penjualan produk dikarenakan website yang dibangun memiliki pemrosesan data 

yang cepat saat diakses. Dengan demikian, implementasi sistem ini tidak hanya 

memenuhi harapan pengguna, tetapi juga memberikan solusi yang efektif untuk 

mendukung operasional toko secara keseluruhan. 

 

B. Saran 

Dari proses analisis, perancangan, implementasi hingga pengujian sistem 

pada pembuatan tugas akhir, didapatkan beberapa saran untuk pengembangan 

lebih lanjut dari sistem TAP, yaitu: 

1. Diharapkan kedepannya pengembangan dapat dilakukan pada platform 

mobile juga, agar lebih efisien dalam penggunaannya. 

2. Diharapkan kedepannya website memiliki fitur payment gateway untuk 

mempermudah pelanggan dalam melakukan transaksi pembayaran online. 

3. Diharapkan kedepannya terdapat penambahan fitur otomatis pengecekan 

pembayaran oleh sistem, khususnya untuk keperluan admin. 
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