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INTISARI 
 

Komunitas Historical Art Fantasia (HAF) merupakan komunitas yang 

mewadahai orang-orang dengan ketertarikan pada karya seni visual dan naratif. 

Website berbasis Wordpress yang telah dimiliki oleh komunitas HAF dirasa kurang 

professional serta memiliki fitur yang terbatas seperti tidak dapat menangani 

publikasi karya, menangani transaksi jual beli layanan dan merchandise, dan tidak 

dapat menghasilkan keuntungan finansial. Keterbatasan tersebut menghambat 

proses komunitas HAF untuk bergerak maju menjadi komunitas yang besar. Selain 

itu, ide-ide baru untuk memajukan komunitas HAF yang terus muncul seiring 

dengan perkembangan komunitas HAF juga tidak dapat diatasi oleh website 

berbasis Wordpress. 

Dari permasalahan yang dialami oleh komunitas tersebut, maka dilakukan 

Pembangunan Sistem Informasi Komunitas HAF berbasis website menggunakan 

framework Laravel dan Vue.Js. Sistem memiliki fitur untuk mempublikasikan 

karya-karya komik, NPC, menangani transaksi layanan, transaksi merchandise, 

serta pengiklanan guna memenuhi kebutuhan dari komunitas HAF. dengan 

demikian, sistem yang dibangun dapat membantu bagi pengguna komunitas HAF 

bagi mencapai dan mengatasi ide-ide yang ada. 

Hasil yang diperoleh dari penelitian didapati bahwa sistem yang dibangun 

telah berhasil memecahkan keterbatasan yang ada serta merealisasikan ide-ide dari 

komunitas HAF. Sistem berhasil membuat fungsi untuk mempublikasikan karya-

karya yang telah dibuat oleh anggota komunitas HAF dengan baik. Sistem mampu 

membantu proses transaksi layanan dan transaksi merchandise dengan baik. Sistem 

juga mampu merealisasikan ide yang berupa penayangan iklan dengan baik. Selain 

itu, dari hasil pengujian pengguna dengan metode Sistem Usabaility Scale (SUS) 

didapati hasil 86 dari perhitungannya, yang menandakan bahwa sistem sangat baik. 
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