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BAB VI 

PENUTUP 

 

Pada Bab VI merupakan tahap penutup yang akan membahas kesimpulan 

dan saran. Dalam bab ini, penelitian akan diuraikan dengan singkat dan jelas, 

menggambarkan temuan utama yang telah diungkapkan sepanjang penelitian. 

Kesimpulan akan mencakup rangkuman hasil analisis dan interpretasi data, 

sementara saran akan ditujukan untuk membuka pintu bagi penelitian lebih lanjut 

atau memberikan rekomendasi praktis berdasarkan temuan penelitian. Dengan 

demikian, Bab VI memberikan gambaran komprehensif mengenai kontribusi 

penelitian ini dan memberikan arah untuk pengembangan selanjutnya. 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, terdapat hasil yang 

didapatkan berupa Sistem Informasi Komunitas HAF yang telah dibangun 

dengan basis website. Sistem memiliki fungsi yang dapat digunakan oleh 

seluruh anggota komunitas dalam mempublikasikan karya-karya yang 

dibuatnya, serta menangani proses transaksi layanan dan merchandise. 

Selain itu, sistem juga mampu mengimplementasikan ide iklan dalam sistem 

yang dibuat. Sistem informasi yang dibangun telah berfungsi dengan baik 

serta memiliki manfaat bagi komunitas HAF.  

Selain itu, dari hasil uji pengguna yang diikuti oleh 33 responden 

dengan peran pengguna seperti user, student, council, dan juga admin 

didapati bahwa sistem yang dibangun dapat memenuhi kebutuhan 

pengguna. Hasil nilai perhitungan dengan metode Sistem Usability Scale 

(SUS) mendapatkan nilai 86 yang berarti sistem dapat berjalan dan 

digunakan sangat baik. Sehingga, sistem ini dinilai mampu dalam 

menangani kebutuhan komunitas HAF dan handal dalam membantu 

kepentingan komunitas HAF. 
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B. Saran 

Adapun saran yang didapatkan dari pengguna mengenai 

pembangunan Sistem Informasi Komunitas HAF adalah diadakannya 

sebuah fitur baru untuk mengadakan event roleplay. Hal ini diharapkan 

dapat meningkatkan daya tarik komunitas HAF dengan menambahkan 

dimensi kreativitas dan menyediakan agenda khusus yang dapat menambah 

pengalaman anggota komunitas HAF. 
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