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INTISARI 

EVALUASI CLASH DETECTION PADA TAHAP PEMODELAN 

GEDUNG BERBASIS BUILDING INFORMATION MODELING (Studi Kasus: 

Gedung Kos Citra Tiga Lantai), Ade Wienda Indriyaswari Samlin, NPM 170217049, 

Tahun 2021, Bidang Peminatan Struktur, Program Studi Teknik Sipil, Fakultas Teknik, 

Universitas Atma Jaya Yogyakarta. 

 

Desain proyek konstruksi yang begitu kompleks memungkinkan terjadinya 

konflik antar elemen bangunan yang dapat berdampak pada waktu dan biaya. Dalam 

penelitian ini akan mengevaluasi implementasi dari BIM apakah dapat membantu 

melakukan analisis potensi konflik antar elemen bangunan dalam fase desain, sehingga 

dapat diketahui konflik yang terjadi agar dapat diperoleh solusi terhadap pemasalahan 

tersebut.  

Penelitian ini menggunakan data denah 2D arsitektural, struktural, dan MEP 

dari sebuah studi kasus yang dipilih yaitu gedung kos citra tiga lantai. Metode 

penelitian yang diterapkan dalam penelitian ini adalah analisis deteksi benturan dengan 

menggunakan software berbasis Building Information Modeling (BIM) yaitu Autodesk 

Revit dan Autodesk Naviswork. Diharapkan setelah adanya penelitian ini dapat berguna 

untuk meningkatkan efisiensi pekerjaan dalam fase desain konstruksi. 

Dari hasil analisis didapatkan bahwa pemodelan yang dilakukan dalam 

penelitian ini ditemukan clash sebanyak 1688 titik, bentrokan yang terjadi yaitu antara 

komponen MEP dan struktur yaitu sebanyak 1610 titik dan antara komponen struktur 

dan arsitektur yaitu sebanyak 58 titik. Dari hasil temuan konflik yang telah didapatkan, 

diperlukan penelitian lebih lanjut untuk dapat mencari solusi atas bentrokan yang 

terjadi agar dapat dilakukan perbaikan dalam pemodelan sehingga menghasilkan model 

bangunan yang berkualitas. Hal ini menunjukkan bahwa deteksi bentrokan yang 

dilakukan dengan berbasis BIM adalah proses yang cepat dan sederhana serta mampu 

meminimalkan kesalahan manusia pada fase desain.  

  

Kata kunci: BIM, Clash Detection, Autodesk Revit, Autodesk Naviswork. 
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ARTI LAMBANG DAN SINGKATAN 

 

BIM : Building Information Modeling 

CAD : Computer Aided Design 

DED : Detail Engineering Design  

MEP : Mechanical, Electrical & Plumbing


