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ABSTRAK

Keberhasilan sebuah proyek desain dipengaruhi oleh pembuatan
prototipe, yang sering kali menentukan sebagian besar pemanfaatan sumber
daya pengembangan. Penelitian ini bertujuan untuk merencanakan aplikasi
seluler transportasi di Rwanda yang dapat memenuhi asumsi klien untuk
kenyamanan. Terdapat 45,6% dari total responden adalah laki-laki sebanyak
105 responden, dan 54,4% responden adalah perempuan sebanyak 125
responden. 30% responden dari penelitian ini berusia antara 31 dan 45 tahun,
50,8% berasal dari ibu kota Kigali, dan responden dengan gelar sarjana sebesar
35,6%. Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa kualitas prototipe yang
tidak tergoyahkan, diukur dengan menggunakan uji validitas dan reliabilitas,
dan koefisien alpha Cronbach, adalah 97,9% dalam hal daya tarik 93,6%,
kejelasan 93%, efisiensi 93,2%, ketergantungan 91,7%, stimulasi 91,2%, dan
kebaruan 92,6%. Nilai-nilai reliabilitas ini ditinjau secara individual. Hasil ini
menunjukkan kepuasan dan dukungan yang tinggi terhadap desain yang
dirckomendasikan dan meningkatkan kepercayaan masyarakat Rwanda

terhadap efektivitasnya.

Keywords: Desain Prototipe, Transportasi Berbasis Aplikasi Seluler, multi-

platform
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