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INTISARI 

 

PEMBANGUNAN APLIKASI PEMBELAJARAN ONLINE 

DENGAN MEMBERIKAN REKOMENDASI PEMBELAJARAN 

MELALUI KETERTARIKAN PENGGUNA 

 

Intisari 

 

Yohanes Weisang 

190710055 

Dalam berkembangnya teknologi informasi dan komunikasi dalam 

dunia pendidikan, mulai terjadi pergeseran dari pembelajaran konvensional 

menjadi pembelajaran online. Perubahan ini dapat memunculkan masalah baru 

kedepannya, di mana materi pembelajaran online akan terus bertambah. Oleh 

karena itu, mahasiswa akan kesulitan dalam mencari materi pembelajaran yang 

relevan. 

Berdasarkan permasalahan yang sudah dijelaskan, penelitian ini ingin 

memberikan solusi dengan membangun sistem informasi yang dinamakan 

CourseCamp. Sistem informasi ini, dapat memberikan saran pembelajaran dari 

minat pemrogramannya. Dari minat pemrograman yang ingin dipelajari tersebut 

sistem akan menyarankan bahasa pemrograman yang terbaik untuk dipelajari. 

CourseCamp dibangun dengan menggunakan React.js sebagai frontend dan 

Node.js sebagai backend, serta MySQL sebagai basis data. 

Berdasarkan dari hasil sistem informasi yang telah dibangun, telah 

dilakukan sebuah pengujian terhadap pengguna. Pengujian dilakukan dengan 

menggunakan metode System Usability Scale terhadap 15 responden. 

berdasarkan hari pengujian, didapatkan skor sebesar 90.5 yang dinilai Excellent. 

Oleh karena itu, disimpulkan bahwa CourseCamp dapat membantu pelajar 

dalam pembelajaran yang diminati. 
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