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INTISARI

PENGEMBANGAN APLIKASI E-MARKETPLACE JASA 
PERSONAL TRAINER BERBASIS WEB DAN ANDROID

Intisari

Batara Raja Damanik

190710183

Dalam era modern yang dipengaruhi oleh pandemi COVID-19, kesadaran akan 
pentingnya  kesehatan  meningkat,  terutama  dengan  adanya  peningkatan  pencarian 
tentang "olahraga di rumah" setelah lockdown di beberapa negara. Dalam konteks ini, 
Personal Trainer memainkan  peran  kunci  dalam  membantu  individu  mencapai 
kebugaran fisik yang optimal melalui program latihan yang sesuai dengan kebutuhan 
dan pengawasan yang tepat.  Namun,  tidak  semua individu memiliki  pengetahuan 
yang cukup untuk melakukan olahraga dengan efektif dan aman. Untuk mengatasi ini, 
penggunaan  teknologi  dapat  mempermudah  akses  untuk  mencari,  memilih,  dan 
memesan  Personal Trainer melalui aplikasi berbasis web dan Android, yang akan 
menguntungkan  baik  pelanggan  maupun  Personal Trainer dengan  memperluas 
jangkauan dan memberikan kemudahan dalam proses pencarian dan pemilihan.

Oleh  karena  itu,  agar  dapat  menyeselsaikan  permasalahan  yang  sudah 
dijelaskan pada paragraf sebelumnya, maka dibuatlah sebuah aplikasi marketplace. 
Pembangunan aplikasi  marketplace  berbasis android dan web menggunakan Kotlin 
dan  ReactJS.  Aplikasi  yang  dikembangkan  ini  akan  membantu  dalam 
menghubungkan customer dengan pelatih pribadi berdasarkan lokasi dari customer.

Pengembangan Apliaksi  E-Marketplace Jasa Personal Trainer  Berbasis Web 
dan Android berhasil untuk mempertemukan  customer  dengan pelatih pribadi yang 
dibutuhkan  dengan  customer.  Aplikasi  ini  berguna  mempertemukan  pengguna 
dengan  pelatih  pribadi,  mengelola  transaksi,  mencari  pelatih  pribadi  berdasarkan 
GPS, dan mengelola jadwal yang dimiliki oleh pelatih pribadi. Sehingga aplikasi ini 
bisa  mempermudah  pengguna  menemukan  pelatih  pribadi  yang  sesuai  dengan 
kebutuhan pengguna.

Kata Kunci: Marketplace, Pengembangan Aplikasi Android, Personal Trainer
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