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ABSTRAK 

 

Era modern mengubah kebiasaan bermain anak-anak yang dahulunya bertemu secara tatap muka 

kini beralih menjadi permainan  berbasis virtual yakni Game Online. Anak-anak dalam bermain 

game online sering melakukan praktik jual beli virtual token game online. Dalam praktik jual beli, 

terkadang anak mengalami wanprestasi dari reseller penjual token game online. Menurut Pasal 1330 

KUH Perdata anak adalah orang yang tidak cakap hukum sehingga timbul pertanyaan bagaimana 

perlindungan hukum terhadapnya jika terjadi wanprestasi oleh reseller. Metode penelitian yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah metode penelitian hukum normatif. Hasil yang diperoleh dari 

penelitian ini adalah perlindungan hukum terhadap anak dalam transaksi jual beli melalui sosial 

media dapat dilakukan dengan dua cara yaitu perlindungan hukum preventif dan perlindungan 

hukum secara represif. Perlindungan hukum secara preventif dalam dilakukan dengan membuat 

peraturan yang mewajibkan penyelenggara sosial media (social commerce) untuk menggunakan 

pihak ketiga sebagai penjamin transaksi jual beli yang dilakukan anak seperti adanya rekening 

bersama, sedangkan perlindungan represif yang dapat dilakukan adalah mengajukan gugatan 

wanprestasi yang dilakukan oleh reseller  ke pengadilan dengan diwakili orang tua anak.  

 

Kata Kunci : anak, perlindungan, hukum, wanprestasi, reseller 

 

ABSTRACT 

The modern era has transformed the play habits of children, shifting from face-to-face interactions 

to virtual-based games, particularly Online Games. Children engaged in online gaming often 

partake in virtual token transactions. However, these transactions may lead to instances of non-

performance (wanprestasi) by reseller token sellers. According to Article 1330 of the Indonesian 

Civil Code (KUH Perdata), children are considered legally incapacitated individuals, prompting 

the question of legal protection in cases of wanprestasi by resellers.This research adopts a 

normative legal research methodology to explore the legal framework surrounding transactions 

involving the sale and purchase of virtual tokens through social media platforms. The findings 

highlight two primary approaches to legal protection for children: preventive and punitive 

measures. Preventive legal protection involves the establishment of regulations mandating social 

media service providers (social commerce) to employ third-party entities as transaction guarantors 

for transactions involving children, such as joint accounts. On the other hand, punitive legal 

protection involves filing wanprestasi claims against resellers in court, represented by the parents 

or legal guardians of the children. 

Keywords : children, protection, legal, breach, reseller 
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