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ABSTRAK

Museum Lewu Hante Taniran merupakan sebuah objek wisata yang dijadikan tempat
untuk menyimpan barang-barang berharga di masa lampau, replika rumah betang, galeri seni
dan tempat penunjang ruang publik. Lewu Hante sendiri memiliki arti yang sama seperti
Rumah Betang yang berarti rumah besar bila di terjemahkan dari bahasa maanyan. Pada
Museum Lewu Hante ini terdapat dua Rumah Betang yang difungsikan sebagai museum dan
ruang galeri, serta panggung dan beberapa fasilitas pendukung lainnya seperti kamar mandi,
loket, parkiran dan area tempat duduk. Namun sayangnya jumlah pengunjung yang datang ke
Museum Lewu Hante cenderung stagnan dan semakin menurun. Museum Lewu Hante
memiliki beberapa permasalahan seperti isi museum yang kurang menarik dan tidak
diperbaharui, banyaknya fasilitas pendukung yang kurang memadai, permasalahan sampah
yang menumpuk, dan jarangnya ada event yang diselenggarakan. Sebagai sebuah museum
beberapa barang yang di koleksi masih belum mempunyai keterhubungan dengan aspek
kebudayaan dan sejarah suku dayak. Melihat permasalahan-permasalahan ini membuat
Museum Lewu Hante tidak lagi menjadi objek wisata yang menarik untuk dikunjungi bagi
wisatawan. Maka dari pada itu diperlukanlah penataan museum untuk mengatasi
permasalahan-permasalahan yang ada melalui pendekatan arsitektur naratif dengan
pembaharuan konsep yang mengedepankan narasi mengenai kehidupan masyarakat adat dayak
di masa lampau. Hasil akhir yang diharapkan Museum Lewu Hante dapat menjadi objek wisata
yang memiliki nilai kebudayaan tinggi serta mampu memberikan edukasi dan kesan yang baik
bagi pengunjung. Sehingga dengan seiring waktu Museum Lewu Hante dapat meningkatkan

kembali jumlah kunjungan serta menjadi objek wisata andalan bagi Kabupaten Barito Timur.

Kata kunci: Museum Lewu Hante, Rumah Betang, Penataan, Arsitektur Naratif, Pariwisata



DAFTAR PUSTAKA

BAB 1 ottt b h bt bR bttt h e bbb e s et et et et b nre bt 9
PENDAHULUAN .ottt ettt ettt ettt she et e s bt s e s e sbeease s b e sbe e b e sbeenee bt sseeneennesanes 9
1.1 Latar Belakang Pengadaan Proyek ..o 9
1.2 Latar Belakang Permasalahan............ccoccooiiiiiiiininice e 10
1.3 Rumusan Permasalahan ...........ccocvviiiiiiiiiiii e 11
1.4 Tujuan dan SASATAN .........cooeeeerririerieireree e sr e sre e e sre e resreer e e resneenenne e 11
1.4.1 TUJUAN .t b e 11
1.4.2 N L 1 o U TRTPPRTPPR 11

1.5 LANGKUP STUAL. e .eie ettt b e sb e san e 11
1.5.1 LingKup SPasial........ccceeeiiiiieiiiici e e 11
1.5.2 Lingkup SUbStansial.........cccuiiiiiiieiieiie e 11
1.5.3 Lingkup TemMPOTal.......ccviiiiieieiiciie e e 11

LL6 MELOAE ...t e 12
1.6.1 Pengumpulan Data ..........c.couiiiiiiiiiici s 12
1.6.2 Metode ANALISIS DA ....vviiiiiiiiiie ettt 12

L7 ATUE PIKIT o 12
1.8 Keaslian Karya ..o e e 13
1.9 Sistematika PenuliSan ..........ccooiiiiiriiiiiiiiii e 14
BAB 2 .ttt bbb e et b et re e 15
KATIAN TEORI ...ttt sttt eb e 15
2.2 KAJIAN MUSEUITL. ...ttt ettt b ettt b bt b et s btk e et sb e b e e bt s bt e b e sb e e e e nreebeenrenre s 15
2.2.1 DEfINIST IMUSEUINL. ...c.uviiitiitieitee ittt ettt ettt stttk b et e e bt bb e e b e e be e sbe e seeesaneanneennis 15
2.2.2 FUNZST MUSCUIM. ...ttt sttt stttk bt b st n bbb e b bt e b nbe e nneenee 15
2.2.3 JENIS MUSEUITL. ...ttt ettt ettt h etk b e st e e et et bb e bt et e e sbe e saeesaneenneennis 17
2.2.4 MUSEUIM SEJATAN.......eiitiiiieiiitiiie sttt bt bbb bbb nre s 18

2.3 ATSIEEKIUL NATALIT ...ttt sb e snn e ne s 18
2.3.1 Definisi Arsitektur Naratif ..........ccooeeiiiieiiie e 18
2.3.2 Fungsi ArsiteKtur Naratif ........cccooiiiiiiiiieec et 18

2.4 Studi Preseden Museum dengan Pendekatan Arsitektur Naratif............cccoovviviiiiiiiininiienieee, 21
2.4.1 Museum Bank INAONESIa........ccouiiiiiiiiiiiiie it 21
2.4.2 DiIorama ATSIP JOZJa...uiiieiiiiiiie ittt bbb 25
2.4.3 Museum TSUNAMI ACER.......ciiiiiiiiiiii ettt s ae e 29
2.4.4 Komparasi PreSEAeN.........ccviiiiiiiiiciie e 36
BAB 3 et b bR e bt h bbb e b e et n e ae s ne e 37
TINJAUAN OBIEK ..ottt et 37
3.1 RUMAK BELANG. ... .oviiiiiiiiiic e 37
3.1.1 Definisi Rumah Betang...........ccoooiiiiiiiiiice e 37

3.2 Filosofi RUMah BELang ...........cooviiiiiiiiiiiieie et 39



3.2 Nilai Penting Rumah Betang ............cccooiiiiiiiiiiic e 40

3.3 TINJAUAN UMM ..ottt ettt sttt e be e bt e sbe e sbe e smne s bt e b e e nbeenbeenbeennne s 41
3.3.1 Kondisi AdMiniStratif...........cciiiiiieeiiiiee e 41
3.3.2 KONAiST GEOZLATIS ....vveurieirieiiesiie ittt ettt sttt ettt e nb e sbe e s esnnesne s 41

3.4 Tinjauan Objek Perancangan ............ccocoviiieiiiiie i 42
3.4.1 LoKkasi PEranCangan ............cccueiuiiiiiiiiii ettt 42
3.4.2 Batas TapPak.....c.eoiiieeiiieese e e 42
3.4.3 Kondisi Eksisting Museum Lewu Hante.............ccoovviiiiiiiniiieeeeee s 43

BAB 4 .o e e e s a e sr e 48
METODE ...ttt s st a b s a e s a e sr e ere e 48

4.1 Metode Pengumpulan Data.........ccccvieiieiiieeiieeeeesee e 48
4.1.1 Data PIIMCT ....coviieiiiiiicc e 48
4.1.2 Data SEKUNACT .......coiiiiiiiiii s 48

4.2 ANALISIS DA .....eiviiiiiiee e e r e nr e nre s 49
4.2.1 Analisis Programatik ...........ccoceiiiiiiiiieieee et 49
4.2.2 ANALISIS TAPAK ...veiviiieiiiieiei e e 49
4.2.3 Analisis Penekanan DESain ..........cccoviiiiiiiiiiiiiii s 49

BAB 5 e e et e e e r e st ae e e 50
ANALISIS .ottt e e st e bbb e r s n e sr e ae e e 50

5.1 ANalisis PrOgramatik ........c.ccoiiiiieiiiieiiiiee e e ne e 50
5.1.1 Analisis Aktivitas dan PelaKu...........ccccoviiiiiiiiiiii e 50
5.1.2 Analisis Kebutuhan dan Hubungan RUang ............cccccviviiiiieiinic e 51

5.2 ANALISIS TAPAK ....veeeiiiiiiii bbb nree s 52
5.2.1 ANalisis TApaK MIKTO ......ccuiiieiiitiiieiiisiiee sttt bbb nr e nnenne e 53
5. 2.3 RESPOI SIEC .vvviriiiieirisiee ettt sttt r e sr e nr e r et e n e ar e nre e nre s 55

5.3 Analisis Penekanan DESAIN ..........cccoiieiiiiiiiiiiiie st 56
5.3.1 Implementasi Teori ArsiteKtur Naratif ...........ccccoieiiiiiiiiiie e 56
5.3.2 Penekanan Nilai Penting Rumah Betang ............ccocoiiiiiiiiiiiiceese e 57

5.3 Analisis Daya Dukung FiSik MUSEUIM ..........cccuiiiiiiiiiiiiiiii e 58

BAB 6 e e et s r e ae e e 60
KONSEP ...ttt e e s r e e bt n e s bt e e r e sae e s r e ne e eneen 60

6.1 KONSEP DIESAIN ...ttt ettt bbbt e e sb et enb ek et s bt e be b bt e e nne e 60
6.1.1 Konsep Bentuk & Tatanan MasSa .........ccccvervreeririenrininee e 60
6.1.2 KONSEP ZIOMNAST +uvvrveiiiietieitee st st st si sttt e et e e sb e sbe e seeena e ann e e e e nneenneenreennne s 61
6.1.3 KOnsep AKSESIDIILAS ......veviriiiiiiriiieeriisiee s 61
6.1.3 Tata Ruang Dalam.........c.ccciiiiiiiiiiiii e 62
6.1.4 Tata RUANG LUAT ........oiiiiiiiiiciee et nnne s 70

0.2 SINEESIS .v.veenrereeseeressee e e sreas e sre s s e e s r e e e r e e s e e e e aE s e s et e R e e e AR e e R e R e e Re e e e R e r e R R e ne e nn e 70

DAFTAR PUSTAKA ... oottt st e e sr e e n e s nesr e e e nresrens 72



Gambar 1.

Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.

Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.

Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.

Gambar 6.
Gambar 6.
Gambar 6.
Gambar 6.
Gambar 6.
Gambar 6.
Gambar 6.
Gambar 6.
Gambar 6.
Gambar 6.

DAFTAR GAMBAR

1 ATUE PiKir PENULIS ...ttt sttt st et 13
1 Museum Bank INdONeSia........cc.eevviiiiiiiiiieieneenteeeeeeeesee et 21
2 Denah Lantai 1 Museum Bank INdonesia ..........ccocceeveiniiniiiiiiniieieeeeieeeenee e 23
3 Denah Lantai 2 Museum Bank Indonesia ..........ccoceeeeerierneenienicniceeeeeeeseenee e 23
4 DIorama ATSIP JOZJau.ueeueeiiiiiieiieieeeet ettt ettt st sbe e s se e es 25
5 Denah Diorama ATSIP JOZJa ..eeuvervirieieiriinienienieee sttt s 28
6 Museum TSUNAmMi ACEH .....cccueiiuiiiiiiieiieeee ettt s 29
7 Museum TSUNAMI ACEH .....ceiuiiiuiiiiiiiieie ettt st sttt sbe e s ae e saeeeaeeas 31
8 Museum TSUNAMI ACER.....cc.eiiiiiiiiiii ettt e 32
9 Museum TSUNami ACEH .....ccceeiiiiiiriiiieeeeeeree ettt 32
10 Museum TSUNAMI ACER ...ccviiiuiiiiiiiieie ettt st enee s 33
11 Museum TSunami ACER .......cevuieriiiiieiieeeeete ettt s 33
12 Museum TSunami ACER.......coiiiiiiiiieiee et 34
13 Potongan Museum Tsunami ACEh .........cccueririeiininieninee e 35
1 Rumah Betang TOYOI.....c.ueiuererierierieeienieeiesie ettt st st s 37
2 Kriteria Cagar Budaya Rumah Betang Tumbang Gagu .........ccceeceerireenienenseneneenenneene 40
S LUASATL STEE .ottt st ren e sree e 42
4 Rumah Betang Sebagai MUSEUIN ......c..cccuerierierieniinieeienieeteste et 43
5 Interior Museum Lewu Hante ..........ccocueriiiiiiieiiieiieeiceeeeeeeee et 43
6 Barang-barang Koleksi Museum Lewu Hante Taniran ..............ccocevveeceesensenseeneenne. 44
7 Rumah Betang Sebagai GAIEFT ..............coccovieeeiinieiiiieiesieneee sttt 44
8 Kerusakan pada RUMAR BeIANG ............ccccoioeeieiiiiiiieiieiieieesitesee ettt 45
9 INterior RUMAN BEIANG ....cc.vovuviveiiiiiiieiieesieesieeseesteste st sieestaesaeesaeesatesssesnseessessseesasenns 45
10 Panggung, Patung dan Replika Lumbung Padi................ccooevveevvivinienieniiniinieeneenns 46
11 Replika Sandong (tempat tUlang) ............ccccovveeevirieciniriininecese e 46
12 Keadaan Eksisting Museum Lewt HARLE .........c...cuoevvereerciiniiriiinieenieenie e sssessiesnseenens 46
1 Analisis Aktivitas & Pelakul .......cccuoeiiiiiiiiiieiee et 50
2 Analisis Kebutuhan RUANG.........ccceviiiiiiiiiiiiieinecieciceecee e 51
3 Analisis Hubungan RUANE.........cooiiiiiiiiiieeee e 52
4 RESPON SIEC ..ttt st e r e e s s s 55
1 Konsep Bentuk & Tatanan Massa ........c.ceeceerrireereeririeeneneenesreeeesre e e seeenes 60
2 Konsep Zonasi MUSEUINL........cecuirierierririesieseeeese ettt sre e sre e nesre s 61
3 AKSESIDIIItAS MUSEUIT ....euveiiiieierieeieste ettt ettt sttt sttt sbe et e saesbeebesae e 62
4 DiSPlay KaCa ...cveeieiiiiieierieeeei e e s 62
5 DISPlAY GAMDAT ...cvveeeviiiieieeieeseeseesteetessreeseesteesreessessseeseesseesseesseesssesssesssesssesssessnesns 63
6 IMAKET ...ttt et h e b e a e bt e ae et b e et e reehe e b sheenee 63
7 DIHOTAITIA. ...cuteeeeetee sttt ettt ettt sttt et be e s bt e sb e e eateeabeebeesbeesaeesaeeeabeeabeenbeenbeesbeesatenaeean 63
8 SIMATIT TADIE ...ttt ettt ettt et s bbbt et b e sae et b eaees 63
9 Augmented ReEality.......c.ceecueiireeiiiiiieeeeee e e e 64
10 VIrtual REAIILY ..c.veeveeiiieeierieeees ettt s s 64



Gambar 6.
Gambar 6.
Gambar 6.
Gambar 6.
Gambar 6.
Gambar 6.
Gambar 6.
Gambar 6.
Gambar 6.

11 Interactive Media (Dinding, Lantai, Kaca & Projection Mapping)........ccccevevervrrvennnenn 64

12 Segmen Tektonika Bagian Bawah..........ccccooivievininiiniinieeeeeeeee e 65
13 Segmen Tektonika Bagian Atas.........ccceceereereinieniiniieseesie e 66
14 Segemen Keseharian Bagian Bawah...........ccoocoiiiiiniiiniiniineeeeeeeeeen 67
15 Segmen Keseharian bagian Atas ........c.cceceevireereninsenieneeseseeeese e 68
16 Kondisi Interior Rumah Betang Tumbang Gagu..........ccccceeveerieriiriiniieseeneeneeseeeenn 69
17 Kondisi Interior Rumah Betang TOY01 ......c.eeveveererienineeicnieeienieseee e 69
18 SEEMEN SUNGAT....ccueeiiriieieitieiesie ettt ettt ee e sr e bt s e e bt e s e s e e eseenneseeenes 70
1O SINEESIS eveuverieeeiriiie ettt 71



DAFTAR TABEL

Tabel 1. 1 Keaslian Karya .........cccoeeeeiiiieeeieeiese ettt s s 13
Tabel 2. 1 Periode MUSEUIN.........ccciriiiiiiiieii it sa e s aesr e 26
Tabel 2. 2 Fasilitas Museum Tsunami ACER........cccccirieriiieienineeseeeeeeee e e 35
Tabel 2. 3 Komparasi PreSEAen ......ccuiiiiiiiiiiiiiieiiie ettt sttt site e siee s s e e e saee s sbeeesanes 36
Tabel 3. 1 Dimensi Bangunan EKSIStING ......c.ccccveveririeniiieeeeceeseeee e 47
Tabel 5. 1 Analisis Tapak IMIKIO ....c.ciivueiiiiiiiiie ittt ste e siee s s esae e saee s sbeeenanes 53
Tabel 5. 2 BilAry NATTALIVE ......cccuevuirieeeiesieeieesieet ettt sttt sttt sttt et sre b s reesee bt saeeseaneeanes 56
Tabel 5. 3 SeGUENCE NAFFALIVE ......c..eoeueieiieiieieeiiee sttt ettt sttt ettt be e st s ate et e sbe e saeesane e 56
Tabel 5. 4 BiOtOPIC NAFFALIVE .......ccuoeueeeeieiieiesiieiteiesitete sttt sttt sttt ettt et sbe et bt st be s e s b eanes 57
Tabel 5. 5 Implementasi Nilai PENTING ...........cccuueeiiiiriieseieesesie ettt sttt sne e 57
Tabel 5. 6 Media INIEFAKLIS ...........coueieieieiieeete ettt sttt sttt esbe e saeesane e 62



