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ABSTRAK

Universitas Atma Jaya Yogyakarta berkomitmen meningkatkan
mutu pendidikan arsitektur melalui optimalisasi kluster riset di Program
Studi Arsitektur. Fokusnya melibatkan pemahaman mendalam terhadap
perancangan dan riset, dengan harapan mendorong inovasi dalam bidang
arsitektur. Namun, permasalahan seperti kurangnya pengetahuan, daya
tarik, dan kolaborasi antar disiplin ilmu perlu diatasi. Dalam konteks
pengenalan kluster riset, pameran atau galeri karya menjadi sarana vital.
Kendala seperti kurangnya data, aksesibilitas, kuantitas, dan proses
panjang perlu diatasi untuk meningkatkan efektivitas pameran. Oleh
karena itu, inovasi dibutuhkan, dan solusi berupa Virtual Exhibition dengan
memanfaatkan teknologi Virtual Reality (VR) dapat menjadi langkah
strategis. Penggunaan VR ini bertujuan menciptakan lingkungan pameran
adaptif, interaktif, dan kreatif. Dalam penelitian ini, metode kualitatif
digunakan untuk menganalisis pameran Cluster Fair di Universitas Atma
Jaya Yogyakarta. Pendekatan ini memungkinkan pemahaman mendalam
tentang konteks dan interaksi selama pameran, serta melibatkan analisis
respons pengunjung. Penelitian ini bertujuan menemukan guideline atau
Kriteria dalam perencanaan virtual exhibition pada pameran kluster riset
program Studi Arsitektur Universitas Atma Jaya Yogyakarta, dengan
harapan dapat meningkatkan efektivitas dan efisiensi penyajian karya riset

arsitektur.

Kata kunci: Kluster Riset, Virtual Reality (VR), Pameran Virtual, Kriteria
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