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ABSTRAK 

 

Peninggalan bangunan sejarah di Indonesia pada umumnya merupakan salah satu 

aset peninggalan kolonialisme bangsa Belanda dalam menunjang perdagangannya. Potensi 

daerah-daerah di Indonesia yang memiliki kekakayaan akan rempah-rempah dan hasil bumi 

membuat perdagangan semakin dikuasai dan dimonopoli oleh Belanda. Palembang 

merupakan salah satu kota di Sumatera Selatan yang kawasan memiliki aset peninggalan 

sejarah bekas jajahan Belanda. Salah satunya, Kawasan Sekanak. Sejak jaman penjajahan 

Belanda, kawasan ini berperan aktif dalam sejarah perdagangan komoditi terutama 

perdagangan kopi di Palembang melalui pembangunan gedung-gedung penunjang produksi 

dan perdagangan kopi. Gedung Jacobson van Den Berg merupakan salah satu  bangunan 

cagar budaya di Kawasan Sekanak yang memiliki peran penting dalam perdagangan kopi di 

Kota Palembang khususnya Kawasan Sekanak pada masa kolonial. Oleh karena itu, untuk 

menjaga nilai sejarah dan budaya dari bangunan cagar budaya, perlu adanya upaya 

konservasi dan pengembangan fungsi Gedung Jacobson.  Pada prinsipnya metode ini untuk 

menjaga keleetarian bangunan cagar budaya dengan mengisinya melalui fungsi baru yang 

kontekstual dengan aspek sejarah gedung serta kawasan sekitar. Metode dilakukan dengan 

modifikasi fisik pada bangunan tanpa mengubah langgam asli Gedung Jacobson. Melalui 

metode ini, Gedung Jacobson difungsikan kembali sebagai Museum Kopi. Perencanaan dan 

perancangan Museum Kopi , nantinya menggunakan spesfikasi desain yang interaktif dan 

rekreatif pada pengolahan tata ruang dalam dan luar melalui pendekatan arsitektur 

kontekstual. Konsep ini nantinya mengembangkan aspek kondisi lingkungan dan kawasan 

sekitar sebagai kawasan cagar budaya sehingga Museum Kopi Jacobson dapat menjadi 

wadah pengenalan dan pengembangan edukasi sejarah Gedung Jacobson dalam perdagangan 

kopi serta rekreasi kuliner dan budaya Kopi Sumatera Selatan.  

 

Kata kunci: Museum, Kopi, Gedung Jacobson van Den Berg, Sekanak, Arsitektur Kontekstual 
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